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OZET

TURIZM DESTINASYONLARININ TANITIMINDA REKREASYON FAALIYETI
OLARAK HALK OYUNLARININ YERi: CANAKKALE ORNEGI

Haluk GULTEKIN
Canakkale Onsekiz Mart Universitesi
Lisansiistii Egitim Enstitiisii
Turizm Isletmeciligi Anabilim Dal1 Yiiksek Lisans Tezi
Danisman: Dr. Ogretim Uyesi Ebru Ozlem KORKUTATA
16/07/2025, 68

Turizm ve seyahat endiistrisinde destinasyon, insanlarin ziyaret etmek veya
konaklamak i¢in segtikleri belirli bir yer veya bolgeyi ifade eden bir kavram olup, bir
destinasyon genellikle tatil, gezi, is seyahati ve farkli diger amaglarla ziyaret edilen bir yer
olabildigi gibi ayrica turistlerin ¢ekici buldugu 6zellikler, aktiviteler, dogal giizellikler, tarihi
ve kiiltlirel miras gibi ¢esitli unsurlar nedeniyle seyahat etmeyi arzu ettikleri bolgeleri ifade
eder. Elbette bu destinasyonlarin tanitilmasi bir diger deyisle pazarlanmasi, potansiyel
turistlerin talep olusturarak bolgeye ve bolgenin isletmelerine kazang saglamasi ve
beraberinde bolge imaj1 i¢in 6nem arz etmektedir. Bu baglamda Rekreasyon aktiviteleri bir
destinasyonun tamitiminda s6z konusu boélgeye turist ¢ekebilmek amaciyla diizenlenen
eglence ve dinlence faaliyetlerini kapsamakta olup, turist talebi yaratmaya yonelik gayret
gosteren destinasyonlar i¢in énemli bir ¢ekicilik unsuru olarak goriilmektedir. Ozellikle
rekreatif bir faaliyet baglaminda kiiltiirel etkinlikler ve festivaller, bireylerin bos zamanlarini
degerlendirmesinde en islevsel tanitim faaliyetlerinden birisi olarak kabul edilmekte olup,
Halk Oyunlar1 ve bunlarin sergilendigi Ulusal ve Uluslararas: etkinlikler ve festivaller de
hatir1  sayilir ¢ogunlukta organize edilmektedir. Bu ¢alismanin amaci, turizm
destinasyonlarinin tanitiminda rekreasyon faaliyetlerinin yeri ve dneminin agiklanarak, bir
rekreasyon etkinligi olarak halk oyunlar etkinliklerinin festival organizasyonu kapsaminda
Canakkale ilindeki uygulamalarina yonelik bir durum analizi yapmaktir. Calisma
kapsaminda, rekreasyon etkinligi olarak halk oyunlarmin Canakkale destinasyonunun
tanittminda ne derece Onem arz ettiginin, bu etkinliklere olan ilginin, organizasyon

igeriklerinin neler oldugunun tespit edilmesi miimkiin olabilecektir. Bu ¢alismada oncelikle



alanyazin taramasi yapilmis ve konuyla ilgili bilimsel ¢alismalar incelenmistir. Yapilan
alanyazin taramasina dayanilarak ¢alisma konusuyla ilgili 5 adet yar1 yapilandirilmis agik
uclu goriisme sorusu hazirlanmis ve bu sorular Canakkale’de yer alan turizm ve halk
oyunlar1 paydaslarini temsil eden 10 katilimciya yiiz ylize, telefon ve mail yoluyla
yoneltilmistir. Katilimcilarin cevaplari ses kaydi ve not alma yontemiyle kayit altina alinarak
daha sonrasinda yaziya dokiilmiistiir. Elde edilen cevaplar nitel analiz yontemlerinden i¢erik

analizine tabi tutulmustur.

Anahtar Kelimeler: Turizm, Destinasyon, Destinasyon Pazarlamasi, Rekreasyon

Etkinlikleri, Halk Oyunlar1
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ABSTRACT

THE PLACE OF FOLK DANCES AS RECREATIONAL ACTIVITIES IN THE
PROMOTION OF TOURISM DESTINATIONS: A SAMPLE OF CANAKKALE

Haluk GULTEKIN
Canakkale Onsekiz Mart Universty
School Of Graduate Studies
Master of Science Thesis in Tourism Management
Advisor: Dr. Ogretim Uyesi Ebru Ozlem KORKUTATA
16/07/2025, 68

In the tourism and travel industry, the term destination refers to a specific place or
region that people choose to visit or stay in. A destination can be visited for various purposes
such as vacation, sightseeing, business travel, or other reasons, and it often attracts tourists
due to its appealing features, activities, natural beauty, historical and cultural heritage. The
promotion—or in other words, the marketing—of such destinations is of significant
importance, as it fosters tourist demand, generates economic benefit for local businesses,
and contributes to the formation of a positive regional image. Within this context,
recreational activities encompass entertainment and leisure events organized to attract
tourists to a given destination and are considered a key element in generating tourism
demand. Especially as a form of recreational activity, cultural events and festivals are
recognized as highly effective promotional tools in the utilization of individuals’ leisure
time. Among these, folk dances, performed in national and international festivals and events,
constitute a noteworthy portion of such activities. The aim of this study is to explain the role
and importance of recreational activities in the promotion of tourism destinations and to
conduct a case analysis of folk dance events—considered as recreational activities—within
the scope of festival organizations in the province of Canakkale, Turkey. The study seeks to
determine the perceived significance of folk dances in promoting Canakkale as a destination,
the level of interest in such events, and the nature of the activities involved. The research is
based on a literature review and an examination of previous scientific studies on the subject.
Based on this framework, five semi-structured, open-ended interview questions were

developed and directed to 10 participants representing tourism and folk dance stakeholders

vil



in Canakkale through face-to-face interviews, phone calls, and emails. The responses were
recorded through audio and note-taking, transcribed, and then analyzed using the content

analysis technique, one of the qualitative research methods.

Keywords: Tourism, Destination, Destination Marketing, Recreational Activities,

Folk Dances
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BIiRINCi BOLUM
GIRIS

Kiiltiirel miras, toplumlarin tarih boyunca olusturduklar1 kimlik ve degerlerin bir
yansimasi olarak, bireyler ve toplumlar arasinda bir bag olusturur. Bu bag, hem yerel halkin
kendi kiiltiirinii sahiplenmesi hem de bu kiiltiiriin dig diinyaya tanitilmas1 agisindan biiyiik
Onem tasir. Halk oyunlari, bir yandan ge¢misten bugiine aktarilan bu kiiltiirel mirasin 6nemli
bir unsuru olarak karsimiza ¢ikarken, diger yandan bir rekreasyon faaliyeti olarak toplumsal

etkilesim ve eglence araci islevi gormektedir.

Turizm sektori, iilkelerin ekonomik kalkinmalarina katki saglamakla birlikte, ayni
zamanda kiiltiirel degerlerin uluslararasi platformda tanitilmasi icin de giiclii bir aragtir. Bu
baglamda, turizm destinasyonlarinin tanittminda kullanilan  kiiltiirel —unsurlar,
destinasyonlarin benzersizligini ortaya koyarak ziyaretci ¢cekme potansiyelini artirmaktadir.
Halk oyunlar1 da bu kiiltiirel unsurlar arasinda, gorsel ¢ekiciligi, dinamik yapisi ve anlatim

giicii ile 6n plana ¢ikmaktadir.

Rekreasyon aktiviteleri bir destinasyonun tanitiminda séz konusu bolgeye turist
¢ekebilmek amaciyla diizenlenen eglence ve dinlence faaliyetlerini kapsamaktadir. Bu
aktiviteler, turist talebi yaratmaya yonelik gayret gosteren destinasyonlar i¢in dnemli bir
cekicilik unsuru olarak goériilmektedir. Ozellikle rekreatif bir faaliyet baglaminda kiiltiirel
etkinlikler ve festivaller, bireylerin bog zamanlarin1 degerlendirmesinde en islevsel tanitim
faaliyetlerinden birisi olarak kabul edilmektedir. Halk oyunlari ve bunlarin sergilendigi
ulusal ve uluslararas: etkinlikler ve festivaller de bu kapsamda destinasyon tanitimi i¢in

onemli bir yer tutmaktadir.

Ulkemizin sahip oldugu biitiin bu degerler i¢ ve dis turizmde etkin bir bicimde
kullanilmaktadir. Tiirk halk oyunlari, destinasyon tercihi ve seyahat nedeni olusturmak icin
temel etken olmamakla birlikte diger turizm faaliyetleri ve triinleri i¢in destekleyici ve
zenginlestirici bir unsur olarak yer almaktadir. Bu nedenle Tiirk halk oyunlari, turizm

isletmeleri i¢in 6nemli bir pazarlama unsuru olarak degerlendirilebilir.



(Canakkale, sahip oldugu tarihi, dogal ve kiiltiirel zenginliklerle Tiirkiye’nin 6nemli
turizm destinasyonlarindan biridir. Troya antik kenti, Gelibolu Yarimadas: Tarihi Alani,
Assos antik kenti gibi diinya ¢apinda bilinen degerlere sahip olan Canakkale, ayn1 zamanda
zengin bir halk oyunlar1 gelenegine de ev sahipligi yapmaktadir. Bu halk oyunlari, hem yore
insaninin kiiltiirel kimligini yansitmakta hem de bdlgenin tanitimi igin bir ara¢ olarak

kullanilmaktadir.

Canakkale 6zelinde gerceklestirilen bu arastirma, halk oyunlariin bolgenin kiiltiirel
kimligini giiclendirerek turistik cazibesini nasil artirabilecegini ortaya koymay1
hedeflemektedir. Calismada, halk oyunlarinin turizm sektoriine olan katkilar: ve yerel halk

ile turistler tizerindeki etkileri degerlendirilmektedir.

1.1. Arastirmanin Amaci

Bu c¢alismanin amaci; turizm destinasyonlarinin tanittminda rekreasyon
faaliyetlerinin yeri ve 6nemini belirlemek, bir rekreasyon faaliyeti olarak halk oyunlari
etkinliklerinin Canakkale ilindeki uygulamalarina yonelik bir durum analizi yapmaktir.
Caligma kapsaminda, rekreasyon etkinligi olarak halk oyunlarinin Canakkale
destinasyonunun tanitiminda ne derece onem arz ettiginin, bu etkinliklere olan ilginin,

organizasyon igeriklerinin neler oldugunun tespit edilmesi miimkiin olabilecektir.

1.2. Arastirmanin Onemi

Halk oyunlari, bir toplumun tarihsel siirecte kazandigi kiiltiirel mirasin somut
gostergelerinden biri olarak, kiiltiirel kimligin korunmasi ve gelecek nesillere aktarilmasinda
onemli bir role sahiptir. Bunun yani sira, halk oyunlarinin gorsel ve estetik yapisi, ulusal ve
uluslararasi diizeyde bir iletisim araci olarak kullanilabilme potansiyeli tasimaktadir. Kiiltiir
temelli bir rekreasyon etkinligi olan halk oyunlari, bireylerin sosyal ve kiiltiirel baglarin

giiclendirirken, turizm sektoriinde de bir ¢ekim unsuru olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Turizm destinasyonlariin tanitimi ve markalasmasinda, kiiltiirel unsurlarin etkin bir
sekilde kullanilmasi, destinasyonlarin farklilik yaratmasini saglamaktadir. Bu baglamda,

halk oyunlarinin turistik bir iirlin olarak degerlendirilmesi ve destinasyon tanitimi i¢in bir



ara¢ olarak kullanilmasi, hem yerel ekonomiye hem de kiiltiirel siirdiiriilebilirlige katki
saglayabilir. Ozellikle Tiirkiye gibi zengin bir kiiltiirel mirasa sahip iilkelerde, halk

oyunlarinin bu potansiyelinin degerlendirilmesi biiylik bir nem tasimaktadir.

Canakkale, tarihi, dogal ve kiiltlirel zenginlikleri ile ulusal ve uluslararasi diizeyde
onemli bir turizm destinasyonu olarak kabul edilmektedir. Halk oyunlarinin bu baglamda
Canakkale’nin tanitiminda nasil bir rol oynadigina dair yapilan ¢alismalarin sinirli olmast,
bu arastirmanin 6zgiin bir katki sunmasini saglamaktadir. Arastirma, halk oyunlarinin turizm
destinasyonu tanitimindaki roliine dair teorik bir ¢ergeve sunarken, ayni zamanda
uygulamaya yonelik oneriler gelistirerek hem yerel yonetimlere hem de turizm sektoriindeki

paydaslara yol gosterici olacaktir.

Bu c¢alisma, halk oyunlarinin bir rekreasyon faaliyeti olarak sosyal, kiiltiirel ve
ekonomik katkilarini ele alarak, hem akademik literatiire hem de pratik uygulamalara
katkida bulunmayi amaclamaktadir. Arastirmanin sonuglari, halk oyunlarinin turizm
destinasyonu tanitiminda daha etkili bir sekilde nasil kullanilabilecegi konusunda 6nemli
ipuclar1 sunarak, gelecekte yapilacak calismalara da referans niteligi tasiyacaktir.

1.3. Arastirma Sorulari

Asagidaki 5 arastirma sorusu, ikincil kaynaklardan alanyazin taramasi yapilarak ve

aragtirmacinin halk oyunlar1 alanindaki deneyimleri dikkate alinarak hazirlanmistir.

e Turizm destinasyonu tanitiminda rekreasyon faaliyetlerinin 6nemi nedir?

e Halk oyunlar faaliyetlerini bir rekreasyon faaliyeti olarak destinasyon tanitiminda

onemli bir arag olarak goriiyor musunuz?

e (anakkale ilinin kiiltiirel miras Ogelerini dikkate aldiginizda Canakkale’nin

tanittiminda halk oyunlari etkili olarak nasil kullanilabilir?

¢ (anakkale ilinin tanitiminda halk oyunlari faaliyetleri nasil gelistirilebilir?



e Bir rekreasyon faaliyeti olarak halk oyunlarimin turizm destinasyonu tanitiminda
etkin olarak kullanilabilmesi i¢cin kamu kurumlarinin ve 6zel sektdriin ne tiir
calismalar ytiriitebilecegi hususundaki goriisleriniz nelerdir?

1.4. Arastirmanin Simirhhiklar

e (Calisma, Kasim 2024 — Mayis 2025 tarihleri arasinda gerceklestirilmistir.

e Calisma, Canakkale ilinde gerceklestirilmistir.

e (alisma, alaninda uzman turizm ve halk oyunlar1 paydaglarindan olusan 10 kisi

ile gerceklestirilmistir.

e (Calisma, goriisme formunda yer alan ve literatiir taramasina istinaden gelistirilen

¢ 5 sorudan olugmaktadir.



IKINCi BOLUM
KURAMSAL CERCEVE

2.1. Turizm

Turizm, kdkeni Latince olan "tornus" kelimesinden tiiretilmis bir kavramdir. Turizm
kelimesinin Ibranicede dinlenme 6grenme, 6z gelisim anlamlarinda kullanilan "tora"

kokiinden geldigi yaklasimi da bulunmaktadir (Giileryiiz, 2021: 13).

Turizm, “insanlarin bir yerden bagka bir yere hareketi ve her zamanki yerlerinden
uzaktaki yerlerde gegici siire ile kalmalar1” bi¢ciminde de tanimlanmaktadir (Chang ve

Katrichis, 2016: 791).

Hunziker ve Krapf turizmi sdyle tanimlamiglardir: “Siirekli kalisa doniismemek ve
gelir saglayici higbir ugrasida bulunmamak kosulu ile yabancilarin gegici siire kaliglarindan

dogan iligkilerin tiimii turizmdir” (Kozak vd., 2022: 3)

Diinya Turizm Orgiitii (DTO) de Hunziker ve Krapf’in tanimina ¢ok benzer bir
sekilde turizmi soyle tanimlamaktadir: “Turizm; siirekli kalisa donlismemek ve gelir getirici
higbir ugrasida bulunmamak sarti ile bireylerin gegici siire konaklamalarindan dogan olay

ve iligkilerin tiimiidiir” (Unwto, t.y).

Rekreasyon etkinlikleri ve halk oyunlari, turizm sektoriine hem ekonomik hem de
kiiltiirel agcidan 6nemli katkilar saglamaktadir. Halk oyunlari, yerel kiiltiirlerin tanitilmasinda
ve turistlerin ilgisini ¢cekmede giiclii bir aractir. Bu tiir etkinlikler, turistlerin destinasyona
olan ilgisini artirarak, ziyaret¢i sayisinin yilikselmesine olanak tanir. Turistlerin katilima,
bolgedeki konaklama, yeme-i¢gme ve hediyelik esya harcamalarini artirarak yerel ekonomiye
dogrudan katkida bulunur. Ayn1 zamanda, halk oyunlarinin sergilendigi festivaller ve

gosteriler, sanat¢ilardan organizasyon ¢alisanlarina kadar genis bir istihdam alan yaratir.

Halk oyunlari, bir toplumun tarihsel ve kiiltiirel mirasin1 yansitarak, bu mirasin
korunmasi ve gelecek nesillere aktarilmasinda 6nemli bir rol oynar. Unutulmaya yiiz tutmus

geleneklerin canlandirilmasi ve turistlere tanitilmasi, kiiltiirel mirasin  stirekliligini



saglamaktadir. Halk oyunlari, gorsel ve estetik yapisiyla destinasyonlarin benzersiz
kimligini 6n plana cikarir. Turistler, halk oyunlar1 araciligiryla destinasyonun kiiltiirel

Ozelliklerini daha iyi anlama firsat1 bulur ve bu da kiiltiirel tanitimin etkisini artirir.

Halk oyunlart ve rekreasyon etkinlikleri ayn1 zamanda toplumsal baglarin
giiclenmesine de katki saglar. Yerel halkin bu tiir etkinliklerde bir araya gelmesi, topluluk
ruhunu pekistirirken, turistlerle kurulan etkilesim Kkiiltiirleraras1 bir koprii olusturur. Bu
karsilikli etkilesim, farkli kiiltiirler arasinda anlayis ve hosgoriiyii artirir. Ayrica, halk
oyunlarinin yer aldigi etkinlikler, siirdiiriilebilir turizmi destekler. Dogal ve kiiltiirel
kaynaklarin korunmasini tesvik ederek yerel halkin turizm faaliyetlerine daha fazla katilim

gostermesine olanak tanir.

2.2. Destinasyon

Destinasyon, Fransizca kokenli bir sozciiktiir ve sozliik anlami1 “varilacak yer’dir
(TDK, 2006). Destinasyon; dncellikle girdilerin ve ¢iktilarin, toplumun, hizmetlerin ve is
alanlarinin yer aldig1 bir sistem olarak degerlendirilmektedir (Kocaman, 2012, s. 10). Ayrica
destinasyon; tek bir yer, bir turun pargasi olarak birkag¢ yer veya hatta bir kruvaziyer gemi
gibi hareket eden bir yer de olabilir (Holloway, 1989: 3-20). Destinasyon; turizm
cekicilikleri, turizm igletmeleri, yerel halk ve yerel yonetimin birlesiminden olugan karmagik

bir yapiya sahiptir (Ozdemir, 2007: 6).

Destinasyon, kisa stireligine kalmak i¢in ziyaretgileri etkileyen ve belli bir amag i¢in
yapilmis kitalardan iilkelere, eyaletlere, sehirlere, kdylere kadar biitiin tatil alanlarim
kapsayan yerlerdir (Pike, 2004: 3-30). Destinasyon; yabanci / yerli turist ya da
giintibirlik¢ilerin hizmetine sunulan, dogal giizellik ve c¢ekicilige sahip belli bir alandir
(Kozak, 2013:78). Usta; destinasyonu, turistik deneyimden haz duymak i¢in bir arada
bulunmas1 gereken, ayr1 Olgiitlerde birbirlerine bagli bazi bilesenlerin (g¢ekicilikler,
konaklama, yeme-i¢me, eglence, hizmetler vb.) karmasi olarak tanimlamaktadir (Usta, 2009:

223).



Varilmak istenen bir rota, bolge olarak tanimi yapilan destinasyon kavramini Leiper
(1995: 87). Turistlerin hedefledikleri bir rotada belirli bir zaman araliginda konaklayarak,
cesitli deneyimleri elde edebilmek niyetiyle segtikleri cografi bolge seklinde ifade
etmektedir (Buhalis, 2000: 98). Ise destinasyon kavramini, odak noktasinda turistik {iriin ve
fonksiyonlar1 yerlestiren, turistlerin gereksinimlerini yerine getirme dogrultusunda sunulan

cografi bolge olarak tanimlamaktadir.

Destinasyon; turizm ve seyahat endiistrisinde, insanlarin ziyaret etmek veya
konaklamak i¢in segtikleri belirli bir yer veya bolgeyi ifade eder. Bir destinasyon genellikle
tatil, gezi, is seyahati veya diger amaglarla ziyaret edilen bir yer olabilir ayrica destinasyon;
turistlerin ¢ekici buldugu ozellikler, aktiviteler, dogal giizellikler, tarihi ve kiiltlirel miras

gibi cesitli unsurlara sahip olabilir.

Destinasyonlar genellikle kendi benzersiz 6zellikleri ile taninirlar ve turistlere ¢esitli
deneyimler sunarlar. Bir destinasyonun basarili olabilmesi i¢in iyi ulasim olanaklari,
konaklama alternatifleri, yiyecek-icecek segenekleri ve turistik aktiviteler gibi hizmetlerin

etkili bir sekilde sunulmasi 6nemlidir.

Ozetle, destinasyon, turistlerin ziyaret etmekten keyif aldiklar1 veya konaklamay1
tercih ettikleri belirli bir yer veya bolgeyi ifade eder ve turizm sektoriinde onemli bir rol

oynar.

2.2.1. Turizm Destinasyonu

Turizm destinasyonu; turistlerin ihtiyaclarini karsilamak amaci ile alt yapi ve iist yap1
unsurlarint barindiran iilke, bolge, sehir, kdy veya ada seklindeki cografi alanlar1 ifade

etmektedir (Buhalis, 2000: 98).

Turizm destinasyonu, yerli veya yabanci turistlere sunulan farkli 6zelliklerdeki dogal
giizellikleri ve cekicilikleri olan yerler olarak ifade edilmektedir. Turizm destinasyonu;
doga, ¢evre, manzara, kiiltiir gibi 6gelerin birlesiminden olusan; kisinin ge¢ici bir siire tercih
ettigi; konaklama imkani disinda tiim altyap1 ve {istyap1 hizmetlerinin bir arada sunuldugu

turistik alandir (Akdemir ve Arslan, 2016: 539).



Turizm destinasyonu, bireylerin turizm hareketlerine yon veren iiriin, hizmet ve
tecriibelerin bir araya gelmesi ile olusur. Birbirinden farkli dogal, kiiltiirel zenginlikleri olan;
konaklama, yeme-igme, ulasim gibi ihtiyaglar1 karsilayan turizm destinasyonlari, turistlerin
bolgeye ait  etkinliklerini gerceklesebildigi, etkin ve verimli bir marka imaji olma

potansiyeli olan turistik alanlardir (Anuar vd., 2012: 146).

2.2.2. Destinasyon Pazarlamasi

Destinasyon pazarlamasi, turistik bir bdlgenin begenilirliginin dayandigi ve
begenilirligini artirdigi tamamlayici bir parcadir. Ancak turizm isletmecileri ¢ogunlukla
destinasyon gelismelerine odaklanirken turisti destinasyona ¢eken unsurlar belirleme ve bu
unsurlart korumayr goéz ardi etmektedir (Kotler vd., 2006: 214). Destinasyonlarin
pazarlanmasi, genel olarak ulusal bir pazarlama faaliyetinin unsuru olarak goriilmektedir ve
cografi agidan ele alinacak olursa bir kenti ya da bir bolgeyi kapsar (Ersun ve Arslan, 2011:

236).

Destinasyon pazarlamasi; bir destinasyonun en yiiksek kazanci elde etme hedefine
uygun olarak sundugu turistik iirlinlerin hedef pazarlarda sunulmasini saglamak amaciyla
turizm talebinin 6zelliklerini de goz oniinde bulundurarak turistik iirlin ile ilgili aragtirma,
gelistirme ve se¢im yapma amacinda olan ve bu konularla ilgili karar ve uygulamalari

kapsayan y&netim anlayisi olarak tanimlanabilir (Ozer, 2012: 164).

Bardakoglu ve Pala (2009: 322). Destinasyon pazarlamasini, seg¢ilen hedef kitleye
yonelik etkili tanitim faaliyetleri ile kendine 6zgii 6zelliklerine uygun olarak olusturulan
destinasyon kimliginin daha ¢ekici bir kimlige dontistiiriilmesi seklinde tanimlamaktadir.
Kotler (2003: 721). ise destinasyon pazarlamasinin bir iilkenin, bir blgenin ya da bir sehrin

istihdam, yatirim, destek bakimindan gelisiminde 6nemli bir rolii oldugunu ifade etmektedir.

Buhalis (2000: 99)’e gore destinasyon pazarlamasinda vurgulanmasi gereken dort

genel stratejik amac su sekilde belirtilmektedir:

= Bolgede yasayan insanlarin uzun dénem refahini saglamak.



= Ziyaretcilerin tatminini saglayarak onlart memnun etmek.

= Yerel girisimcilerin karii1 maksimum kilmak.

= Sosyo-kiiltiirel ve c¢evresel maliyetler ile ekonomik faydalar arasindaki

stirdiiriilebilir dengeyi saglayarak turizmin etkilerini optimum yapmak.

Destinasyon pazarlamasinda kiiltiirel unsurlar olduk¢a 6nemlidir. Bir destinasyonun
kiiltiirel unsurlari, o bolgenin benzersizligini ve ¢ekiciligini belirler. Kiiltiir, bir
destinasyonun kimligini olusturan ve ziyaret¢ilerin ilgisini ¢eken en dnemli unsurlardan

biridir.

Kiiltlirel unsurlar; destinasyonun tarihi, gelenekleri, miizikleri, danslari, mutfaklar
ve diger kiiltiirel 6zellikleri olarak karsimiza ¢ikar. Bu unsurlar, ziyaretgilere yonelik turistik

tiriinlerin ve deneyimlerin olusturulmasinda énemli bir rol oynar.

Destinasyon pazarlamasinda kiiltiirel unsurlarin vurgulanmasi, turistlerin o bolgeyi
ziyaret etmeye tesvik edilmesine yardimei olur. Ayrica, yerel halki destekler, turizm

gelirlerini artirir ve destinasyonun siirdiiriilebilir turizm gelisimine katki saglar.

Sonug olarak; kiiltiirel unsurlar, destinasyon pazarlamasinda énemli bir yer tutar ve
bu unsurlarin dogru ve nitelikli bir sekilde tanitilmasi ve vurgulanmasi, turistlerin o

destinasyonu tercih etmelerini saglar.

2.3. Rekreasyon

Rekreasyon, Fransizca kokenli bir so6zciik olup Gilincel Tiirkge Sozliik’te “insanlarin
bos zamanlarinda, eglence ve spor amaci ile goniillii olarak katildiklar etkinlikler.” ve “bir
bolgeyi insanlarin eglenme, dinlenme amaciyla kullanabilecekleri bir duruma getirme.”

anlamlarinda kullanilmaktadir (TDK, 2023).



Rekreasyon ile ilgili olarak yapilacak bir ¢calismada oncelikle ele alinacak konularin
basinda “bos zaman” kavrami gelmektedir. Rekreasyon her seyden once bos zamani olan
kisilerin, bu bos zamanlarinda gerceklestirecekleri etkinliklerle ilgilidir (Karakiigiik ,2008).

Rekreasyon pasif ve aktif, grup ya da ferdi olarak sporlara, kiiltiirel etkinliklere, tabiat
ve insan tarihinin degerlendirilmesine, gezilere, eglencelere, zevk veren olaylara, resmi
olmayan egitime katilmay1 igerir. Bireyin mesleki, ailevi, toplumsal Odevlerini yerine
getirdikten sonra hiir iradesiyle tercih edebilecegi bir seri dinlenme, eglenme, bilgi ve
becerilerini artirma ve kendini yenileme ugraslarina katilmasi olarak da tanimlanabilir

(Terekli vd., 2000: 146-152).

Rekreasyon faaliyetinin bir¢cok alanla iliskisi bulunmaktadir. Bu alanlar su sekilde

siralanabilir (Kement, 2014: 112).

e Turizm

* Oyun

e Sanat

* Spor

« Egitim

* FEkonomi

* Cevre (Ekoloji)

* Saglik

o Kiltir

* Peyzaj mimarlig
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2.4. Halk Oyunlar

Halk oyunlari, isminden de anlasilacagi iizere halkin oynadig1r oyundur ve icra
edildigi halk topluluguna aittir. Halk oyunlari, icra eden halkin varolusunun her déneminde
ortaya koydugu maddi, manevi unsurlardan olugmaktadir. Oyunlarin ne sekilde
oynanacagini, ait oldugu toplumun yapisal farkliliklari, ekonomik ve cografi kosullari

belirlemektedir. (Kogkar, 1998).

Dengeli ve olgiilii hareketler yolu ile estetik bir etki ve heyecan yaratan, ¢ogunlukla
ses birimlerinden meydana gelen anonim halk miizigi ile desteklenmis olan, goze ve kulaga

hos gelecek sekilde diizenlenmis, hareket ve miizik birlesmesidir (Ekmekg¢ioglu vd., 2001).

Genel anlami ile halk oyunlari, toplumun sevincini, coskusunu veya iizlintlisiinii;
halk kiiltiiriiniin zengin ve ¢esitli yanlarin1 anlatan; miizik esliginde, belirli bir ritmik yap1
icerisinde tek veya grup halinde icra edilen 6l¢iilii ve diizenli hareketler olarak tanimlanabilir

(Ozer ve Kaya, 2004).

Halk oyunlar; kiiltiirel birikimin, gelenek ve goreneklerin, anlatilmak istenen olayin
veya durumun yoresel ozellikleriyle, nesilden nesile tasinarak, miizik esliginde figiir ve

hareketlerle ve belli bir kurguyla ifade edilmesi biciminde tanimlanabilir (Bali, 2017).

Halk oyunlar faaliyetleri, turizme hem kiiltiirel hem de ekonomik acgidan 6nemli
katkilar saglar. Bu faaliyetler, bir destinasyonun yerel kimligini ve kiiltiirel zenginliklerini
yansitarak turistlerin ilgisini ¢eker ve bdlgenin tamitiminda etkili bir rol oynar. Halk
oyunlariin sergilendigi festivaller ve gosteriler, turistlere essiz bir deneyim sunarken, ayni
zamanda destinasyonun benzersizligini 6n plana ¢ikarir. Bu durum, turistlerin bolgeye olan
ilgisini artirarak ziyaret¢i sayisini yiikseltir ve yerel ekonomiye katki saglar. Ayrica, halk
oyunlari kiiltlirel mirasin korunmasi ve gelecek nesillere aktarilmasi agisindan da dnemli bir
aragtir. Turistlerin bu faaliyetlere katilimi, farkli kiiltlirler arasinda etkilesim saglayarak

hosgorii ve anlayisi artirirken, bolgenin uluslararasi platformda tanitilmasina da destek olur.
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Canakkale, Tiirkiye'nin kuzeybatisinda yer alan, tarihi ve kiiltiirel zenginligiyle 6ne
¢ikan bir bolge olup, halk oyunlar1 bakimindan da 6zgiin ve koklii bir gelenege sahiptir.
Yoreye ait halk oyunlari; Trakya, Marmara ve Ege bdlgelerinin gecis noktasinda yer
almasinin etkisiyle ¢ok sesli bir yapiya sahiptir. Bu durum, Canakkale halk oyunlarinin hem

ritmik yap1 hem de figiir zenginligi acisindan cesitlenmesine katki saglamistir.

Canakkale halk oyunlar1 genellikle zeybek ve karsilama tiirleriyle temsil
edilmektedir. Ozellikle zeybek oyunlari, yorede gurur, onur ve mertligi simgeleyen agir
figiirlerle dikkat ¢ekerken; karsilama oyunlari ise karsiliklt oynanan, dinamik yapili ve
ritmik etkilesime dayali 6rnekler sunar. Bu oyunlar, hem bireysel hem de toplumsal kimlik

anlatiminin bir araci olarak yerel kiiltiiriin tastyicist konumundadir.

(Canakkale’de bilinen halk oyunlarindan bazilar1 sunlardir:

Erkek Oyunlari: Harmandali, Kaba Giivende, Karanfilin Moruna (Ciftleme Zeybegi),
Kuskdy Zeybegi, Can Sekmesi (Sitizme)

Kadin Oyunlari: Can Sekmesi, Evrese Yollari, Karyolamin Demiri, Harmandali,

Bayramig¢ Karsilamasi

Ezgileri ve adimlari bilinen bu oyunlarin disinda, ezgileri belirlenmis ve bazi adimlari

bilinen ancak tamami saptanamayan oyunlarin adlar1 ise sunlardir:

Cengerme (Cengi Harbi- Yol Havasi), Canakkale Tiirkiisii, Alay Havas1 (Yapildak),
Cemberimde Giil Oya, Tiirkmen Yol Havasi, Bag Ozii, Ada Zeybegi, Koca Kule (Yanik
Kule), Cenk Kiz1 (Cingill1), Koca Arap, Siirmeli Zeybegi, Kozak Zeybegi, Ninnalar, Dere
Kunduzu (Refikam), Lapseki Cesmesi, Karanlik Dere, Glindogdu Zeybegi, Yandim Ayse
(Erkek), Asmadan Gel Asmadan, Edremit Giivendesi, Yoriik Yaylasi, Saba Giivende
Zeybegi (Yenice), Eski Alay Havasi, Eminem Giymis Allari, Tabancali, Evciler Zeybegi,
Bursa’nin Damlar1, Cavuskdyii Zeybegi (Biga) (Canakkale Il Kiiltiir ve Turizm Miidiirliigii,
2025)
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Ozellikle kina, siinnet diigiin gibi eglencelerde kadin-erkek toplantilarinda miizik
esliginde sergilenen gosteri sanatlar1 unsurlarindan birisi de halk oyunlaridir. Anadolu'nun
farkli yoreslerinde farkli miizikal altyapilar ve figiirlerle sergilenen, farkli kostiimlerle gorsel
acidan zenginlesen halk oyunlarn gelenegi, Canakkale'de de etkili bir bigcimde
uygulanmaktadir. Canakkale ydresine ait oyun havalari, TRT repertuari, oyun havalar
boliimiinde kayit altia alinmistir. Bag Ozii Zeybegi, Canakkale Zeybegi, Kaba Giivende,
Karanlik Dere Zeybegi, Kuskdy Zeybegi ve Yenice Karsilamasi yorede derlenerek TRT
repertuaria girmis oyun havalari-zeybeklerdir. Genellikle davul, darbuka, klarnet, zurna
gibi sazlarla ¢alinan halk oyunlarinda zeybek tavrinin yaninda, ritimli Rumeli oyunlarina,
9/8 ritimli Roman havalarmma da rastlanmaktadir. Yorede kadinlarin ve erkeklerin ayri
oynadig1 oyunlar oldugu gibi, kadin erkek birlikte oynanan oyunlar da bulunmaktadir (Yolcu

ve Ding, 2018:111)

2.4.1. Rekreasyon Faaliyeti Olarak Halk Oyunlari ile Turizm Destinasyonu
Tliskisi

Rekreasyon, Fransizca kokenli bir sozciik olup Giincel Tiirkge Sozliik’te “insanlarin
bos zamanlarinda, eglence ve spor amaci ile goniillii olarak katildiklar etkinlikler.” ve “bir
bolgeyi insanlarin eglenme, dinlenme amaciyla kullanabilecekleri bir duruma getirme.”

anlamlarinda kullanilmaktadir (TDK, 2023).

Halk oyunlarmin rekreatif bir faaliyet olarak sosyal c¢alismalarda kullanimi
sayesinde, kisinin kendini tanimas1 ve tanitmasi, yeteneklerini gelistirmesi, viicudunu ve
sagligin1 korumasi, organizmasini en iyi bi¢imde kullanmasi, toplumsal davraniglar elde

etmesi amaglanmaktadir. (Korkutata, 2016: 2835).

Insanlar kiiltiirel mirasin1 6grenip onu devam ettirmek, yasatmak ve sonraki
kusaklara aktarmak isterler. Rekreatif agidan halk oyunlari; bazen spor, bazen bir dans,
folklor veya bir tiyatro olarak, bazen de insanin yaraticiligina dayanan bir etkinlik olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Halk oyunlarini rekreasyonla birlestiren 6zellik, oyunun her seyden

once serbest zamanlarda ve goniillii bir sekilde yapiliyor olmasidir (Karakiiciik, 2001).
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Halk oyunlari; insanlarin bir araya gelip eglenmesi, ydresel oyun oynamalari,
kiiltiirlerinin bir pargasi olan oyunlarini birlikte sergilemeleri, insanlarin sosyal hayatlarin
ve bu hayattaki rollerini ayakta canli tutar. Yogun bir tempoda yasayan insanlarin
zamanlarin1 degerlendirmelerinde ya da isten arta kalan zamanlarda sosyal hayatlarini
canlandirmada, ruhsal ve fiziksel agidan gelisimleri igin, sosyal iliski kurmada rekreasyonel
bir faaliyet olarak halk oyunlarindan faydalanilabilir. Bu baglamda; halk oyunlar1 toplum
tarafindan kabul goren, cocukluktan itibaren Ogrenilen ve kusaktan kusaga aktarilan

rekreasyonel bir kiiltiir {iriinli olarak tanimlanabilir (Dogan, 2008).

Rekreasyon faaliyetleri, insanlarin bos zamanlarin1 degerlendirmelerine olanak

taniyan aktivitelerdir ve genellikle eglenceli, dinlendirici veya spor odakli olabilir.

Rekreasyon faaliyetleri, turistlerin ve yerel halkin keyif alarak zaman gegirebilecegi
aktiviteler sunar. Doga yiirliytisleri, bisiklet turlari, rafting, kamp gibi aktivitelerle turistlerin

destinasyonu kesfetmelerine ve yerel dogal giizellikleri deneyimlemelerine olanak tanir.

Halk oyunlar1 ise belirli bir kiiltiire ait geleneksel dans ve miizik formlarini igeren;
belli bir toplumun tarihini, degerlerini ve yasam tarzini yansitan onemli bir kiiltiirel

unsurdur.

Halk oyunlari, yerel halkin kiiltiirel mirasin1 korurken turistlere yonelik bir turizm

cekicilik unsuru olarak da degerlendirilebilir.

Rekreasyon faaliyeti olarak halk oyunlar, yerel kiiltiiriin yasatilmas: ve
tanitilmasinda onemli roller iistlenir. Rekreasyon faaliyetleri ve halk oyunlar1 bir araya
geldiginde, turistlere o destinasyonun Kkiiltiiriini ve yasam tarzin1 daha derinden
deneyimleme firsati sunar. Bu tiir etkinlikler, yerel halk ile turistler arasinda kiiltiirel

aligverisin saglanmasina ve karsilikli anlayisin artmasina yardimci olabilir.
Sonug olarak, rekreasyon faaliyeti olarak ve halk oyunlari, destinasyonlara deger

katan Onemli unsurlardir ve turistlere unutulmaz deneyimler sunar. Bu tiir kiiltiirel

etkinliklerin yonetilmesi ve tanitilmasi, destinasyon pazarlamasinda 6nemli bir rol oynar.
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2.5. Tlgili Calismalar

Rekreasyon faaliyeti olarak halk oyunlar1 ve rekreasyon faaliyeti olarak halk
oyunlarinin destinasyon tanitimina olan katkisi {izerine ilgili alanyazindaki baz1 ¢aligmalar

asagida yer almaktadir.

Dogan (2008) yaptig1 ¢alismada sehirlerde yasayan insanlarin bos zamanlarimi
degerlendirmelerinde veya is hayatinin disinda kalan zamanlarinda sosyal hayatlarini
canlandirmalarinda; ruhsal ve fiziksel yonden gelismelerinde ve ¢evreleriyle sosyal iligkiler
kurmalarinda rekreasyonel faaliyet olarak halk oyunlarinin roliiniin biiyiik oldugunu dile

getirmistir.

Baykurt (1965) calismasinda, kiiltiirel etkinlikler bakimindan ele alindiginda halk
oyunlarmin kisilerin bos zamanlarim1 degerlendirmesinde en islevsel faaliyetlerden biri
oldugunu belirtmistir. Ayrica bireylerin sosyallesmesi yani birlikte hareket etme, dayanisma
duygusunu giiclendirme, ¢evreyle uyumlu davranislar gelistirme acisindan halk oyunlarinin

toplum tizerindeki en giiclii rekreasyonel etkinliklerden biri oldugunu ifade etmistir.

Karakiiciik (2001) yaptig1 ¢aligmada, rekreasyonel bir deger tagiyan oyunun insanin
yaraticiligina bagl olarak farkli sekillerde degerlendirildigini, bazen bir spor dali olarak,
bazen basit bir egitsel oyun olarak, bazen bir dans veya bir tiyatro olarak, karsimiza ¢iktigin
belirtmistir. Oyun ve rekreasyonun bos zamanlarda ve goniillii olarak yapiliyor olmasinin,

ikisinin en 6nemli ortak 6zelliklerinden biri oldugunu ifade etmistir.

Getz (2008)’e gore rekreasyon aktiviteleri bir destinasyonun pazarlanmasinda s6z
konusu bolgeye turist cekebilmek amaciyla diizenlenmektedir. Destinasyon pazarlamasina
yardimc1 olan ve turistleri destinasyona c¢eken rekreasyonel etkinlikler su sekilde
siralanabilmektedir.

» Spor etkinlikleri

» Sanat ve eglence etkinlikleri
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* Fuar etkinlikleri

» Kongre etkinlikleri

* Politik etkinlikler

* Ticari etkinlikler

« Kiiltiirel etkinlikler (karnavallar, festivaller, anma giinler, dini etkinlikler vb.)

+  Ogzel faaliyetler (diigiin, parti, davetler vb.)

Yayla ve Yayh (2019)’ya gore ise destinasyonda gercgeklestirilen rekreasyon
faaliyetleri ve bu faaliyetlerin kalitesi bolgeye gelen turistlerin destinasyon
memnuniyetlerini ve tekrar ziyaret niyetlerini olumlu yonde etkilemektedir.

Turistik bolge yoneticileri, turizmin yeterince gelismedigi yorelerde su amagclarla
yerel etkinliklere daha fazla 6nem verilmesi gerektigini belirtmislerdir: turizm sezonunun
uzatilmasi, toplum igin yeni gelir kaynaklarnin yaratilmasi, ekonomik faaliyetlerin
canlandirilmasi, bolgesel bir tema veya imajin yaratilmasi, bolgedeki turistik iriinlere
yenisinin eklenmesi (Misirli ve Ozdemir, 2018).

Turizm bolgeleri i¢in ¢ekicilik unsuru etkinliklerinden biri olan festivaller, belirli ve
geleneksellesmis tarihlerde organize edilmekte olup halkin degerlerine yonelik 6zellikli halk
giinii niteligindeki etkinliklerdir (Sert, 2017: 187).

Sezon dist donemlerde de destinasyon tanitiminin etkili bir yolu olarak diizenlenen

festivaller, turizm destinasyonunun kiiresel taninirligr iizerinde onemli bir etkiye sahiptir

(Pirnar vd., 2019).
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Festivaller, etkinlik turizminin en 6nemli tiirleri arasinda yer alir ve gecmisten gelen
kiiltiirel yapiyla modern kiiltlirii birlestirerek sinirli bir zamanda ve sinirli bir mekanda
insanlarin giizel zaman gegirmelerini, eglenmelerini ve sosyal etkilesim i¢inde olmalarini

saglar (Atak, 2009).

Turizm, toplumlarin yasam kalitelerini artirir ve insanlarin sosyallesmelerinde
onemli bir yer tutar. Insanlar, turistik faaliyetlerle yeni insanlar yeni kiiltiirler tanir ve bu

turistik etkilesim, sosyallesme {lizerinde olumlu bir etki olusturur (Kémiircii, 2013).

Geleneksel dans festivallerinin kiiltiirel deneyim yoluyla kiiltiirel turizmin gelisimi
icin yeni bir kaldiragtir. Sonug olarak, bulgulara gore, geleneksel dans festivalinin
ziyaretgiler ve yerel topluluk i¢in olumlu sonuglar1 oldugu goriilmektedir. Ayrica, festival
sirasinda olusan kiiltiirel deneyimin, bireylerin festivale veya benzer herhangi bir etkinlige
tekrar katilma tutumuna ve destinasyon olarak tanitimima olumlu katkida bulundugu da
belirtilmektedir. Ayrica kuliipler araciligiyla geleneksel danslarin kiiltiirel bir {iriin
olabilecegi ve yorenin kalkinmasina katki saglayabilecegi diisiiniilmektedir. (Karaiskou ve

Mavragani, 2020).

Gomes (2021) Polonya'da diizenlenen dans festivallerinin turizm {izerindeki
etkilerini antropolojik bir bakis agisiyla ele aldig1 ¢alismasinda dans festivallerinin, kiiltiir
ve gelenegin yasayan miizeleri oldugu dile getirilmistir. Dans turizminin ve dans
festivallerinin bir bireyin serbest zamanini yeni kiiltiirel deneyimler, sosyal yeterlilikler,
belirli bir dans alt kiltiirti bilgisiyle ve diinyanin baska bir bélgesinin kiiltliriiyle
zenginlestirmeyi hedefledigini; bu tiir seyahatlerin, bir kisiyi sikict gergekliginden ¢ikarip
farkl1 ve biiytilii bir boyuta, kendilerini ve hayallerini gerceklestirebilecekleri bir yere
gotiirdiigiinii; bilingli veya bilingsiz olarak, dans psikofiziksel sagligi yeniledigini ve

insanlar1 ruhsal olarak zenginlestirdigini ifade etmistir.

Kiiltiirel turizm gelismekte olan alanlardan biridir ve festivaller diinyada kiiltiirel
turizmi tesvik etmek i¢in Onemli bir ara¢ olarak goriilmektedir. Turizm planlayicilar ve
etkinlik organizatorleri, turistleri gekmek ve belirli bir turistik yer i¢in kiiltiirel turizmi tesvik
etmek icin festivalleri veya etkinlikleri kullanmiglardir. Bir destinasyonda diizenlenen

festivaller, destinasyonun imajini iyilestirir. Bir turistik destinasyonun ekonomik durumunu
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iyilestirmek ve yiikseltmek icin diizenli tamitim faaliyeti olarak nitelendirilen festivaller,
hayati 6nem tagimaktadir. Turizm festivalleri, bir destinasyonun yerel ekonomisi tizerinde

dogrudan veya dolayl1 olarak biiyiik bir etkiye sahiptir (Chaini, S. R. 2023).

2.6. Rekreasyon Faaliyeti Olarak Halk Oyunlarn Festivalleri ve Halk Oyunlar

Festivallerinin Destinasyon Tamitimina Etkileri

Tiirk Dil Kurumu (TDK, 2022) festivali; 1. Bir bolgenin en {inlii {iriini i¢in yapilan
gosteri; senlik; 2. Bir sanat dalinda gosterilerin sunuldugu, sonunda 6diil, derece verilmesi

biciminde diizenlenen ulusal veya uluslararas1 gosteri dizisi; senlik olarak tanimlamaktadir.

Yerel halk tarafindan belli tarihlerde siirekli olarak diizenlenen, yorenin en énemli
simgelerinden biri olarak geleneksel hale gelmis ve toplumun belleginde yer etmis

etkinlikler olarak tanimlanmaktadir (Kiigiik, 2013: 347).

Kiiltlirtin  birgok unsurunu biinyesinde barindiran halk oyunlari, milletlerin
kimliklerinin ortaya konulmasinda, iilkenin tanitilmasinda ve uluslararasi iletisimde 6nemli

araglardan biridir (Altuntas,1995).

Halk oyunlari festivalleri, kiiltiirel mirasin korunmasi ve gelecek nesillere aktarilmasi
acisindan biiylik bir dneme sahiptir. Bu festivaller, yerel danslarin, miiziklerin ve
geleneklerin sergilendigi, toplumlarin kendilerini ifade ettigi bir sahne sunar. Her bir halk
oyunu, ait oldugu yoreye 6zgii bir hikaye, duygu ve yasam tarzini yansitir. Bu nedenle, halk
oyunlari festivalleri sadece eglence degil, ayn1 zamanda bir kiiltiirel 6grenme ve paylasim

platformudur.

Bu festivaller, farkli kiiltiirlerden insanlarin bir araya gelmesine ve etkilesim
kurmasina olanak tanir. Ozellikle uluslararasi diizeyde diizenlenen halk oyunlar festivalleri,
kiiltiirel gesitliligin bir kutlamasidir. Farkli iilkelerden gelen ekipler, kendi ydrelerine ait
danslan sergileyerek kiiltiirler arasi1 diyalog kurar. Bu da diinya barigina ve anlayisina
katkida bulunur. Insanlar, farkli kiiltiirlerin benzerliklerini ve zenginliklerini gorerek

Onyargilarindan siyrilabilir.
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Ayrica halk oyunlar festivalleri, yerel ekonomiye de canlilik kazandirir. Festivaller,
turistlerin ilgisini c¢eker ve yerel el sanatlari, yemekler ve diger kiiltiirel iriinlerin
tanitilmasina olanak saglar. Bu durum, hem Kkiiltiirel farkindali§in artmasimna hem de
ekonomik faydalar saglanmasina yardimei olur. Ozetle, halk oyunlar1 festivalleri sadece
kiiltiirel degerlerin yasatilmasi i¢in degil, ayn1 zamanda sosyal, ekonomik ve kiiltiirel

baglarin gii¢lendirilmesi i¢in de biiyiik bir firsattir.

Halk oyunlarn festivalleri, bireylerin kiiltiirel kimliklerini sahiplenmelerine ve
kendilerini ifade etmelerine olanak tanir. Modernlesmenin ve kiiresellesmenin hizlandigi
giiniimiizde, geleneksel degerler bazen goz ardi edilebilmektedir. Ancak bu festivaller,
kiiltiirel koklerimize donmemizi ve onlari yasamaya devam etmemizi saglar. Bu nedenle,

halk oyunlar festivalleri, sadece bir eglence etkinligi degil, bir kiiltiirel bilin¢clenme aracidir.

Rekreatif bir faaliyet baglaminda kiiltiirel etkinlikler ve festivaller, bireylerin bos
zamanlarin1 degerlendirmesinde en islevsel tanitim faaliyetlerinden birisi olarak kabul
edilmekte olup, halk Oyunlar1 ve bunlarin sergilendigi ulusal ve uluslararasi etkinlikler ve
festivaller de hatir1 sayilir cogunlukta organize edilmektedir. Bu baglamda Tiirkiye’de de
bircok uluslararast1 halk danslar1 festivali diizenlenmektedir. Bu festivallerin en

onemlilerinden bazilart sunlardir:

Uluslararas1 Afyon Halk Oyunlar Festivali

e Uluslararas1 Akcaabat Miizik ve Halk Oyunlar Festivali

e Uluslararast Altin Karagoz Halk Danslar1 Festivali ve Yarigmasi

e Uluslararast Altin Safran Belgesel Film ve Halk Danslar1 Festivali

e Uluslararast Denizli Halk Danslar1 Festivali

e Uluslararasi Edirne Balkan Folklor Festivali
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e Uluslararasi Esenyurt Halk Danslar1 Miizik ve Sanat Festivali

e Uluslararas1 Istanbul Biiyiikgekmece Kiiltiir ve Sanat Festivali

e Uluslararasi Marmaris Dans ve Miizik Festivali
e Uluslararasi Sahinbey Folklor Festivali
e Uluslararasi Taskoprii Kiiltiir ve Sarimsak Festivali

e Uluslararas: Troya Halk Danslar1 ve Miizik Festivali

Yukaridaki uluslararasi halk danslar1 festivalleri, farkli iilkelerden gelen dans
gruplarini bir araya getirerek uluslararasi kiiltiirel aligverisi desteklemektedir. Bu festivaller
sayesinde festivalin dilizenlendigi destinasyonlar kiiltiirel cesitliligiyle tanitilma sansi
yakalamaktadir. Festival katilimcilar1 ve festivali izlemeye gelen ziyaretciler, destinasyona
ekonomik bir katki saglamakta; otel, restoran, hediyelik esyact gibi turizm isletmelerinin

hareketliligi artmaktadir.

(Canakkale’de diizenlenen Uluslararas1 Troya Halk Danslar1 ve Miizik Festivali de
Canakkale'nin kiiltiirel mirasin1 diinya sahnesine tasiyan onemli bir organizasyondur.
Festival, Troya Antik Kenti'nin UNESCO Diinya Miras1 Listesi'nde yer almasiin getirdigi
tarithi degerle birleserek, bolgenin kiiltiirel kimligini daha da gili¢clendirmektedir. Diinyanin
farkli yerlerinden gelen halk danslar1 ve miizik ekipleri, kendi kiiltiirel motiflerini
sergileyerek kiiltiirel cesitliligin bir pargasi olmaktadirlar. Bu durum, Canakkale'nin
uluslararas1 alanda taminirhigini artirmakta ve ziyaretgilere essiz bir kiiltiirel deneyim

sunmaktadir.

Festival, yilin farkli donemlerinde diizenlendigi i¢in turizm sezonunun biitlin yila
yayillmasini saglamaktadir. Festival nedeniyle Canakkale'ye yerli ve yabanci turist akini
olmakta ve bu durum sehir ekonomisini canlandirmaktadir. Oteller, restoranlar ve diger
turistik isletmeler, festival siliresince artan ziyaret¢i yogunlugundan faydalanmaktadir.

Ayrica, festival katilmecilart ve izleyicileri Canakkale'nin diger turistik noktalarini:
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Bozcaada, Gelibolu Yarimadasi Tarihi Milli Parki, Canakkale Sehitler Abidesi, Assos Antik
Kenti ve oOzellikle Troya Antik Kenti'ni ziyaret ederek bolgedeki kiiltiirel ve tarihi

zenginlikleri kesfetmektedir.

Festival, Canakkale halki i¢cin de farkli kiiltiirlerle tanisma firsati yaratmaktadir.
Yerel halk, diger iilkelerin halk danslarini, miiziklerini ve geleneklerini yakindan
gozlemleme sansi bulmakta, bu durum, hem Kkiiltiirel farkindaligin hem de Kkiiltiirel
hosgoriiniin artmasina katki saglamaktadir. Aynm1 zamanda, yerel halk danslar1 ve miizik
gruplart da festivalde kendi geleneklerini uluslararasi bir platformda sergileme sansi

yakalamaktadir.

Canakkale’de diizenlenen Troya Uluslararast Halk Danslari ve Miizik Festivali ile

ilgili elde edilen 2018-2023 yillar1 aras1 veriler soyledir:

Tablo 1
2018-2023 yillar1 arasinda Canakkale’de diizenlenen Troya halk danslar1 ve miizik

festivali’ne katilan tilkeler, katilimci sayilari ve festivalde konaklama stireleri

FESTIVAL . KATILIMCI FESTiVALDE
o KATILAN ULKELER ..
TARIHI SAYISI KALINAN SURE

Arnavutluk, Azerbaycan, Bosna Hersek, Bulgaristan (3

farkli grup ), Giircistan, Hirvatistan, Karadag, Kazakistan,
23 NISAN 2018 Kirgizistan, KKTC, Kuzey Makedonya, Kuzey Osetya, 1.180 4 GECE
Moldova, Nepal, Romanya, Rusya, Sirbistan, Ukrayna ve

Tiirkiye’nin on ilinden halk oyunlart gruplar.

Arnavutluk, Azerbaycan, Bulgaristan (2 farkli grup ),

. Gilircistan, Hirvatistan, KKTC, Kuzey Makedonya, Rusya,
29 EKIM 2018 560 4 GECE
Yunanistan (3 farkli grup ), ve Tiirkiye’nin ii¢ ilinden halk

oyunlar1 gruplari.

Arnavutluk, Bulgaristan, Giircistan, KKTC, Kuzey
23 NISAN 2019 Makedonya, Romanya, Sirbistan, Ukrayna ve Tiirkiye’den 400 4 GECE

katilan gruplari.

Arnavutluk, Azerbaycan, Bulgaristan, Giircistan, Iran,

26-30 EKIM Kazakistan, Kirgizistan, KKTC, Kuzey Makedonya, Kuzey
) 450 4 GECE
2019 Osetya, Moldova, Romanya, Rusya, Sirbistan, Ukrayna ve

Tiirkiye’den katilan gruplari.

. Bosna Hersek, Bulgaristan, Kazakistan, KKTC, Kuzey
23 NISAN 2021 . 300 4 GECE
Makedonya, Ukrayna ve Tiirkiye’den katilan topluluklar

21



Tablo 1’in devami

16-20 TEMMUZ

Azerbaycan, Bulgaristan ( 2 farkli grup ), KKTC, Kuzey

021 Makedonya, Rusya, Ukrayna ve Tiirkiye’den katilan 320 4 GECE
topluluklar
5 Bosna Hersek, Bulgaristan, Endonezya ( 2 farkli grup ),
12-16 AGUSTOS . .
021 Filistin, KKTC, Kuzey Makedonya ve Tiirkiye’den katilan 450 4 GECE
topluluklar
. Arnavutluk, Bosna Hersek, Bulgaristan, Endonezya,
26-30 EKiM _
2021 Giircistan, KKTC, Kuzey Makedonya, Kuzey Osetya ve 300 4 GECE
Tiirkiye’den katilan topluluklar
21-25 NiSAN Bulgaristan ( 2 farkli grup ), Giircistan, KKTC, Romanya,
) 340 4 GECE
2022 Ukrayna ve Tiirkiye’den katilan topluluklar
29 HAZIRAN .
Bulgaristan ( 2 farkli grup ), Bosna Hersek, Romanya ve
2 TEMMUZ ) 180 4 GECE
Tiirkiye’den katilan topluluklar
2022
1721 AGUSTOS | Arnavutluk, Bosna Hersek, Bulgaristan, Filistin, Giircistan,
) 360 4 GECE
2022 KKTC, Romanya ve Tiirkiye’den katilan topluluklar
27-31 EKIM Arnavutluk, Bosna Hersek, Bulgaristan, Giircistan, KKTC,
350 4 GECE
2022 Romanya ve Tiirkiye’den katilan topluluklar
27-31 EKIiM Bulgaristan ( 4 farkli grup ), KKTC, Romanya, Ukrayna ve
230 4 GECE
2022 Tiirkiye’den katilan topluluklar
2-6 TEMMUZ Bosna Hersek, Bulgaristan ( 4 farkli grup ), Endonezya,
310 4 GECE
2023 Romanya, ve Tiirkiye’den katilan topluluklar
17-21 AGUSTOS | Bosna Hersek, Bulgaristan ( 3 farkli grup ), Polonya, Porto
275 4 GECE
2023 Riko, Ukrayna ve Tiirkiye’den katilan topluluklar
27-31 EKIM Bulgaristan, Endonezya, Estonya, Romanya, Sirbistan ve
280 4 GECE
2023 Tiirkiye’den katilan topluluklar
. .. 6.285 64 GECE
16 FESTIVAL 25 FARKLI ULKE
KATILIMCI KONAKLAMA

2018-2023 yillar1 arasinda Canakkale’de diizenlenen Troya Halk Danslar1 ve Miizik

Festivali kapsaminda toplam 16 festival organizasyonu gerceklestirilmistir. S6z konusu

festivallere 25 farkli {ilkeden halk danslar1 ve miizik gruplar1 katilmis olup, toplam 6.285

katilimer etkinliklerde yer almistir. Her bir festivalin 4 gece konaklamali bicimde

planlanmasi1 sonucu, toplamda yaklasik 25.140 geceleme gergeklestigi ongoriilmektedir. Bu

durum, festivalin bolge turizmine yalnizca kiiltiirel degil ayn1 zamanda ekonomik katki

sundugunu gostermektedir.
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Katilimer iilke dagilimina bakildiginda Bulgaristan, KKTC, Ukrayna, Giircistan ve
Romanya’nin en fazla temsil edilen iilkeler oldugu goriilmektedir. Ayrica Endonezya, Nepal,
Porto Riko, Estonya, Polonya gibi uzak cografyalardan gelen topluluklarin da festivale dahil

olmasi, etkinligin uluslararasi nitelikte oldugunu ortaya koymaktadir.

Festivalin yalnizca yaz aylarinda degil, Nisan ve Ekim gibi turizmin duragan
donemlerine de yayildigi gdzlemlenmistir. Bu sayede turizmin mevsimselligini azaltan bir
rol iistlendigi anlasilmaktadir. Pandemi etkisiyle 2020 yilinda festival diizenlenememistir;
ancak 2021 yilinda {i¢ farkl tarih araliginda yeniden organize edilerek bu kaybin telafi
edilmeye ¢aligildig1 tespit edilmistir.

Troya Halk Danslar1 ve Miizik Festivali verileri dogrultusunda, etkinligin
Canakkale’nin destinasyon tanitim1 ve uluslararasi diizeyde kiiltiirel goriiniirliigli agisindan
onemli katkilar sundugunu gdstermektedir. Festivalin yillar i¢cinde artan iilke cesitliligi ve
stirdiiriilebilir organizasyon yapisi, Canakkale’nin kiiltiirel zenginliklerini sahne sanati

araciligiyla etkili bir bigcimde yurt digina tasidigini ortaya koymaktadir.

Her festivalde sabitlenen dort gecelik konaklama stiresi, ekonomik anlamda kentteki
konaklama, yeme-i¢gme ve ulagim sektorlerine dogrudan katki sunmaktadir. Ayrica festivalin
Nisan, Temmuz, Agustos ve Ekim aylarina yayilmasi, geleneksel yaz turizminin 6tesine
gecilerek turizmin yilin farkli donemlerine dengeli bicimde dagitilmasini desteklemektedir.
Bu yontyle festival, mevsimsellik sorununun asilmasinda stratejik bir ara¢ niteligi

tasimaktadir.

Kiiltiirel diplomasi agisindan degerlendirildiginde, festivalin farkli kitalardan gelen
iilkeleri bir araya getirerek kiiltlirleraras1 diyalog kurma islevi gordiigli sdylenebilir. Bu
durum, Tirkiye’nin dis iliskiler stratejilerine hizmet eden bir kiiltiirel dis politika araci

niteligi tasimaktadir.
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UCUNCU BOLUM
ARASTIRMA YONTEMI

Bu boliimde arastirmanin modeli, evreni ve 6rneklemi, veri toplama yontemi, veri

yer almistir.

3.1. Arastirmanin Yontemi

Turizm Destinasyonlarinin Tanitiminda Rekreasyon Faaliyeti Olarak Halk
Oyunlarinin Yeri: Canakkale Ornegi baslikli tezin amaci, turizm destinasyonlarmin
tanitiminda rekreasyon faaliyetlerinin yeri ve dnemini belirlemek, bir rekreasyon faaliyeti
olarak halk oyunlar etkinliklerinin Canakkale ilindeki uygulamalarina yonelik bir durum
analizi yapmaktir. Arastirma, tiirii itibariyle nitel olup Canakkale ilinde gerceklestirilen halk
oyunlar1 etkinliklerinin Canakkale destinasyonunun tanitimina olan katkilarina yonelik
goriislerin toplanmasi ve mevcut durumun belirlenmesi ile ilgili detayli verilere ulasabilmek
amaciyla yapilmistir. Konunun paydaslar ile yiiz ylize goriismeler yapilarak veriler elde
edilmistir. Bu goriismeler i¢in 19.11.2024 tarih ve E-84026525-050.99-2400302316 sayili
Etik Onay1 alinmstir.

Nitel arastirma; olaylarin, olgularin, bakis acilarinin dogal ortamda gercekgi ve
biitlinciil olarak ortaya konuldugu; gozlem, goériisme ve dokiiman analizi tekniklerinin
kullanildig: bir arastirma yontemidir (Yildirim ve Simsek, 2016: 41). Nitel arastirmalarin en
temel ilkesi; aragtirma esnasinda elde edilen verilerin betimlenmesi ve yorumlanarak
aciklanmasidir. Nitel arastirmalarda ¢alisilan durum arastirmanin  Oziinii olusturur.
Arastirmaci; olaylari, olgulari, gergeklikleri derinlemesine betimleyip yorumlayarak objektif

bir yaklagim ve bakis agisiyla sunar (Balci, 2016).

Gorligme teknigi, nitel aragtirmalarda yararlanilan veri toplama tekniklerinden biridir
(Punch, 2005). Goriisme tekniginin bazi kaynaklarda miilakat olarak da ifade edildigi
goriilmektedir. Bu ifadeye gore, miilakat veya goriisme; iki veya daha fazla kisinin belirli

bir amagla ve belirli bir diizende gerceklestirdikleri bir nitel arastirma tiiriidiir. (Coskun,
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Altunisik ve Yildirim, 2017). Goriismenin amaci, goriisiilen konu hakkinda veya belirtilen

sorulara verdigi cevaplarla katilimcinin bakis acisin1 anlamaktir (Patton, 1987).

3.2. Arastirmanin Evreni ve Orneklemi

Arastirmanin evrenini temsil eden Canakkale turizm sektdriindeki paydaslar ve
Canakkale halk oyunlar1 paydaslar (Canakkale Valiligi, i1 Kiiltiir ve Turizm Miidiirliigii,
TURSAB, CATOD, COMU Turizm Fakiiltesi, ilgili STK’ler) olusturmaktadir. Orneklemi
ise evrende belirtilen paydaslardan 10 kisi olusturmaktadir. Orneklem kolayda &rnekleme

yontemi ile belirlenmistir.

3.3. Veri Toplama Araci

Nitel arastirma tiiriine sahip olan bu tez ¢aligmasinda veri toplama araci olarak yliz
ylize miilakat yontemi kullanilmis olup, tezin amaci1 ile dogrudan iliskili oldugu kabul edilen
paydaslar evren olarak kabul edilerek bu gruptan on 6rneklem secilmis, literatiir taramast
sonucu derlenen acik uglu sorularin yiiz ylize yoneltilmesi ile paydaslarin goriisleri
toplanmistir. Miilakat sorulari, halk oyunlarmin turizm destinasyonu tanitimindaki roliine
iliskin ulusal ve uluslararasi literatiir taramasi temel almarak gelistirilmistir. Ozellikle
rekreasyon, destinasyon pazarlamasi, kiiltiirel miras ve festival yOnetimi literatiirii
(Karakiiciik, 2001; Buhalis, 2000; Dogan, 2008; Gomes, 2021). Bu kapsamda yol gosterici

olmustur.

Nitel aragtirmalarda yaygin olarak kullanilan veri toplama tekniklerinden olan
gorlisme tekniginde, aragtirmaci, Onceden hazirladigi sorular1 miilakat esnasinda
goriismeciye sorarken aldigi cevaplarin anlasilir olmasi amaci ile yeni sorular ekleyerek veya
sorularint diizenleyerek katilimciya yoneltir (Patton, 2018; akt. Polat, 2022: 172). Yar
yapilandirilmis miilakat yonteminde, goriisme sirasinda onceden hazirlanmis sorularin
yoneltilmesine imkan vardir ve gorligme esnasinda konu ile ilgili ayrintili bilgilere ulasmak
icin goriigme esnasinda soru sorma olanagi da s6z konusu olabilmektedir. Bu sekilde
arastirmact katilimcilara gore farkli sorular ekleyip cikartabilmektedir (Tiirnikli, 2000:

547). Yar yapilandirilmis goriisme tekniginde hazirlanan sorular acik uglu olabilmektedir.
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Acik uglu sorularla amag, kaliplagmig cevaplar yerine konunun derinliklerine inebilmektir.

(Yavan, 2024).

Goriisme sorulari, rekreasyon etkinligi olarak halk oyunlarimin Canakkale
destinasyonunun tanitiminda ne derece onem arz ettiginin, bu etkinliklere olan ilginin,
organizasyon igeriklerinin neler oldugunun tespit edilmesi amaci ile literatiir taramasina
istinaden gelistirilen 5 adet agik uglu sorudan olugsmaktadir. Bu baglamda ilgili paydaslara

asagidaki sorular yoneltilmistir:

e Turizm destinasyonu tanitiminda rekreasyon faaliyetlerinin 6nemi nedir?

(Altuntas, 1995; Karaktigiik, 2001; Getz, 2008; Sert, 2017; Yayla ve Yayli, 2019).

e Halk oyunlar faaliyetlerini bir rekreasyon faaliyeti olarak destinasyon tanitiminda
Onemli bir arag¢ olarak goriiyor musunuz? (Baykurt, 1965; Dogan, 2008;

Korkutata, 2016; Karaiskou ve Mavragani, 2020; Chaini, 2023).

e (anakkale ilinin kiiltiirel miras oOgelerini dikkate aldiginizda Canakkale’nin
tanmitiminda halk oyunlart etkili olarak nasil kullanilabilir? (Baykurt, 1965;
Altuntas, 1995; Ekmekgioglu, 2001; Dogan, 2008; Giileryiiz, 2021).

e (anakkale ilinin tamitiminda halk oyunlar faaliyetleri nasil gelistirilebilir?
(Bardakoglu ve Pala, 2009; Kozak, 2013; Komiircii, 2013; Misirh ve Ozdemir,
2018).

e Bir rekreasyon faaliyeti olarak halk oyunlarimin turizm destinasyonu tanitiminda
etkin olarak kullanilabilmesi i¢in kamu kurumlarinin ve 6zel sektoriin ne tiir
caligmalar yiiriitebilecegi hususundaki goriisleriniz nelerdir? (Buhalis, 2000. Pike,

2004. Bardakoglu ve Pala, 2009. Kocaman, 2012. Ozer, 2012).

3.4. Verilerin Toplanmasi

Arastirmanin amacina gore belirlenen paydaslardan 10 kisiyle yar1 yapilandirilmis 5

sorudan olusan miilakatlar gergeklestirilmistir. 10 katilimci ile randevu alinarak yer, giin ve
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saati belirlenmis ve belirlenen yer, giin ve saatte yliz yiize goriisme tamamlanmistir. Bu
sekilde katilimcilarin rahat ve etkin bir sekilde sorulara karsilik vermesi saglanmistir.
Goriismelerde not alma disinda higbir detay1 kagirmamak adina, katilimcilarin rizasi ile ses

kayit cihaz1 kullanilmistir.

3.5. Verilerin Analizi

Arastirmada katilimcilar ile gerceklestirilen goriismeler neticesinde elde edilen

veriler, igerik analizi teknigi ve tematik analiz yontemi ile analiz edilmistir.

Icerik analizi, insanlarin soylediklerinin ve yazdiklarmin nicellestirilmesi,
sayisallastirilmasi siireci olarak tanimlanabilir. Bu teknigin temelinde sdylenenlerin ve
yazilanlarin kategorilestirilmesi ve ne siklikta kullanildiklarinin arastiriimasi vardir. (Simon,
Burstein, 1985). Icerik analizi, sosyal bilimlerde arastirma yapmak icin siklikla kullanilan
ve kullamim alan1 hizla genisleyen tekniklerden biri haline gelmistir. igerik analizinin
iletisim birgok alanda uzun bir kullanim ge¢misi bulunmaktadir. Bu yontem, arastirmanin

sistematik, nesnel ve niteliksel analizi olarak tanimlanabilir. (Neuendorf, 2017:18).

Tematik analiz, nitel arastirmaya yeni baslayanlar i¢in uygulanabilir bir analiz
yontemidir. Giivenilir bir tematik analiz yapma siireci; verileri toplama, baslangi¢ kodlar
olusturma, temalar1 arama, temalar1 gézden gecirme, temalar1 tanimlama ve isimlendirme,
raporlagtirma seklinde olmak iizere alt1 asamadan olusmaktadir. Tematik analizde yer alan

1adeler, aragtirmacinin veri hakkinda yaptig1 analitik noktalarin bir 6rnegini teskil eder.

Tematik analiz, tekrarlanan anlam kaliplarini bulmak i¢in bir veri kiimesinde
(roportaj, odak grup goriismesi, metin olabilir) arama yapilmasini igerir. Tematik analizin
kesin sekli ve iirlinii, duruma gore gibi degisebilmektedir. Belirli yonleri, gizil temalar1 ve
yapisalcilar dikkate alan yaklasimlar bir tarafta kiimelenme egilimi gosterirken, tiim veri

seti boyunca anlamlarini diisiinenler, baska bir tarafta kiimelenebilmektedir.

Ozetle tematik analiz, yorumlar1 kullanarak kesfetmeyi amaglayan bir ¢alisma igin

en uygun yontemlerden biri olarak kabul edilebilir (Carik¢r vd., 2024).
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DORDUNCU BOLUM
ARASTIRMA BULGULARI

Arastirma bulgular1 boliimiinde goriisme teknigiyle elde edilen verilerin bulgular1 yer
almaktadir. Bu veriler bilgisayar ortamina aktarilarak 19 sayfalik ham veri elde edilmistir.
Ses kayitlar1 ve yazili notlar/bilgiler aragtirmacinin bireysel yargilar1 eklenmeden yazili
metin haline getirilmistir. Elde edilen ham veriler igerik analiziyle c¢oziimlenmis ve
kavramsallagtirilmistir. Bu kavramlara bagli temalar, kategoriler ve kodlar olusturulmustur.
Bu kodlar benzer yonlerine ve farkliliklarina goére gruplandiridmistir.  “Turizm
Destinasyonlarinin Tamitiminda Rekreasyon Faaliyeti Olarak Halk Oyunlarmin Yeri:
Canakkale Ornegi” konulu arastirmaya yénelik bulgular, katilimcilara yéneltilen 5 soruya
iliskin diistince ve degerlendirmelerini icermektedir. Katilimcilarin kisisel bilgileri, goriis ve
diisiincelerinin  gizliligine 6nem verilmesi sebebiyle goriismeciler calismada kodlama
yapilarak verilmistir. 10 katilimciyla goriisme yapilmis olup katilimcilar 1’den 10°a kadar
“K1, K2, K3...”” olarak sadece arastirmacinin bilecegi sekilde numaralandirilmis ve

kodlanmustir.

4.1. “Turizm Destinasyonu Tamtiminda Rekreasyon Faaliyetlerinin Onemi

Nedir?” Sorusuna iligkin Bulgular

Bu baslhigin altinda aragtirmaya katilan katilimcilara “Turizm destinasyonu
tanitiminda rekreasyon faaliyetlerinin 6nemi nedir?” seklinde yoneltilen arastirma sorusuna

verilen cevaplar yer almaktadir. Katilimci goriisleri Tablo 2’°de gosterilmektedir.

Tablo 2

Turizm destinasyonu tanitiminda rekreasyon faaliyetlerinin 6nemine dair yanitlar

Katillmc1 | Katilimcl Yanitlar:

Rekreasyon faaliyetleri, turizm destinasyonlarinin tanitiminda 6nemli bir rol
oynar. Ziyaretcilere farkli deneyimler sunarak destinasyonun cazibesini artirir,
ekonomik katki saglar ve yerel halkin siirece dahil olmasina yardimci olur.
K Sosyal medyadaki paylagimlarla organik tanitimi destekler ve ziyaretcilerin
tekrar o destinasyona gelmesini tesvik eder. Dogru planlandiginda, rekreasyon

faaliyetleri, destinasyonun rekabet giiciinii artiran etkili bir aractir.
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Tablo 2’nin devami

K2

Turizm, bir deneyim unsurudur. Turizmin yapilis amaci o hizmetlerin sunumu
ve benzeri pek cok seyin merkezinde deneyim yatar, dolayisiyla bir turist
deneyimsel bir haz elde etmek, mutluluk elde etmek i¢in turizm faaliyetine
katilir. Deneyimin de merkezinde alana iligkin alanin 6zgiin niteliklerine
iliskin rekreatif faaliyetler yatar. Clinkli bunlar ayni zamanda o bdlgenin
kiiltiirel, somut ve somut olmayan biitiin boyutlariyla kiiltiirel mirasini sergiler
ve bunlara iligkin doneler sunar. Hem turistin dogru ve etkin bir vakit
gecirmesini saglar hem de destinasyonun kimligine uygun ve onu diger
destinasyon bolgelerinden ayristirict unsurlart kendi igerisinde barindirir ve
buna turiste sunar. Bir anlamda turist i¢in onu farklilagtiran hem hizmeti alim
acisindan hem de deneyimi tecriibbe etmek agisindan farklilastirict bir
unsurdur. Bu nedenle de c¢ok Onemlidir. Turizmin aslina bakarsaniz
merkezinde yer alan unsurlardan bir tanesidir. Bir noktada biz deneyim
hazzindan bahsediyorsak onun igerisinde de o deneyimi g¢esitlendiren,
zenginlestiren ve sunan rekreasyon faaliyetlerini de merkezine koymamiz
gerekir. Bu anlamda ¢ok onemlidir ve destinasyonlarin tanitiminda da
farklilastiric1 unsurundan dolay1 da ¢ok biiyiik bir yeri ve &nemi vardir. lyi bir
rekreasyon faaliyeti ayn1 zamanda iyi bir destinasyon tanitimi anlamina gelir
diyebiliriz. Pek cok destinasyon aslinda igerisinde yer alan uygulanan

rekreasyon unsurlariyla 6n plana ¢ikar da diyebiliriz. Bu agidan da 6nemlidir.

K3

Rekreasyon faaliyetleri turizm destinasyonunu direk destekleyen ve katki
sunan bir unsur olarak ortaya ¢ikmaktadir. Turizm yapilacak bolgede
gerceklestirilen sportif, kiiltiirel ve sanatsal etkinlikler, hangi bolgede turizm
yapacagl konusunda karar veremeyen turisti direk etkilemektedir. Bireysel
olarak yukarida saydigimiz etkinliklere ilgisi olan bir turist hem o bdlgede
tatilini gerceklestirecek hem de ilgisi olan etkinliklere ya katilabilecek ya da
izleyebilecektir. Boylece bir anlamda her iki istegini de yerine getirmis
olacaktir.

O turizm destinasyonunda gerceklestirilecek rekreasyon faaliyeti, o bolgenin
tarihsel, turistik, kiiltiirel, tarimsal, sosyal vb. dgelerini de isleyecegi icin o

bolgeye seyahat yapacak olan turist bu etkinliklere katilarak turist olarak belki
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de 6grenemeyecegi ya da géremeyecegi bir ¢cok konuma ya da varliga sahitlik
edecektir. Ayrica o rekreasyon etkinligine bireysel olarak da katildigim
diisiindiiglimiizde hem tatilini renklendirecek hem de o destinasyonda
goremeyecegi bir noktada etkinlik yapmis olacaktir.

Omek olarak Canakkale’nin merkez ve birkac ilgesinde gerceklestirilen
bagbozumu iiziim toplama etkinligine katildiginda belki Bayramig ilgesini ya

da Bozcaada’y1 gérme sans1 elde edecektir.

K4

Turizm destinasyonu tanitiminda rekreasyon faaliyetlerinin 6nemi biiytiktiir,

¢ok onemlidir.

K5

Kendi destinasyonumuza baktigimizda Canakkale ilinden yola ¢ikarak
konugmak istiyorum. Rekreasyon faaliyetleri biliyorsunuz bir trekking de
rekreasyon faaliyeti, buradaki sehitligimizi bos zamanlarinda ziyarete gelen
insanlarin turla geldigi, bu destinasyonu ziyaret etmesinin asil sebebi
sehitlerimizi ziyaret ettigi icin bu da bir bos zaman etkinligi olarak da
degerlendirilebiliyor ve Canakkale ilinin en biiyiik tanmnirligina bir 6rnek
diyebiliriz. Hatta giincel bir konu. Biliyorsunuz ki turizm festivallerine
Canakkale de ev sahipligi yapti. Bu Kiiltiir Yolu Festivali, bu festival
Tiirkiye'nin hemen her yerinden insanlar1 Canakkale'ye ve yapilan illere
yonlendirdi Buraya giden insanlar nasil gidiyor? Rekreasyon tanimindan yola
ciktigimiz zaman, birey bos zamanlarinda, yani is yiikii disinda kalan
zamanlarinda istedigi sosyal ve kiiltiirel aktivitelerden deneyimlemek ister.
Dolayisiyla, bu festivallere katilima da aslinda bir rekreasyon faaliyeti
diyebiliriz ve bu rekreasyon faaliyetinin turizm destinasyonunun tanittminda

son derece 6nem arz ettigini ¢ok rahatlikla ifade edebiliriz.

Ké

Rekreasyon faaliyetleri, turizm destinasyonlarinin gekiciligini artiran temel
unsurlardan biridir. Bu faaliyetler, turistlere sadece dinlenme degil, ayni
zamanda kesif, eglence ve kiiltiirel deneyim imkani sunar. Doga yiiriiytisleri,
su sporlari, festivaller veya sanat etkinlikleri gibi aktiviteler, destinasyonun
yerel kimligini yansitarak turistlerin bag kurmasini saglar. Ayrica, rekreasyon
turizmi, ekonomik canlanmaya katkida bulunurken turistlerin konaklama
stirelerini ve harcamalarini da artirir. Bu nedenle, destinasyonlarin tanittminda
rekreasyon faaliyetlerine stratejik olarak yer verilmesi, hem siirdiirtilebilir

turizmi destekler hem de bolgenin rekabet giiclinii yiikseltir.
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Tablo 2’nin devami

K7

Turizm destinasyonu tanittiminda rekreasyon faaliyetlerinin 6nemi, bir
destinasyonun cazibesini artirarak daha genis bir turist kitlesine hitap etmesini
saglamasindan  kaynaklanir. Rekreasyon faaliyetleri, turistlere tatil
deneyimlerini zenginlestiren ¢esitli olanaklar sunar. Su sporlari, doga
yuriiytisleri, bisiklet turlari, kiiltiirel etkinlikler veya macera sporlar1 gibi
aktiviteler, turistlerin ilgisini ¢ekerek destinasyonun daha cazip hale gelmesini
saglar. Etkileyici rekreasyon deneyimleri, turistlerin destinasyondan memnun
ayrilmasini saglar ve tekrar ziyaret etme olasiliklarini artirir. Ayrica, memnun
kalan turistler destinasyonu arkadaslarina ve ailelerine 6nererek destinasyon
tanitimina katkida bulunur. Rekreasyon faaliyetleri, turizm destinasyonlarinin
tanitiminda yalnizca bir ek unsur degil, ayn1 zamanda stratejik bir aractir. Bu
faaliyetler, destinasyonlarin rekabet giiciinii artirarak turizm gelirlerini ve

stirdiiriilebilir biiytimeyi destekler.

K8

Turizm destinasyonu tanitiminda rekreasyon faaliyetlerinin 6neminin oldukca
fazla oldugunu diisiinliyorum. Rekreasyon faaliyetleri, turistlerin bir
destinasyonu tercih etme kararini dogrudan etkileyen unsurlardan biridir ve
turistlere bircok acidan tatmin edici deneyimler sunarak destinasyonun
cazibesini artirmaktadir.

Rekreasyon faaliyetleri, bir destinasyonu digerlerinden ayiran 0zgiin
ozellikler sunar. Turistler, genellikle pasif bir tatilden daha c¢ok
deneyimleyebilecekleri aktiviteler arar. Rekreasyonel aktiviteler, turistlerin
tatilden aldiklar1 keyfi artirir. Memnun kalan turistler, hem destinasyonu
tekrar ziyaret etme egiliminde olur hem de olumlu deneyimlerini ¢gevreleriyle
paylasarak destinasyonun tanitimina dolayli katki saglar.

Gilinlimiizde neredeyse herkes sosyal medya kullanmakta ve gezdikleri yerleri
sosyal medyalarinda paylasmaktadir. Takipgi sayist ¢ok fazla olan sosyal
medya fenomenleri, etkilesimlerini artirmak adina 6zellikle rekreasyon
faaliyetlerine gidip ¢ekimler yaparak sayfalarinda paylagsmaktadir. Bir ¢ok
iletisim aracinda rekreasyon faaliyetlerinin haberi yapilmaktadir.

Sonug olarak rekreasyon faaliyetleri bir destinasyonun tanitimina ¢ok 6nemli

bir yere sahiptir.
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Tablo 2’nin devami

K9 Her yoOrenin ayr1 bir oyunu oldugu disiiniildiigiinde ydresel
kiyafetleriyle de birlesince gezdirmis oldugum gruplarda bu yorenin hangi
bolgeye ait oldugunu anlatmak, kiyafet ve sergilenen figiirlerin detaylarini
aciklamak ir destinasyonun en azindan cografi anlamda bilinirligini

artirmaktadir.

K10 Rekreasyon faaliyetleri, bir destinasyonun turistler igin cazibesini
artiran ve bolgenin kiiltiirel, dogal ve sosyal degerlerini 6n plana ¢ikaran
onemli unsurlardir. Turistler, gittikleri destinasyonlarda yalnizca dinlenmekle
kalmaz, ayn1 zamanda o bdlgeyi daha yakindan taniyacaklari, sosyallesip
deneyim kazanacaklar1 etkinliklere de katilmak isterler. Bu tiir faaliyetler,
bolgenin benzersiz yonlerini vurgularken aymi zamanda turizmin

stirdiiriilebilirligini de destekler.

Arastirmaya katillan katilimcilarin Tablo 2’de belirtilen yanitlarina bakildiginda,
katilimcilarin  biiytik ¢ogunlugu, rekreasyon faaliyetlerinin turizm destinasyonlarinin
tanitiminda 6nemli ve ¢ok yonlii bir rol iistlendigini ifade etmektedir. Rekreasyonel
etkinlikler; turistlere deneyim temelli, 6zgiin ve kiiltiirel acidan zengin firsatlar sunarak
destinasyonlarin ¢ekiciligini artirmaktadir. Sosyal medya ve bireysel paylasimlar
araciligiyla organik tanitimi desteklemekte, destinasyonun kimligini giiclendirmekte ve
rekabet avantaj1 saglamaktadir. Ayni zamanda bu faaliyetler, ekonomik katki saglamakta ve
yerel halkin siirece aktif katilimini tesvik etmektedir. Turistlerin hem eglenme hem de
kiiltiirel kesif beklentilerine yanit veren rekreasyon faaliyetleri, destinasyonlar: farklilagtiran
stratejik bir ara¢ olarak One ¢ikmaktadir. Bu yonleriyle rekreasyon faaliyetlerinin,

stirdiiriilebilir turizmi destekleyici bir unsur oldugu da vurgulanmaktadir.
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Tablo 3
Turizm destinasyonu tanitiminda rekreasyon faaliyetlerinin dnemine dair yanitlarin tematik

kodlamas ve frekans analizi

Tema Frekans (f) Aciklama
Rekreasyonun destinasyon 9 Rekreasyon faaliyetleri,
cazibesine katkist destinasyonun ¢ekiciligini artirarak

turistlerin karar verme surecinde

belirleyici olmaktadir.

Kiiltiirel deneyim ve yerel kimlik 8 Rekreasyon, yerel halk ile turist
ile bag kurma arasinda kiiltiirel etkilesim
saglayarak destinasyonun kimligini

one ¢ikarmaktadir.

Ekonomik katk1 ve tanitim 6 Bu tiir faaliyetler bolgeye ekonomik
potansiyeli katki sunmakta ve destinasyonun

goriintirliigiinii artirmaktadir.

Sosyal medya etkisi ve tekrar 4 Sosyal medya paylasimlari
zlyaret motivasyonu araciligtyla destinasyon bilinirligi
artmakta ve tekrar ziyaret

motivasyonu olusmaktadir.

Stratejik tanitim araci olarak 5 Planli ve siirdiiriilebilir rekreasyon
rekreasyon faaliyetleri, destinasyonun rekabet

avantajini gii¢lendirmektedir.

4.2. “Halk Oyunlan Faaliyetlerini Bir Rekreasyon Faaliyeti Olarak Destinasyon

Tamtimida Onemli Bir Ara¢ Olarak Gériiyor Musunuz?” Sorusuna Iliskin Bulgular

Bu basligin altinda arastirmaya katilan katilimcilara “Halk oyunlar: faaliyetlerini bir
rekreasyon faaliyeti olarak destinasyon tanitiminda 6nemli bir arag olarak goriiyor musunuz?
seklinde yoneltilen aragtirma sorusuna verilen cevaplar yer almaktadir. Katilimc1 gortisleri

Tablo 4’te gosterilmektedir.
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Tablo 4
Halk oyunlar faaliyetlerinin bir rekreasyon faaliyeti olarak destinasyon tanitiminda 6nemli

bir arag¢ olarak goriiliip goriilmedigine dair yanitlar

Katimer | Katimer Yamitlan
K1 Evet, halk oyunlarn faaliyetleri destinasyon tamitiminda etkili bir aractir.

Bolgenin kiiltiirel kimligini tanitir, turistlerin ilgisini ¢eker ve unutulmaz bir
deneyim sunar. Ayrica, yerel halk ve ziyaretgiler arasinda etkilesim saglar ve

destinasyonun taninirligin artirir.

K2 Simdi bu tabii halk oyunlar1 rekreasyon faaliyetlerinin icerisinde ¢ok kiiciik
bir yer tutuyor ama tabii ki ¢ok da onemli bir yer tutuyor. Ciinkli halk
oyunlarmin da temelinde bolgenin toplumsal ve kiiltiirel miras1 yatryor. Hem
somut boyutlariyla hem de somut olmayan boyutlariyla, bunlarin hepsi halk
oyunlarinin i¢erisinde yer aliyor. Dolayisiyla iyi etkin ve bolgeyi temsil eden
halk oyunlar faaliyetleri ayn1 zamanda bir anlatim ydntemi ve tasiyici bir
yontemdir. Ozellikle yazili gelenegin ¢cok olmadigi pek ¢ok toplumda halk
oyunlar1 ayn1 zamanda o toplumun kiiltiiriinii tagiyan ve anlatan o6zellikler
sergiler ki bunun en giizel 6rneklerinden bir tanesi iste Bingol'iin Kartal
oyunu. Simdi bu acidan baktigimizda rekreasyon faaliyetleri 6zellikle de bu
deneyimin tadimlanmasi ve hazzin yiiksek seviyede tutulmasi acisindan
rekreasyon faaliyetlerinin i¢inde ©Onemli bir tamamlayic1 unsurdur ve
destinasyona da ¢ok dnemli bir tanitim giicli saglar diyebiliriz. O yiizden de
onemlidir. Halk oyunlar1 tanitimda i1yi bir yere sahiptir, onemli bir aragtir
diyebiliriz. Tabii ki bunun igerisinde turisti de aktif bir sekilde katabilmek ¢ok
onemlidir. Ciinkii her turist normal yasaminin disinda bir davranis kalibina
sahiptir turizm faaliyeti igerisinde bu da aktif katilimi, asiriliklari, serbestligi
ve kuralsizliklar icerisinde barindirir. Ne kadar disa kapali bir insan olursa
olsun deneyimden en yiiksek hazzi saglamak isteyen her turist mutlaka
faaliyetlerin icerisinde olmak, o deneyimi list seviyede tamamlamak ister. Bu
baglamda halk oyunlar1 turistler i¢in 6nemli bir mecra teskil eder, o mecray1

iyi kullanmak tanitim1 da etkin bir hale getirir diyebiliriz.
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K3

Halk oyunlar tiim diinyada halk kiiltiiriiniin en 6nemli 6gelerinden bir tanesi
olarak gdze carpmaktadir. Iginde miizik, dans, efsane, hikaye, kiyafet
barindiran bu kiiltiirel 6genin diinyada icra edilisinin de ¢ok fazlaca oldugu bir
gercektir.

Turizm destinasyonlarinin o yoredeki gecmisten bu giine kadar olan yagamin
gorsel en 6nemli anlattmini halk oyunlar ile gegmisten bugiine yapildigi
gozlemlenmektedir.

Halk oyunlar1 icra eden ilkokuldan baslayan ve hayatinin her doneminde dans
eden insanlarin o turizm destinasyonunun halk kiiltiiriinii de merak edecekleri
bir gergektir. O ylizden giiniimiizde bir ¢ok turizm destinasyonunda turistlere
o yorenin kiiltiirel degerlerini tanitan sunumlar “Tiirk Geceleri” yapilmaktadir.
Gorsel duyusal olarak ¢ok ilgi ¢eken bu etkinlikler bir turizm destinasyonu

icin onemlidir.

K4

Evet. Halk oyunlar1 faaliyetlerini bir rekreasyon faaliyeti olarak destinasyon

tanitiminda 6nemli bir ara¢ olarak goriiyorum.

KS

Rekreasyon bolimiinde bir hoca olarak halk oyunlar faaliyetlerini
destinasyon tanittiminda Onemli bir ara¢ olarak goriirim. Bu sekilde
degerlendirmemin nedeni de su: Halk oyunlar1 insanlarin kiiltiiriindi, 6rf adet
ve gelenegini bedensel anlamda miizik esliginde ortaya koydugu bir faaliyet,
bir iirlindiir, dolayisiyla halk oyunlarinin bir ilin tanitiminda son derece 6nem
arz ettigini diisiinen biriyim. Ornegin, bir ile bir devlet erkan1 geldiginde takdir
edersiniz ki oranin yore kiyafetiyle, yoresel oyunlariyla bir karsilama yapilir
ve izleyenlere yoresel bir oyun sergilenir. Aym1 zamanda bunu festival
boyutuna tasidigimizda diinyanin her yerinden kisiler kendi kiiltiirlerini
yansitmak i¢in toplanip o kiiltiirleri, yani halk oyunlar1 olarak icra ettikleri
oyunlart gelen insanlara veya izleyicilere ya da bu festivalin diger

katilimcilarina sunuyorlar.
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Ké

Evet, halk oyunlar1 kiiltiirel mirasin canli bir temsili olarak destinasyon
tamtiminda etkili bir aragtir. Turistler, yerel halkin danslari ve miizikleri
araciligiyla bolgenin tarihini ve degerlerini deneyimleyebilir. Ozellikle otantik
performanslar ve interaktif etkinlikler, turistlerde kalici izlenimler birakir.
Ancak, halk oyunlarmin ticarilesmeden korunmasi ve orijinal ruhunu
kaybetmemesi ic¢in dikkatli bir denge kurulmahdir. Bu faaliyetler,
destinasyonun kiiltiirel zenginligini vurgulayarak turistlerin ilgisini ¢ekmekte

onemli bir rol oynar.

K7

Evet, halk oyunlar faaliyetlerini bir rekreasyon faaliyeti olarak destinasyon
tanitiminda 6nemli bir ara¢ olarak gérmek miimkiindiir. Halk oyunlari, bir
bolgenin kiiltiirel kimligini ve tarihini yansitan giiclii bir ifade bigimi
oldugundan, hem turist ¢ekmek hem de destinasyonun 6zginliigiinii

vurgulamak acgisindan etkili bir tanitim aracidir.

K8

Evet, halk oyunlar faaliyetlerini bir rekreasyon faaliyeti olarak destinasyon
tanitiminda kesinlikle 6nemli bir ara¢ olarak goériiyorum. Halk oyunlari, bir
bolgenin kiiltlirel kimligini yansitan, turistler i¢in hem eglenceli hem de 6zgiin
bir deneyim sunan aktivitelerdir. Turizm acisindan bu faaliyetlerin tanitimda
degerli bir arag olmasinin birkag¢ temel nedeni var:

Halk oyunlari, bir bolgenin tarihini, geleneklerini ve toplumsal ruhunu ortaya
koyan ¢ok &nemli bir kiiltir unsurudur. Ornegin, bir Ege’de zeybek,
Karadeniz’de horon veya Dogu Anadolu’da halay gibi oyunlar, turistlere o
bolgeye 6zgii bir deneyim yasatir. Bu otantiklik, destinasyonu digerlerinden
ayirarak unutulmaz bir izlenim birakir.

Halk oyunlari, turistlerin sadece izleyici olarak kalmayip bizzat katilabilecegi
bir rekreasyon faaliyetidir. Bir atdlye veya festival kapsaminda turistlerin
oyunlar1 6grenmesi ve dans etmesi, hem fiziksel aktivite hem de sosyal
etkilesim saglar. Bu tiir etkilesimli deneyimler, turistlerin destinasyonla
duygusal bir bag kurmasina yardimeci olur.

Halk oyunlar1 genellikle canli miizik, renkli kostiimler ile birlikte coskulu bir
atmosferde sunulur. Bu, turistler i¢in eglenceli bir rekreasyon aktivitesi

olmanin 6tesinde, destinasyonun enerjik ve canli bir yer oldugu mesajini iletir.
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Ozellikle festivaller veya kiiltiirel etkinlikler araciligiyla tanitildiginda, genis
kitlelere hitap edebilir.

Halk oyunlarinin gorsel zenginligi (kostiimler, hareketler, toplu danslar),
tanitim videolari, brosiirler veya sosyal medya igerikleri icin miikemmel bir
malzeme sunar. Ornegin, bir destinasyonun tanitim filminde halk
oyunlarindan bir kesit yer almasi, izleyicide merak ve ilgi uyandirabilir.
Sonug olarak, halk oyunlar1 bir rekreasyon faaliyeti olarak destinasyon
tanitiminda giiclii bir aractir ¢iinkii kiiltlirel derinlik, eglence ve etkilesimi bir
araya getirir. Turistlere "burada sadece gezmekle kalmaz, yasarsiniz" hissini
verir. Tanitim stratejilerinde halk oyunlarinin festivaller, atolyeler veya sokak
gosterileri gibi formatlarla 6ne ¢ikarilmasi, destinasyonun cekiciligini ve

akilda kaliciligin artirabilir.

K9

Evet, goriiyorum. En azindan cografi anlamda bilinirligini artirmaktadir.

K10

Evet, halk oyunlari, bir destinasyonun tanitiminda 6énemli bir aragtir. Cilinkii
halk oyunlari, bir bélgenin tarihini, kiiltiiriinii ve yagsam tarzini yansitan 6zgiin
bir sanat formudur. Yerel ve uluslararasi turistlere bolgenin geleneklerini
aktarmanin etkili bir yoludur. Ayrica gorselligi ve ritmik yapist sayesinde
kolayca ilgi c¢ekici bir etkinlige dondstiiriilebilir, destinasyonun marka

kimligini giiclendirebilir.

Arastirmaya katilan katilimcilarin Tablo 4’te belirtilen yanitlarina bakildiginda,

katilimcilarin biiyiik ¢cogunlugu, halk oyunlarini bir rekreasyon faaliyeti olarak destinasyon

tanitiminda etkili ve degerli bir arag olarak gérmektedir. Halk oyunlari, bir bolgenin kiiltiirel

kimligini, tarthini ve toplumsal degerlerini yansitarak turistlere otantik ve anlaml

deneyimler sunmaktadir. Gorsel zenginligi, miizik esligi ve etkilesimli yapisiyla dikkat

ceken bu etkinlikler, hem yerel halk ile turistler arasinda kiiltiirel bir kdprii kurmakta hem

de destinasyonun farklilasmasini saglamaktadir. Ozellikle festivaller, atdlye ¢alismalar1 ve

sahne gosterileri aracilifiyla sunulan halk oyunlari, turistlerin hem izleyici hem de katilime1

olarak dahil olabilecekleri ¢ok yonlii deneyimler iiretmektedir. Bu durum, destinasyonun

tanitimin1 desteklemekte, sosyal medya ve taniim materyallerinde etkili icerik sunarak

destinasyonun bilinirligini artirmaktadir.
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Tablo 5
Halk oyunlar faaliyetlerinin bir rekreasyon faaliyeti olarak destinasyon tanitiminda énemli

bir arag¢ olarak goriiliip goriilmedigine dair yanitlarin tematik kodlamasi ve frekans analizi

Tema Frekans (f) Aciklama
Kiiltiirel kimligin temsili ve 10 Halk oyunlari, bir bélgenin kiiltiirel
aktarimi mirasini temsil eder ve bu mirasi hem

yerel halka hem de turistlere aktarir.

Gorsellik ve etkileyici sunum 8 Renkli kostiimler ve ritmik hareketlerle
giicii halk oyunlar1, gorsel olarak turistlerin

ilgisini ¢eker.

Turist katilimi1 ve etkilesimli 7 Turistlerin halk oyunlarina aktif olarak
deneyim katilim saglayabilmesi, kiiltiirel

etkilesimi ve deneyimi artirir.

Tanitim ve marka kimligi 6 Halk oyunlari, destinasyonun
olusturma tanitiminda 6zgiinliik yaratarak marka

kimligini giiclendirir.

Uluslararasi tanitim ve festival 5 Ulusal ve uluslararasi festivaller
temsili araciligiyla halk oyunlari,
destinasyonun sinir dtesi tanitimina

katk1 saglar.

4.3. “Canakkale 1Ilinin Kiiltirel Miras Ogelerini Dikkate Aldigimzda
Canakkale’nin Tamitiminda Halk Oyunlarn Etkili Olarak Nasil Kullanilabilir?”

Sorusuna iliskin Bulgular

Bu basligin altinda arastirmaya katilan katilimcilara “Canakkale ilinin kiiltiirel miras
ogelerini dikkate aldiginizda Canakkale’nin tanitiminda halk oyunlart etkili olarak nasil
kullanilabilir?” seklinde yoneltilen arastirma sorusuna verilen cevaplar yer almaktadir.

Katilimci goriigleri Tablo 6’da gosterilmektedir.
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Tablo 6
Canakkale ilinin kiiltiirel miras ogeleri dikkate alindiginda Canakkale’nin tanitiminda halk

oyunlarinin etkili olarak nasil kullanilabilecegine dair yanitlar

Katimer | Katimer Yamitlan
Canakkale’nin kiiltiirel miras Ogeleri, halk oyunlarinin destinasyon tanitiminda

etkili bir arag olarak kullanilmasini saglar. Halk oyunlari, Troya ve Gelibolu gibi
Canakkale’nin tarihi ve kiiltiirel hikayelerini sahnede canlandirarak ziyaretgilere
hem egitici hem de unutulmaz bir deneyim sunabilir. Bolgedeki festivaller ve
kiiltiirel etkinliklerde halk oyunlarinin sergilenmesi, yerel kiiltliriin tanitimini
K1 giiclendirir. Ayrica, turistlerin bu oyunlar1 6grenebilecegi atdlyeler diizenlenerek
interaktif bir deneyim olusturulabilir. Halk oyunlari, tanitim filmleri ve sosyal
medya iceriklerinde de kullanilarak gorsel c¢ekiciligi artirabilir ve Canakkale’nin
kiiltiirel kimligini 6ne ¢ikarabilir. Bu yaklagimlar, Canakkale’nin tarihine ve
kiiltiirel zenginligine dikkat ¢ekerek destinasyonun bilinirligini ve cazibesini

artirir.

Canakkale hikayeleriyle, kimligiyle, kimligini bu hikayeler iizerinden
olusturulmus ¢ok Onemli, potansiyel bir destinasyondur. Tam bir destinasyon
olamadi fakat potansiyel acidan miithis bir derinlik tasiyor cilinkii hikayelerinin
derinligi ve ge¢misi bu anlamda ¢ok 6nemli bir kimlik yiikliiyor Canakkale'ye.
Canakkale, istesin ya da istemesin bu kimligi tasiyor.

Bu, bize ragmen cok kadim ve giiglii bir kimlik. Bazen bunu koruyamiyoruz.
Tabii ki halk oyunlar1 bunlardan beslenir. Bu derin hikayelerden ve kimlikten
beslenir. Bunu dogru oturtabildigi zaman Canakkale, halk oyunlar1 agisindan
K2 onemli bir potansiyele sahiptir. Ben bireysel olarak Canakkale'nin halk oyunlarini
cok derinlemesine bilmiyorum fakat sunu ¢ok iyi bir sekilde biliyorum ki
Canakkale etnik zenginligi de olan bir kent. Tiirkmen kiiltiiriinden Yoriik
kiiltiirtine, Muhacir kiiltiirline vesaireye kadar, bunlarin hepsinin bir derinligi var,
bir gecmisi var Canakkale 6zelinde ve mikro kiiltiirel yapilari var ve bu kiiltiirel
yapilar halk oyunlarinda da hikaye anlaticiligi baglaminda yer buluyor. Bunu
dogru sunabildigi zaman Canakkale, o derin hikayeyle birlestirirse Canakkale
halk oyunlart da tanitimda ¢ok 6nemli bir unsur, bu kiiltiirel miras unsurlarini
anlatmada da ¢ok 6nemli bir unsurdur. Onlar1 gorsel bir perspektife, sdlene dahil

etmede de onemli bir arag olarak ortaya ¢ikar.
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Tablo 6’nin devami

K3

Canakkale ge¢misten bugiine kadar son derece onemli bir kiiltiirel mirasa ev
sahipligi yapmistir. Hem Tiirklerin Anadolu’dan Rumeli’ye gegisine taniklik
etmis, bu sayede bir ¢ok kiiltiire ev sahipligi yapmis hem mitolojide yer alan
Truva savaslarina ev sahipligi yapmis hem de Cumhuriyetimizin kurulusunda
on sO0z olmustur. Balkan cografyasi, Kafkas Cografyasi ve Anadolu
Cografyasindan gelen bir ¢ok insan kendi kiiltiir ve geleneklerini de
beraberinde getirmislerdir. Yoremizin en 6énemli halk oyunlarindan biri olan
agir zeybekler, kahramanlik oyunlari olarak nitelendirilmekte ve anilmaktadir.
Bahsettigimiz kiiltiirel miras1 anlatacak konular {izerine gelistirilecek dans
projeleri ile gecmisten bugiine bu topraklar1 anlatacak etkinlikler
gerceklestirilebilir.

Turizm Profesyonellerinin tanitiminda belli noktalarda ilin halk oyunlar
renkleri, mozaigi kiyafet ve canli miizikler esliginde turizm yapacak insanlara
izletilebilir.

Truva Oren yeri ziyaretgilerine o giiniin hikayesini anlatan o donem kiyafetli
miizik ve danstan olusan bir gosteri, Tarihi yarimadada ise kahramanlik
hikayelerimizin anlatilacagi halk oyunlar etkinlikleri turizm alanma katki

saglayabilecektir.

K4

Canakkale halk oyunlar1 gruplar1 yurt iginde ve yurt disinda festivallere
katilmalidir. Canakkale’de turistlere yonelik halk oyunlart kurslar

diizenlenebilir.

K5

Bugiin Cumhurbagskanligi Insan Kaynaklar ofisi isbirligiyle iiniversitemizde
kariyer fuar1 diizenlendi. Halk oyunlar1 ekibimiz olsayd: fuara katilan biitiin
protokole ve katilimcilara Canakkale’mizin halk oyunlarini, mizansen
oyunlarimizi, geleneksel kiyafetlerimizi geleneksel miiziklerimiz esliginde
icra etmis olacaktik ve bu icra sayesinde en azindan kiiltlirlimiiziin 6nemli
unsuru olan halk oyunlarimizi gelen insanlara tanitmis olacaktik. Dolayisiyla
disaridan gelen insanlara hem {iiniversitemizin hem ilimizin tanitimi

anlaminda son derece katki sunulacakti.
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Ké

Canakkale, Truva Antik Kenti, Gelibolu Tarihi Milli Park: ve yerel festivaller
gibi kiltiirel miras O6gelerine sahiptir. Halk oyunlari, bu tarihi mekanlarda
diizenlenecek tematik performanslarla turistlere entegre edilebilir. Ornegin,
Truva At Oniinde mitolojik temali dans gosterileri veya Gelibolu’da
diizenlenecek anma tdrenlerinde halk oyunlarma yer verilebilir. Ayrica,
ziyaretcilerin katilabilecegi workshoplar veya kisa dans dersleri, etkilesimli

bir deneyim sunarak destinasyonun tanitimini gii¢lendirebilir.

K7

Canakkale’nin kiiltiirel miras 6geleri ve tarihi zenginlikleri, halk oyunlari ile
etkili bir gsekilde tanitilabilir. Bu, hem Canakkale'nin otantik degerlerini
vurgulamak hem de turistlere unutulmaz bir deneyim sunmak i¢in 6nemli bir
arag olabilir.

Canakkale, Troya Antik Kenti gibi diinya capinda taninan bir kiiltiirel mirasa
sahiptir. Halk oyunlari, Troya efsaneleri ve Homeros’un Ilyada’sindaki
hikayelerle iliskilendirilebilir. Ornegin, Troya Savasi'mi betimleyen halk
oyunlart gosterileri diizenlenebilir. Canakkale Savaslari'ndaki dayanisma ruhu
ve yerel halkin kahramanlik hikayeleri, halk oyunlarina konu edilerek tarihi
bilingle zenginlestirilmis performanslar sergilenebilir. Canakkale'nin belirli
turistik bolgelerinde (Troya Miizesi, Gelibolu Yarimadasi, Assos Antik Kenti
gibi) diizenli halk oyunlar1 gosterileri yapilarak turistlerin destinasyon

deneyimi zenginlestirilebilir.

K8

Canakkale ilinin kiiltiirel miras dgelerini dikkate aldigimizda, halk oyunlarinin
Canakkale’nin tanitiminda etkili bir sekilde kullanilabilecegini diisiiniiyorum.
Hem bolgenin zengin tarihsel dokusunu hem de yerel geleneklerini 6ne
cikaracak stratejiler gelistirilebilir. Canakkale, Troya’dan Gelibolu
Yarimadasi’na uzanan essiz bir tarihi mirasa sahip olmasinin yani sira, Ege ve
Marmara boélgelerinin kesisim noktasinda yer aldigi i¢in folklorik agidan da
cesitlilik sunar. Halk oyunlar1 anlaminda Canakkale ¢ok zengindir. Gegis
bolgesi olarak hem zeybek hem karsilamalar vardir. Bunun disinda
Canakkale’de yasayan Pomaklarin, Yoriiklerin, Cerkezlerin, Manavlarin,
Tiirkmenlerin oyunlart ¢ok zenginlik yaratmaktadir. Tim bu zenginlik
yapilacak nitelikli festivallerle Canakkale’nin tanitiminda etkili sekilde

kullanilabilir.
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K9 Halen kullanilmakta olan uluslararasi fuarlar ve yurt dis1 fuarlarinda bir ilin
yer almasinda halk oyunlari tanitimda son derece faydali olur. Sosyal medyada
da kullanilmalar1 da 6zellikle resmi internet siteleri destegi ile olduk¢a faydali

olur.

K10 (Canakkale, tarihi zenginligi ve kiiltlire]l mirastyla taninan bir destinasyondur.
Halk oyunlari, bu zenginligi vurgulamak icin etkili bir arag olabilir. Ornegin:
Truva destan1 temali halk oyunlar1 gosterileri organize edilebilir. Yerel halk
oyunlari festivalleri diizenlenerek hem ulusal hem de uluslararasi katilimcilar
davet edilebilir. Canakkale’nin simgesi olan Troya Antik Kenti’nde veya
Gelibolu Yarimadasi’ndaki tarihi alanlarda halk oyunlar1 performanslari
gerceklestirilebilir. Bu tiir etkinlikler, bolgenin kiiltiirel degerlerini tanitirken

ziyaretcilere unutulmaz bir deneyim sunabilir.

Arastirmaya katilan katilimcilarin Tablo 6’da belirtilen yanitlarina bakildiginda,
katilimcilarin biiyiikk ¢ogunlugu, Canakkale’nin zengin kiiltiirel miras Ogeleri dikkate
alindiginda halk oyunlarinin, destinasyon tamitiminda etkili bir ara¢ olarak
kullanilabilecegini vurgulamaktadir. Halk oyunlari, Troya efsaneleri, Gelibolu Tarihi
Yarimadas1 ve bolgedeki cok Kkiiltlirlii yapinin yansimasi olan folklorik cesitlilik ile
biitiinlestirilerek hem yerli hem de yabanci turistlere anlamli ve unutulmaz deneyimler
sunmaktadir. Bu kapsamda, Troya temali dans gdosterileri, kahramanlik Gykiilerini iceren
halk oyunlar1 performanslari ve tarthi mekanlarda diizenlenecek tematik etkinlikler yoluyla
bolgenin tanitimi giiclendirilmektedir. Katilimcilar ayrica, Canakkale halk oyunlarinin
ulusal ve uluslararas: festivallerde sergilenmesinin, sosyal medya ve tanmitim videolarinda
kullanilmasinin, atélye ¢alismalar1 ve izleyici katilimli etkinlikler ile desteklenmesinin
destinasyonun bilinirligini artirdigini belirtmektedir. Ozellikle sehrin Tiirkmen, Yoriik,
Pomak ve Cerkez gibi farkli etnik dokularindan beslenen oyun repertuari, Canakkale nin
kiiltiirel zenginligini sahne sanatlar1 aracilifiyla yansitarak tanitim stratejilerine giiglii

katkilar sunmaktadir.
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Tablo 7
Canakkale ilinin kiiltiirel miras ogeleri dikkate alindiginda Canakkale’nin tanitiminda halk
oyunlarinin etkili olarak nasil kullanilabilecegine dair yanitlarin tematik kodlamasi ve

frekans analizi

Tema Frekans (f) Aciklama
Kiiltiirel mirasla biitiinlesik 10 Canakkale'nin tarihi ve kiiltiirel
tanitim miras1 halk oyunlariyla

sahnelenerek tanitimda etkili sekilde

kullanilmaktadir.
Tarihi mekanlarda tematik halk 7 Truva, Gelibolu gibi tarihi alanlarda
oyunu performanslari halk oyunlar1 gosterileri

diizenlenmesi turist ilgisini

artirmaktadir.
Cesitlilik ve etnik zenginligin 6 Canakkale'nin etnik dokusu ve
yansitilmasi folklorik ¢esitliligi, halk
oyunlarinda zengin igerik olarak
sunulmaktadir.
Egitici ve etkilesimli turist 6 Halk oyunlari, turistler i¢in sadece
deneyimi izlenen degil, ayn1 zamanda katilim

saglanan egitici ve deneyimsel bir

faaliyettir.

Festival ve fuarlarla tanitim 5 Ulusal ve uluslararas: festivaller ile
fuarlarda halk oyunlarinin kullanimi
destinasyon tanitimina katki

saglamaktadir.

4.4. “Canakkale Ilinin Tamtiminda Halk Oyunlar1 Faaliyetleri Nasil

Gelistirilebilir?” Sorusuna Iligkin Bulgular
Bu baslhigin altinda arastirmaya katilan katilimcilara “Canakkale ilinin tanitiminda

halk oyunlar1 faaliyetleri nasil gelistirilebilir?” seklinde yoneltilen arastirma sorusuna

verilen cevaplar yer almaktadir. Katilimci gortisleri Tablo 8’de gosterilmektedir.
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Tablo 8
Canakkale ilinin tanitiminda halk oyunlar1 faaliyetlerinin nasil gelistirilebilecegine dair

yanitlar

Katihmcer | Katilimel Yanitlan
Basta CAFAD olmak iizere, Canakkale’nin tamitiminda halk oyunlar

faaliyetleri 6nemli bir rol oynamaktadir. CAFAD, Canakkale yerelinin zengin
halk oyunlari mirasin1 ulusal ve uluslararasi etkinliklerde sergileyerek
K bolgenin tamitimina degerli katkilar sunmaktadir. Bu faaliyetler,
Canakkale’nin kiiltiirel kimligini tanitmak ve halk oyunlarinin daha genis

kitlelere ulagsmasini saglamak i¢in giiclii bir aragtir.

K2 Iyi bir etkin bir paydas is birligiyle, alana iliskin uzmanliklarin oldugu bir
isbirligiyle giiniimiizdekinden ¢ok ¢ok zengin bir halk oyunlar ¢esitliligi ve
tabii ki dayandig1 ¢cok da zengin bir tarihi miras derinligiyle etkin bir sekilde
olusturulabilir. Bunun da pek ¢cok mecrasi var. Milli Egitimden iiniversiteye
kadar bunun gosterim haline getirilebilecegi, insanlara sunabilecegi pek ¢cok
da mecra var ve ben eminim ki buna goniil verip sizin gibi bu alanda is yapmak
isteyecek cok da fazla, oyuncusundan egitmenine kadar aktér var. Bunlarin
hepsi de bu anlamda Canakkale'nin en biiyiik potansiyelini barindirtyor.

Cocuklarindan genglerine kadar buna ilgi gosterebilecek bu kiiltiirti
benimseyebilecek pek ¢cok kaynak mevcut. Ayn1 zamanda bunlara yansitacak,
onu arastiracak, onlara sunacak nihai bir gosterim aline getirebilecek pek ¢cok
da nitelikli beyin mevcut. Temel mesele bunlar1 aktif hale getirebilecek o

isbirligi ortamini saglamaktan geciyor.

K3 Geg¢misten bugiine bu kadar dnemli bir ¢ok olaya ev sahipligi yapmis bu
topraklarda zeybek festivalleri, halk oyunlar senlikleri, yoresel saz senlikleri
gerceklestirerek yorenin turizmine énemli katkilar sunulabilecektir. Yurt ici
ve yurt disindan sehre gelecek halk oyuncular ile gergeklestirilecek festival,
gosteri, miizik etkinlikleri sehrin de tanitilmasi i¢in ¢ok onemli bir imkan
saglayacaktir.

Ayrica kiiltiiriin - sinirlart  yoktur. Halk oyunlarinin ve Halk Kiiltiirii
uzmanlarinin bir araya gelerek gerceklestirecekleri sempozyum, seminer ve

calistaylar ile turizm daha da gelisebilecektir.
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K4

Halka yonelik olarak Halk Egitim Merkezleri, Belediyeler, Dernekler
aracilifiyla halk oyunlar1 kurslart acilabilir. Milli Egitime bagli okullarda
ogrencilere yonelik olarak halk oyunlari dersleri verilerek veya kurslar
acilarak gelistirilebilir. Canakkale’ye 06zgli halk oyunlarinin ortaya
cikarilmasi, korunmasi ve gelistirilebilmesi i¢in arastirmalar ve uygulamalar
yapilabilir. Universitelerin ilgili birimleri ile sehrin diger paydaslari arasinda

igbirlikleri saglanip gelistirilebilir.

KS

Canakkale'de halk oyunlar1 dernekler lizerinden aktif goziikebilir ama dernek
sadece Ogrencilere ve yerel halka hitap ediyor. Evet, yani siirdiiriilebilir
olabilir ama taninirliga etkisi yok.

50.000 dgrencisi ve 4.000’e yakin personeli bulunan COMU’de bir halk
oyunlari ekibi olmamas1 biiyiik bir eksiklik. Universitede bole bir ekip olsaydi
bir¢ok etkinlikte kullanilabilirdi. Bunun yaninda bunun yaninda belediyeler
ve Genglik Spor Il Miidiirliigii dis paydas olarak bu etkinliklere destek
saglayabilir.

Kamu kurum ve kuruluslarinda bu tiir etkinliklere yer verilebilir, personele
yonelik kurslar agilabilir. yapilmaz. Bu sayede insanlar bos zamanlarini
degerlendirip yil sonunda kendi kurumunun faaliyeti olarak gosterilerini
sunabilirler.

Ornek verecek olursam Tarihi Alan Baskanligi, Canakkale’yi ziyaret eden
insanlara Canakkale'nin tarihini bir gosterim seklinde izletiyor, bu gosterimde
Canakkale kiiltliriiniin 6nemli unsuru olan Canakkale halk oyunlari da

ziyaretcilere izletilerek tanitim yapilabilir.

Ké

Canakkale’de halk oyunlarinin tanittmini gelistirmek icin 6ncelikle yerel ve
uluslararas: festivaller organize edilebilir. Bu festivallere farkli kiiltiirlerden
dans gruplarinin katilimi tesvik edilerek kiiltlirleraras1 etkilesim saglanabilir.
Sosyal medya platformlarinda performans videolar1 paylasmak veya sanal
turizm etkinlikleri diizenlemek, geng nesil ve dijital odakli turistlerin ilgisini
cekebilir. Ayrica, okullarda ve yerel derneklerde halk oyunlari egitimlerinin
yayginlagtirilmasi, genglerin bu kiiltiirel degere sahip ¢ikmasini ve turizmde

aktif rol almasin1 saglar.
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K7

(Canakkale ilinin tanitiminda halk oyunlari faaliyetlerini gelistirmek i¢in farkli
alanlarda stratejik yaklasimlar benimsenebilir. Canakkale'nin halk oyunlari,
modern dans unsurlariyla harmanlanarak geng nesiller ve yabanci turistler i¢in
daha cazip hale getirilebilir. Halk oyunlar1 6grenme atolyeleri diizenlenerek
turistlerin bu kiiltiirel mirasa dahil olmas1 saglanabilir. Yerel okullarda halk
oyunlar1 egitimi verilerek bu miras geng¢ nesillere aktarilabilir. Turizm
turlarinda, turistlerin halk oyunlarin1 deneyimlemesine olanak taniyan

interaktif etkinlikler planlanabilir.

K8

Canakkale halk oyunlar1 anlaminda ¢ok zengin bir birikime sahip. Daha 6nce
yapilan alan arastirmalarinda kaybolmaya yiiz tutmus bir¢cok oyun, kdylere
gidilerek geleneksel olarak oynandigi sekliyle goriintiilendi. Ancak devami
getirilmedi. Yapilmasi gereken derlenen bu oyunlarin miiziklerinin yapilmasi
ve yapilan bu miiziklerle okullarda ya da derneklerde yaygin bir sekilde
oynatilmasidir. Bunun disinda diizenlenecek olan halk oyunlar1 festivalleri,

Canakkale’nin tanitiminda ¢ok etkili olacaktir.

K9

Kaybolmus oldugu diisiiniilen oyunlarin kiigiik 6lgekteki yerlerin sakinleri ile

goriisiilerek ortaya ¢ikarilmasi saglanabilir.

K10

Halk oyunlar1 performanslarini diizenli hale getirmek, turistlerin ziyaret
planlarina dahil edebilecegi bir program olusturur. Canakkale’nin halk
oyunlar1 temali uluslararasi bir festival diizenlemesi, global tanitim agisindan

Onemli bir adim olur.

Arastirmaya katilan katilimcilarin Tablo 8’de belirtilen yanitlarina bakildiginda,

katilimeilarin biiylik ¢ogunlugu, Canakkale ilinin tanitiminda halk oyunlar1 faaliyetlerinin

gelistirilmesi i¢in ¢ok yonlil stratejiler benimsenmesi gerektigini ifade etmektedir. Yerel ve

uluslararasi halk oyunlar festivallerinin diizenlenmesi, sosyal medya ve dijital platformlarda

performanslarin paylasilmasi, iiniversiteler, okullar ve halk egitim merkezleri araciligiyla

egitimlerin yayginlastirilmasi bu stratejiler arasinda yer almaktadir. Ayrica, kamu kurumlari

ve yerel yonetimlerin is birligiyle halk oyunlarinin siirdiiriilebilirligini destekleyecek yapilar

olusturulmas1 onerilmektedir. Canakkale’nin kiiltiirel mirasin1 yansitan halk oyunlarinin

tematik gosterilerle tarihi mekanlarda diizenli olarak sahnelenmesi, destinasyonun

tanittmina dogrudan katki saglamaktadir. Katilimcilar, gegmiste derlenmis fakat devami
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getirilememis halk oyunlarin yeniden ele alinarak kayit altina alinmasinin, bu oyunlarin
miiziklerinin hazirlanarak egitim ortamlarina taginmasinin 6nemine vurgu yapmaktadir.
Ayrica, interaktif halk oyunlar atdlyeleri, turist katiliminmi artirarak kiiltiirel mirasin
deneyimlenmesini miimkiin kilmakta ve destinasyonla duygusal bag kurulmasini
desteklemektedir. Bu oOneriler dogrultusunda gelistirilecek biitiinciil yaklasimlarin,
Canakkale’nin kiiltiirel kimligini 6n plana ¢ikararak tanitim faaliyetlerini giiclendirecegi

belirtilmektedir.

Tablo 9
Canakkale ilinin tanitiminda halk oyunlar1 faaliyetlerinin nasil gelistirilebilecegine dair

yanitlarin tematik kodlamasi ve frekans analizi

Tema Frekans (f) Aciklama

Kurumlar arast is birligi ve destek 9 Belediyeler, tiniversiteler, Genglik ve
Spor 11 Miidiirliikleri gibi kamu
kurumlar1 ile 6zel sektoriin is birligi
icinde halk oyunlarmi desteklemesi

gerektigi vurgulanmaktadir.

Egitim yoluyla halk oyunlarinin | 8 Okullar, tniversiteler ve halk egitim
yayginlastirilmasi merkezlerinde halk oyunlarina yonelik

kurs ve miifredatlarin yayginlastirilmasi

Onerilmektedir.
Festivaller ve etkinliklerle tanitim 7 Ulusal ve uluslararas:1 festivallerin
diizenlenmesi, halk oyunlariyla

tanitimin  artirtlmasinda  etkili  bir

yontem olarak goriilmektedir.

Genglerin ve yerel halkin siirece dahil | 6 Gengler ve yerel halkin halk oyunlarina
edilmesi aktif katilimi saglanarak bu kiiltiirel

degerin sahiplenilmesi ve yasatilmasi

amaclanmaktadir.
Dijital platformlarda goriiniirlik ve | 5 Halk oyunlarinin dijital igeriklerle
sosyal medya kullanimi sosyal medya, tanmitim videolar1 ve

online platformlar araciligiyla daha

goriiniir hale getirilmesi 6nerilmektedir.
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4.5. “Bir Rekreasyon Faaliyeti Olarak Halk Oyunlarinin Turizm Destinasyonu
Tamtiminda Etkin Olarak Kullamlabilmesi I¢in Kamu Kurumlarmm Ve Ozel
Sektoriin Ne Tiir Calismalar Yiiriitebilecegi Hususundaki Goriisleriniz Nelerdir?”

Sorusuna Iliskin Bulgular

Bu bagligin altinda arastirmaya katilan katilimcilara “Bir rekreasyon faaliyeti olarak
halk oyunlarinin turizm destinasyonu tanitiminda etkin olarak kullanilabilmesi i¢in kamu
kurumlarinin ve 6zel sektoriin ne tiir calismalar yiiriitebilecegi hususundaki goriisleriniz
nelerdir?” seklinde yoneltilen aragtirma sorusuna verilen cevaplar yer almaktadir. Katilimci

goriisleri Tablo 10°da gdsterilmektedir.

Tablo 10
Bir rekreasyon faaliyeti olarak halk oyunlarinin turizm destinasyonu tanitiminda etkin olarak
kullanilabilmesi i¢in kamu kurumlarinin ve 6zel sektdriin ne tiir ¢aligmalar yiiriitebilecegine

dair yanitlar

Katilimc1 | Katilimel Yanitlan

K1 Canakkale’de halk oyunlarinin turizm tanitiminda etkin kullanilabilmesi i¢in
kamu kurumlart ve 06zel sektdr is birligi onemlidir. Kamu kurumlari,
Canakkale’nin zengin kiiltiirel mirasin1 yansitan halk oyunlarini Troya
Festivali gibi etkinliklerde 6n plana ¢ikarabilir, yerel ekipleri destekleyebilir
ve bu faaliyetleri turizm politikalarina dahil edebilir. Ozel sektér ise otel ve
restoranlarda halk oyunlar1 gosterileri diizenleyebilir, turistlere yonelik
atolyelerle interaktif deneyimler sunabilir ve uluslararast tanitim

faaliyetlerine katki saglayabilir. Bu tiir ¢aligmalar, Canakkale’nin kiiltiirel

zenginligini tanitarak turizm potansiyelini artirir.
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Tablo 10’un devami

K2

Bu aslinda bir degisim unsuru, sosyal degisim unsurudur. Fayda, her
iki tarafin ne kadar fayda saglayacagiyla iligkili, paydas isbirligi de bunun
tizerinden sekillenir. Herkes kendi roliine uygun bir sekilde oradan fayda
saglamak ister. Clinkii her bir is ayn1 zamanda bir fayda amaciyla ytriitiiliir,
bu fayda toplumsal bir faydaya doniistiik¢e en iyi noktaya gelmis olur. Simdi
bu noktada halk oyunlarinin mikro 6lgekten makro 6lgege kadar Canakkale
ozelinde ¢ok biiyiik faydalar1 olacaktir. Bu faydanin iyi bir sekilde taraflara
benimsetilmesi ve anlatilmas1 gerekiyor. Bu kiiltiirel miras unsuru
anlatildiginda, halk oyunlar1 bu kentin bir degeri olarak 6n plana ¢ikmaya
basladiginda 6zel sektdr bundan iyi bir sekilde fayda saglayacak, kamu
sektorll, arastirmalar yapildigi i¢in aragtirma alanlart buldugu i¢in 1iyi bir
sekilde fayda saglayacak. Sonucgta biitiin paydaslarin oradan fayda
saglayacagini bilmesi ve bu cercevede etkin bir igbirligi yapmasi gerekiyor,
zaten is birliginin olmadig: higbir faaliyet dogru bir sekilde ilerlemez. Her bir
paydas etkileyen ve etkilenendir ayni zamanda. Etkileyenlerden birini
¢ikardiginizda ya da etkilenenlerden birini ¢ikardiginizda ya kaynak ortadan
kalkmuis olur ya da kaynagi yonlendirecek olan ortadan kalkmis olur. En biiyiik
kaynak da en biiyiik paydastir, yani bdlgenin yerel halkidir. Ciinkii bilse de
bilmese de esas o kiiltiirii tasiyan kendisidir. Etkilendigi i¢in, etkiledigi i¢in ve
ona uygun bir yasam sekillendirdigi i¢in. Baktiginizda Canakkale'nin 6zel
kdylerine, baz1 gérece korunmus kdylerine, binlerce yil dncesinin genlerini
tastyan ritiielleri oldugunu goriirsiiniiz.

Bunun bazen farkinda bile degillerdir ama bu ayni1 zamanda bir tasiyici
unsurdur ve bu da onlarin kaynak olmalarmi saglar. Halk oyunlar1 da

bunlardan beslenir.

K3

Son donemlerde bu konuda STK’lerin gergeklestirecegi etkinlikler ekonomik
imkanlarin kisitlilig1 yetersiz destek ve popiiler kiiltiiriin artmas1 anlaminda
cok zorlagsmaktadir.

Ilin en énemli temel taslarindan biri olan Belediyeler bu konuda son derece
aktif rol almalidir. Yukarida ki bdliimlerde bahsettigimiz etkinlikler,

festivaller, gosteriler gibi unsurlarin sahne, 151k, ses, miizisyen, kiyafet, ulagim
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vb. konularda mutlaka desteklenmesi gerekmektedir. STK’lerin bu konular1
kendi imkanlar ile gerceklestirmesini beklemek ¢ok gercekei olmayacaktir.
Ayrica Bakanlik ve Bakanliga bagli kurumlarin ( Kiiltiir ve Turizm Bakanlig1)
turizmin desteklenmesi ve turizm destinasyonlarinin olusturulmasi hususunda
bu festivallere katilacak insanlarin yogunlugunu da hesaba katarak destek
olmas1 gerekmektedir.

Ozellikle Akademik calismalar icin ise Illerde bulunan Universitelerin katkisi
cok biiylik olacaktir. Salonlarin tahsisi, konaklama imkanlarinin
kullandirilmasi, uzman ve akademik kadronun bu faaliyetlerde
gorevlendirilmesi cok dnemlidir. Nerede ise her Universitenin bir miizik ya da
sahne sanatlar1 boliimi oldugu diisiiniildiigiinde o ile ¢ok biiylik katkilar

sunabilecekleri bir gergektir.

K4

Uluslararasi festivallere destek saglanabilir. Kamu kurumlari ve 6zel sektor
festivallere katki saglayabilir. Yerel halka ve turistlere yonelik kurslar
acilmasinda ve bu kurslarin yiiriitiillmesinde kamu kurumlar1 ve 6zel sektor
isbirligi yaparak hem biirokratik hem maddi destek saglayabilir. Yerel

yoneyim ve merkezi idare halk oyunlarinin tanitimi i¢in ¢aligmalar yapabilir.

KS

Canakkale Halk Oyunlar1 il Temsilciligi halk oyunlariyla ilgilenen bireylerle
bir toplanti yaparsa kamu kurumlarinda ve 6zel kurumlarda calisabilecek
antrendr say1sini belirlerse ve o antrendrlerle veya kendisi bir kiiglik yonetimle
kamu kurumlarmin ilgili birimlerinden randevu alirsa biitiin kurumlar bunu
sicak  karsilayacaktir.  Cilinkii  arttk  insanlar  gercekten hayatin
kosturmacasindan, trafiginden, stresinden, yasam kaygilarindan biri nebze de
olsa ¢ikip kendi kiiltiiriinii veya farkli bir kiiltiirii 6grenme ad1 altinda bu tiir
faaliyetlere katilacaktir. Halk oyunlar1 insanlar1 hem bedenen hem ruhen
rahatlatan hem de hareket kabiliyetini gelistirerek spor yapma imkani saglayan
bir etkinlik olacaktir. Bunun lokomotifi de belediye, liniversite ve Genglik
Spor 11 Miidiirliigiidiir. Kurumlar arasi halk oyunlari yarismalar1 veya
liniversitede fakiilteler aras1 halk oyunlar1 yarismalar diizenlenerek insanlarin

keyifli vakit gecirmeleri saglanabilir.
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Ké

Kamu kurumlari, halk oyunlarini turizm stratejilerine entegre ederek finansal
destek ve altyapr saglamalidir. Ornegin, Kiiltiir ve Turizm Bakanlig1, yerel
dans gruplarina uluslararas: fuarlarda temsil imkan sunabilir. Ozel sektor ise
tur paketlerine halk oyunu gosterileri ekleyebilir veya otellerde kiiltiir gecesi
etkinlikleri diizenleyebilir. Sponsorluk anlasmalar1 ve kamu-6zel is birlikleri,
festivallerin ve egitim programlarinin siirdiiriilebilirligini artirir. Ayrica,
dijital pazarlama kampanyalarinda halk oyunlarinin 6ne ¢ikarilmasi, genis

kitlelere ulasmada kritik bir adim olacaktir.

K7

Halk oyunlarmin bir rekreasyon faaliyeti olarak turizm destinasyonu
tanitiminda etkin kullanilabilmesi i¢in kamu kurumlar1 ve 6zel sektoriin
isbirligi yaparak farkli alanlarda calismalar yiiriitmesi gerekmektedir. Bu
isbirligi, hem bolgenin kiiltiirel degerlerini korumay1 hem de turizm sektoriine
katki saglamay1 hedeflemelidir. Halk oyunlarin1 bélgesel turizm stratejilerine
dahil ederek tanitim faaliyetlerine yon verilmesi saglanabilir. Halk oyunlar
ekipleri, festivaller ve etkinlikler i¢in fonlar olusturulabilir. Ayrica, yerel halk
danslar1 gruplarina ekipman ve mekan destegi sunulabilir. Yerel halk ve
genclere yonelik halk oyunlar egitim programlar1 diizenlenerek bu kiiltiirel
mirasin devamlilig1 saglanabilir. Halk oyunlarini igeren 6zel turizm paketleri
olusturulabilir. Ornegin, turistlere halk oyunlarini 6grenme atdlyeleri,
geleneksel kiyafetlerle fotograf c¢ekimi gibi deneyimler sunulabilir. Halk

oyunlarmin sergilendigi tarihi mekanlarda temali turlar diizenlenebilir.

52




Tablo 10’un devami

K8

Kiiltiire] mirasin 6nemli bir unsuru olan halk oyunlari, dogru stratejilerle
turizmde cazibe unsuru haline getirilebilir. Kamu kurumlari, diizenleyici,
destekleyici ve tesvik edici roller iistlenerek bu siireci yonlendirebilirler.
Turizm, iilkelerin ekonomik kalkinmasinda onemli bir sektordiir. Ozellikle
kiiltiirel turizm, yerel degerlerin tanitimi agisindan biiylik bir potansiyel
barindirmaktadir. Halk oyunlari, kiiltiirel kimligin ve toplumsal hafizanin bir
pargasi olarak turizm destinasyonlarinin tanitiminda gii¢lii bir arag¢ olabilir.
Ancak, halk oyunlarinin turizm stratejilerinde etkin sekilde kullanilmasi i¢in
hem kamu kurumlarinin kendi arasinda hem de 6zel sektor bilesenleri ile
koordineli ¢alismas1 gerekmektedir.

Halk oyunlarinin tanitimi ve siirdiiriilebilirligi i¢in ulusal ve yerel diizeyde
politikalar gelistirilmelidir. Turizm Bakanligi, Kiltiir Bakanligi ve yerel
yonetimler 1is birligi icinde hareket etmelidir. Kiiltiirel etkinliklerin
diizenlenmesi i¢in kamu biit¢cesinden pay ayrilmalidir. Halk oyunlari
topluluklarina yonelik fonlar, hibeler ve tesvik programlart olusturulmalidir.
Ozel sektor ile is birligi yapilarak sponsorluklar tesvik edilmelidir.

Halk oyunlar1 egitimi veren kurumlar desteklenmeli, yeni nesillere aktarim
saglanmalidir. Turizm sektériinde calisan rehberler ve otel personeli, halk
oyunlart konusunda bilgilendirilmelidir. Universitelerde halk oyunlar1 ve
kiiltiirel turizm konularinda akademik ¢alismalar tesvik edilmelidir.

THOF onciiliigiinde alk oyunlar1 festivalleri diizenlenerek destinasyonlara
ilgiyi artirilabilir. Halk oyunlari, turizm destinasyonlarinin kiiltiirel kimligini
one cikaran ve turistler i¢in ¢ekici hale getiren énemli unsurlardan biridir.
Kamu kurumlarinin koordineli c¢alismasiyla halk oyunlari, ulusal ve
uluslararasi turizmde 6nemli bir tanitim araci haline gelebilir.

Halk oyunlarinin turizme entegrasyonunda 6zel sektoriin katkis1 biiylik 6nem
tasimaktadir. Turizm acenteleri, oteller, restoranlar ve organizasyon firmalari
gibi 0zel sektér unsurlarinin rekreasyon faaliyetinde aktif rol almasi
beklenmektedir:

Ozel sektdr, halk oyunlarmin daha genis kitlelere ulasmasini saglamak

amaciyla festivaller ve tematik etkinlikler diizenleyebilir. Bu tiir etkinlikler,
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hem yerel halki hem de turistleri bir araya getirerek kiiltiirel paylasimi artirir.
Otel ve tatil kdyleri, konuklarina otantik deneyimler sunmak igin halk
oyunlarin1 programlarina dahil edebilir. Ornegin, aksam eglenceleri, 6zel
gosteriler veya turistlere yonelik dans atolyeleri diizenlenebilir.

Ozel sektdr, sosyal medya, reklam kampanyalari ve dijital igerikler
aracilifiyla halk oyunlarinin tanittimini yapabilir. Gorsel ve video igeriklerle
halk oyunlarinin estetik ve kiiltiirel degerleri vurgulanarak destinasyonun
cekiciligi artirilabilir.

Biiyiik sirketler ve turizm isletmeleri, halk oyunlarini tanitmak i¢in sponsorluk
anlagmalar1 yapabilir. Festivaller, egitim programlari ve kiiltiirel projeler 6zel
sektor tarafindan desteklenerek daha genis bir kitleye ulasabilir. Halk
oyunlarinin turizmin ayrilmaz bir pargasi haline gelmesi, hem kiiltlirel mirasin
korunmasina hem de ekonomik kalkinmaya katki saglayacaktir. Ozel sektoriin
bu siirece aktif katilimi, turizm destinasyonlarinin marka degerini artirarak
uluslararas1 alanda daha fazla taninmasin1 miimkiin kilacaktir.

Ozellikle deniz kum giines tatili olarak ifade edilen bolgelerde sezon disinda
bircok ticari festival yapilmaktadir. Bu bolgelerde sezonda c¢ok yogunluk
olmas1 nedeniyle bir¢ok otel yer almaktadir. Eger bu bolgelerde halk oyunlari
festivalleri diizenlenirse bircok farkli bolgeden halk oyunlar1 gruplar
gelecektir. Eger oteller gelecek gruplar i¢in sezona gore daha uygun fiyath
konaklama imkani saglarlarsa gelecek grup sayisi artacaktir. Bu anlamda
isletmelerin bu ekstra dolulugu g6z ardi etmemeleri gerekir. Bu tiir etkinliklere
calisma yaptigimiz gruplarla bir¢ok kez katildik ve gruplarimiz i¢in énemli
miktarlarda 6demeler yaptik. Ornegin Antalya, Kusadasi, Marmaris gibi
yelerde sezon diginda yapilan halk oyunlar1 festivalleri yiizlerce katilimeiy1
kendisine cekmektedir. Ayni sey Ispanya, italya, Arnavutluk, Makedonya,
Macaristan gibi iilkelerde de ¢ok sayida yapilmaktadir. Ornegin Ohrid bu
anlamda Ornek alinarak incelenebilir ve Canakkale i¢in model olusturulabilir.
Ohrid’de nerdeyse her hafta en az bir, bazen aymi hafta birkac¢ festival
diizenlenmekte, onlarca iilkeden binlerce kisi Ohrid’deki festivallere

katilmaktadir.
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K9 Yurt dis1 fuarlar, yerel festivallerde halk oyunlarina yer verilerek ve sosyal

medyada etkin olarak kullanilarak gelistirilebilir.

K10 Belediyeler ve turizm miudiirliikleri, yerel halk oyunlar1 ekiplerine destek
saglayarak diizenli etkinlikler organize edebilir. Halk oyunlarini igeren
kiiltiirel projelere biitce ayirarak tanitim faaliyetlerini destekleyebilir.
UNESCO gibi uluslararasi kurumlarla is birligi yaparak halk oyunlarini diinya
capinda tanitmaya yonelik projeler gelistirebilir. Oteller ve turizm isletmeleri,
halk oyunlar1 gosterilerini diizenli birer etkinlik olarak programlarina dahil
edebilir. Halk oyunlarina 6zgii tematik hediyelik esyalar veya dijital igerikler
iireterek tanittima katkida bulunabilir. Bu tiir is birlikleri sayesinde halk
oyunlari, yalnizca bir kiiltiirel 6ge olmaktan ¢ikip destinasyonun ayrilmaz bir

parcasi haline gelir.

Arastirmaya katilan katilimcilarin Tablo 10’da belirtilen yanitlarina bakildiginda,
katilimcilarin biiyiik ¢ogunlugu, bir rekreasyon faaliyeti olarak halk oyunlarmin turizm
destinasyonu tanitiminda etkin bir sekilde kullanilabilmesi i¢in kamu kurumlar ile 6zel
sektoriin is birligi i¢inde biitiinciil ve siirdiiriilebilir ¢aligmalar yiiriitmesi gerektigini ifade
etmektedir. Kamu kurumlarinin halk oyunlarini kiiltiirel turizm politikalarina entegre etmesi,
festivaller, egitim programlar1 ve tanitim projeleri i¢in finansal ve lojistik destek saglamasi
gerektigi vurgulanmaktadir. Kiiltiir ve Turizm Bakanligi basta olmak iizere yerel
yonetimlerin, tiniversitelerin ve egitim kurumlarimin bu siirece aktif katilimi, hem akademik
hem de uygulamali diizeyde katki sunmaktadir. Ozel sektoriin ise otellerde halk oyunlari
gosterileri diizenlemesi, turistlere yonelik dans atdlyeleri sunmasi ve sosyal medya
kampanyalar ile gorsel tanitimlar gerceklestirmesi onerilmektedir. Sponsorluklar, kiiltiirel
icerikli tur paketleri ve tematik etkinlikler araciligiyla halk oyunlarinin daha genis kitlelere
ulastirilmasi saglanmaktadir. Katilimcilar ayrica, halk oyunlarinin yerel halkin katilimiyla
yasatilmasi, dijital ortamlarda yayginlastirilmas1 ve uluslararasi organizasyonlara entegre
edilmesiyle, destinasyonlarin kiiltiirel kimliklerinin gli¢lendirilerek tanitim faaliyetlerinin

etkinliginin artirilacagini belirtmektedir.
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Tablo 11
Bir rekreasyon faaliyeti olarak halk oyunlarinin turizm destinasyonu tanitiminda etkin olarak
kullanilabilmesi i¢in kamu kurumlarinin ve 6zel sektoriin ne tiir caligmalar yiiriitebilecegine

dair yanitlarin tematik kodlamasi ve frekans analizi

Tema

Frekans (f)

Aciklama

Kamu-o6zel sektor is birligi ve

sponsorluk destegi

10

Kamu kurumlari ile 6zel sektoriin
birlikte hareket ederek finansman,
lojistik ve tanitim alanlarinda is

birligi yapmasi onerilmektedir.

Festival, etkinlik ve gdsteri

organizasyonu

Halk oyunlarina dayali ulusal ve
uluslararasi festivallerin,
gosterilerin ve kiiltiirel etkinliklerin
diizenlenmesi gerektigi

vurgulanmaktadir.

Egitim programlar1 ve kiiltiirel

aktarim

Halk oyunlarmin siirdiiriilebilirligi
i¢cin okullarda, tiniversitelerde ve
kamu kurumlarinda egitim
programlarinin gelistirilmesi

Onerilmektedir.

Akademik ve kurumsal destek

mekanizmalari

Universiteler ve akademik
birimlerin bilimsel, mekansal ve
insan kaynagi destegiyle siirece

katki saglamas1 beklenmektedir.

Dijital tanitim, sosyal medya ve

gorsel icerik tiretimi

Halk oyunlarinin sosyal medya,
tanitim filmleri ve dijital igeriklerle
desteklenerek daha genis kitlelere
ulastirilmasi gerekliligi ifade

edilmistir.
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BESINCI BOLUM
SONUC VE ONERILER

Calismanin son boliimii olan bu boliimde yazin ve saha arastirmasindan elde edilen
verilerden yola ¢ikilarak sonu¢ ve Oneriler basligi altinda aragtirmanin sonug ve Onerileri

ortaya konulmaya ¢alisilmistir.

5.1. Sonug

Turizm destinasyonlarinin pazarlanmasinda rekreasyonel kiiltiirel unsurlarin biiyiik
bir 6neme sahip oldugu goriilmiistiir. Ozellikle halk oyunlar1 gibi yerel kiiltiire dayali
etkinlikler, destinasyonlara 6zglin bir kimlik kazandirarak rakiplerinden ayrismasini
saglamaktadir. Bu arastirmanin bulgular1 da halk oyunlariin bir rekreasyon faaliyeti olarak
destinasyon tanitiminda ne denli gii¢lii bir ara¢ oldugunu géstermektedir; zira bu tiir kiiltiirel
etkinlikler turistlere bir yeri sadece gezmekle kalmayip adeta yasama imkani1 veren derinlikli
ve etkilesimli deneyimler sunmaktadir. Nitel goriismeler sonucunda elde edilen veriler, tim
paydaslarin halk oyunlar1 festivalleri sayesinde destinasyon imajimin zenginlestigi ve
turistlerin destinasyona ¢ekilmesinde bu etkinliklerin énemli bir rol oynadigi konusunda
hemfikir oldugunu ortaya koymustur. Bu durum, literatiirde vurgulanan “kiiltiirel unsurlarin

destinasyon tercihlerini olumlu etkiledigi” yoniindeki goriisle de ortiismektedir.

Bu c¢alismanin bulgulari, literatiirde yer alan pek c¢ok goriisle benzerlik
gostermektedir. Nitekim halk oyunlariin destinasyon tanitiminda giiclii bir ara¢ oldugu,
hem kiiltiirel mirasin korunmasina katki sagladigi hem de turistlerle yerel halk arasinda
kiiltiirel etkilesimi artirdig1 yoniindeki bulgular; Karaiskou ve Mavragani (2020), Dogan
(2008), Altuntas (1995) gibi aragtirmacilarin goriisleriyle paralellik gdstermektedir. Ayrica
festivallerin, turizm sezonunu yil geneline yayma islevi (Misirh & Ozdemir, 2018),
ekonomik katkilar1 (Sert, 2017; Buhalis, 2000) ve destinasyonun marka degerini yiikseltici
etkileri (Pirnar vd., 2019; Chaini, 2023) de bu aragtirmanin saha verileriyle desteklenmistir.
Paydaglar arasi is birligi ihtiyaci ve tamitim faaliyetlerinin dijital ortamlarda artiriimasi
gerekliligi de literatiirde vurgulanan hususlardandir (Yayla & Yayli, 2019; Bardakoglu &
Pala, 2009). Ancak bu tez, yalnizca mevcut literatiirii dogrulamakla kalmayip, belirli

acilardan o6zgiin katkilar da sunmaktadir. Ozellikle Canakkale’de diizenlenen Troya
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Uluslararas1 Halk Danslar1 ve Miizik Festivali 6rnegi iizerinden yapilan derinlemesine
analiz, literatiirde nadiren rastlanan bir yerel uygulama ornegi sunarak, halk oyunlarinin
destinasyon tanitimindaki roliinii somut ve ¢ok boyutlu bir bicimde ortaya koymustur.
Festivalin katilimci profili, ekonomik etkisi, mevsimsellik iizerindeki rolii ve kiiltiirel
diplomasi iglevi gibi somut ¢iktilar, bu ¢alismanin 6zgiinliigiinii artirmaktadir. Ayrica halk
oyunlarmin dijital medya, egitim politikalar1 ve kurumsal organizasyon yapilar ile
entegrasyonu konusundaki 6neriler, mevcut kaynaklarda sinirli yer bulan uygulama temelli
katkilar sunmakta; bu yoniiyle ¢calisma, teorik literatiirii pratik ¢oziimlerle biitlinlestiren yeni

bir bakis a¢is1 kazandirmaktadir.

Arastirmanin saha ¢aligmasi kapsaminda incelenen Troya Uluslararas1 Halk Danslar1
ve Miizik Festivali, Canakkale destinasyonunun tanitimina somut katkilar saglayan basarili
bir 6rnek olarak one ¢ikmaktadir. 2018-2023 yillart arasinda diizenlenen bu festivale 25
farkli tilkeden gelen halk danslar1 ve miizik gruplarinin katilimiyla toplam 16 organizasyon
gerceklestirilmis ve yaklasik 6.285 katilimer yer almistir. Her bir festival ortalama dort gece
konaklamali yapida planlandigindan yerel ekonomiye oOnemli bir girdi saglanmistir.
Festivalin yalnizca yaz aylarinda degil Nisan ve Ekim gibi turizmin durgun oldugu
mevsimlere de yayilmasi, Canakkale turizminin mevsimsellik sorununu azaltici bir etki
yaratmistir. Nitekim 2021 yilinda pandemi nedeniyle kaybedilen donem telafi edilmek lizere
bir yil icinde ii¢ kez festivalin diizenlenebilmesi, bu etkinligin siirdiiriilebilir bir
organizasyon Yyapisina kavustugunu gostermektedir.Festivalin uluslararas1 boyutu da
bolgenin tanitimina biiyilik katki sunmaktadir: 25°1 agkin lilkeden gelen dansgilar Troya’nin
tarthi mirastyla harmanlanmis gosteriler sergileyerek Canakkale’nin kiiresel Olcekte
gorlintirliigiinii artirmistir. Katilimer iilke cesitliliginin her yil artmasi, Canakkale’nin
kiiltiirel zenginliklerinin sahne sanatlar1 araciligiyla yurt dismna tagmmasma olanak
vermektedir. Bu sayede festival, kentin marka degerini yiikseltirken kiiltiirel diplomasi islevi
de gormiis; farkli kitalardan insanlari bir araya getirerek kiiltlirleraras1 diyaloga zemin
hazirlamigtir. Yerel halk da festival aracilifiyla farkli iilkelerin folklorunu tanima firsati
bulmus, boylece kiiltiirel farkindalik ve hosgorii ortami giiclenmistir. Ayni1 zamanda
Canakkale’nin yerel halk oyunu ekipleri kendi geleneklerini uluslararasi platformda
sergileyerek gurur ve motivasyon kazanmistir. Tiim bu bulgular, halk oyunlar festivalleri

0zelinde rekreasyonel halk oyunlar1 etkinliklerinin destinasyon tanitimi, ekonomik
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canlanma, mevsimsel denge ve kiiltlirlerarasi etkilesim bakimindan ¢ok yonlii faydalar

sagladigini ortaya koymaktadir.

Yapilan goriismelerden elde edilen ortak temalar, halk oyunlar1 festivallerinin
destinasyon tanitimina katkisini daha da pekistirmektedir. Paydaslar, halk oyunlarinin
korunmas: ve tanitilmasina yonelik ¢abalarin sadece turistik ¢ekiciligi artirmakla kalmayip
ayn1 zamanda yerel kiiltliriin devamliligini sagladigi goriisiinde birlesmistir. Bir diger ortak
kanaat, bu tiir kiiltiirel etkinliklerin basarili olabilmesi i¢in kamu, 0zel sektér ve sivil
toplumun is birligi i¢inde calismasinin sart oldugudur. Goriismeciler, halk oyunlarinin
destinasyon pazarlamasinda etkin kullanimi konusunda mevcut eksikliklere de dikkat
cekmis; 6zellikle tanitim biit¢elerinin artirilmasi, uluslararasi pazarlarda reklam ve dijital
gorilintirliigiin giiclendirilmesi gerektigini vurgulamislardir. Canakkale’nin sahip oldugu
zengin kiiltiirel mirasin (Troya efsanesi, Gelibolu tarihi, yerel folklor vb.) halk oyunlar
temasiyla biitiinlesik sekilde pazarlanmasinin, destinasyon markasina 6zgiinliik kattig1 sikca
dile getirilmistir. Niteliksel analiz, paydaslarin biiylik ¢ogunlugunun halk oyunlar
faaliyetlerini destinasyon tanmitiminda onemli bir firsat olarak gordiigiinii ve ¢ok yonlii
stratejiler benimsenmesi gerektigini belirttigini gostermistir. Bu kapsamda festivaller, dijital
medya kullanimi, egitim faaliyetleri ve kurumsal is birlikleri gibi cesitli boyutlarda
gelistirmeler Onererek, gelecekte Canakkale’nin tanitiminda halk oyunlarinin daha etkin

kullanilabilecegi ortak fikrine varilmistir.

Canakkale oOrneginde halk oyunlar faaliyetlerinin, kentin kiiltiirel mirasinin
korunmas1 ve kiiltiirlerarasi etkilesim agisindan da 6nemli islevler {istlendigi sonucuna
ulasilmistir. Halk oyunlari, nesilden nesile aktarilan bir somut olmayan kiiltiirel miras unsuru
olarak, yerel kimligin devamliligini1 saglamada kritik bir rol oynamaktadir. Festival ve
benzeri etkinlikler, gen¢ kusaklarin kendi kiiltlirlerini yasayarak 6grenmesine imkan
tanirken ayni zamanda yabanci topluluklarla etkilesime girerek ufuklarini genisletmelerini
saglamaktadir. Bu durum, Kkiiltiirel degerlerin korunmasin1 sadece miize ve kitaplara
hapsetmek yerine yasayan bir deneyim olarak silirdiirmenin miimkiin oldugunu
gostermektedir. Caligmanin bulgulari, halk oyunlar1 festivallerinin dostluk ve anlayis
kopriileri insa ettigini de ortaya koymaktadir: Farkli lilkelerden gelen sanatcilar ve izleyiciler
ortak bir sahnede bulugarak Onyargilar1 azaltmakta, evrensel bir dil olan miizik ve dans

aracilifiyla iletisim kurmaktadir.
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Sonug olarak, rekreasyon faaliyetleri kapsaminda ele alinan halk oyunlari, hem
Canakkale’nin kiiltiirel mirasin1 koruyan hem de destinasyonun tanitim giiciinii artiran ¢ok
yonlii bir aractir. Bu aragtirma, literatiir taramasindan elde edilen bilgiler ve saha verilerinin
birlikte analiz edilmesiyle, kiiltiirel temelli rekreasyonun turizm destinasyonu
markalagmasindaki kritik yerini teyit etmis ve Canakkale 6rneginde bu durum somut olarak
gozlemlenmistir. Bundan sonraki siirecte, tiim paydaslarin ortak fayda bilinciyle hareket
etmesi ve elde edilen bulgular 15181nda stratejiler gelistirmesi, hem destinasyon tanitimi hem

de kiiltiirel stirdiiriilebilirlik agisindan biiyiik 6nem tasimaktadir.

5.2. Oneriler

Halk oyunlarinin destinasyon tanitiminda etkin kullanilabilmesi i¢in kamu kurumlari
ile 6zel sektoriin koordineli ¢caligmasi gereklidir. Ciinkii halk oyunlar gibi kiiltiirel 6gelerin
tanitim siirecine entegre edilmesi, tek basina bireysel cabalarla siirdiiriilebilir olmamakta,
cok aktorlii ve stratejik bir yaklasim gerektirmektedir. Kiiltiir ve Turizm Bakanligi, yerel
yonetimler (belediyeler) ve ilgili sivil toplum kuruluslari, halk oyunlarint merkeze alan
tanitim stratejileri gelistirerek destinasyon kimligini kiiltiirel 6geler iizerinden insa edebilir.
Bu kapsamda ulusal ve yerel diizeyde biitliinciil bir tanitim kampanyasi yuritiilmesi,
Canakkale’nin kiiltiirel kimliginin gli¢lii bir sekilde sunulmasini saglayacak; 6zellikle dijital
platformlar ve sosyal medya iizerinden Ozgiin halk oyunu igerikleri paylasilmasi,
destinasyonun hem yurt i¢inde hem de uluslararas: diizeyde goriiniirligiinii artiracaktir.
Kamu kurumlarinin festivallere finansal ve lojistik destek saglamasi, 6zel sektoriin ise
sponsorluklar ve reklam kampanyalariyla slirece katki vermesi, tanitim faaliyetlerinin
etkinligini artiracak ve siirdiiriilebilirligini miimkiin kilacaktir. Ornegin, biiyiik turizm
isletmeleri halk oyunlar1 temali etkinliklere sponsor oldugunda hem kurumsal sosyal
sorumluluklarini yerine getirmis olacak hem de destinasyon imajina katki sunacaktir.
Boylece tiim paydaslarin ortak hedefler etrafinda birlestigi bir tanittm modeli kurulacak, bu
da destinasyon markasinin tutarliligin1 saglayarak kiiltiirel degerlerin rekabet avantaji olarak

kullanilmasina olanak taniyacaktir.
Canakkale’deki halk oyunlar1 festivallerinin sayist artirilarak  yi1l  boyunca

cesitlendirilmelidir. Ciinkii mevcut festival etkinlikleri ¢ogunlukla yaz aylariyla sirh

kalmakta, bu durum hem kiiltiirel siireklilik hem de turizm hareketliligi agisindan firsat kayb1
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yaratmaktadir. Troya Uluslararast Halk Danslar1 ve Miizik Festivali’nin basarisi, bu tiir
etkinliklerin bdlgeye olan ilgiyi artirma kapasitesini gostermektedir. Bu 6rnekten hareketle,
ilkbahar ve sonbahar aylarinda ek folklor festivalleri diizenlenmesi; kiiltiirel takvimi
zenginlestirerek ziyaret¢i trafigini yil geneline yayacak, turizm gelirlerinin daha dengeli
dagilmasma katki saglayacaktir. Ayrica festival organizasyonlarinda profesyonellesme
saglamak, etkinliklerin ulusal ve uluslararasi diizeyde cazibesini artiracaktir. Organizasyon
komitelerine turizm pazarlamasi ve etkinlik yonetimi uzmanlarinin dahil edilmesi, program
igeriklerinin ve lojistik detaylarin daha nitelikli hazirlanmasini saglayacaktir. Halihazirda
CAFAD gibi derneklerce diizenlenen festivallerin kurumsal desteklerle giiclendirilmesi, bu
etkinliklerin stirekliligini ve etkisini artiracaktir. THOF (Tiirkiye Halk Oyunlari
Federasyonu) gibi ulusal kuruluslarin da siirece dahil edilmesiyle festivallerin taninirlig
genisletilecek; gosteri programlarinin Troya Antik Kenti, Gelibolu Yarimadas: gibi
destinasyonun simgesel mekanlartyla entegre edilmesi ise turist deneyimini katmanli hale

getirerek bolgenin kiiltiirel cazibesini artiracaktir.

Halk oyunlarimin gelecek kusaklara aktarilmasi ve canli tutulmasi amaciyla egitim
sistemine entegrasyonu, kiiltiirel siirdiiriilebilirlik agisindan kritik bir adimdir. Ciinki
kiiltiirel mirasin korunmasi yalnizca bugiinii degil, gelecegi de kapsayan bir biling, aidiyet
ve aktarim siireciyle miimkiindiir. Bu kapsamda, okul dncesinden iiniversiteye kadar farkli
egitim kademelerinde halk oyunlarina miifredat destekli veya se¢meli ders/kliip faaliyetleri
seklinde yer verilmesi, gen¢ nesillerin kiiltlirel degerlerle erken yasta temas kurmasini
saglayacaktir. Kiiltiirel kimlik ile bireysel gelisimin i¢ ige gectigi bu siireg, halk oyunlarini
sadece Ogrenilen degil, sahiplenilen bir deger haline getirecektir. Canakkale’nin yoresel
danslar1 ve miizikleri hakkinda okullarda diizenlenecek atdlye calismalar1 ve gosteriler,
ogrencilerde hem kiiltiirel farkindaligi hem de yerel kimlige yonelik aidiyet duygusunu
giiclendirecektir. Nitekim katilimc1 goriislerinden de anlasildig: lizere, gecmiste derlenmis
ancak glinlimiizde unutulmaya yiiz tutmus halk oyunlarinin yeniden ele alinarak kayit altina
alinmasi, kiiltiirel stirekliligin saglanmasi agisindan biiyiik 6nem tagimaktadir. Bu nedenle,
yoresel oyunlar i¢in dijital ve basilt bir arsiv olugturulmali; bu oyunlarin miizik ve figiirleri
uzmanlarca standartlastirilarak  egitim  materyaline  doniistiiriilmelidir.  Bu  tiir
standartlastirma ve belgeleme calismalari, hem egitim siireclerinin verimliligini artiracak
hem de kiiltlirel mirasin gelecek kusaklara saglikli bicimde aktarilmasini kolaylastiracaktir.

Halk egitim merkezleri ile {iniversitelerin halk bilimi ve toplumbilim bdliimleri is birligiyle
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acilacak kurslar, yalnizca genglere degil, her yas grubundan bireylere yonelik kapsayict bir
egitim alam1 sunacaktir. Ozellikle Canakkale Onsekiz Mart Universitesi biinyesinde
kurulacak bir Halk Oyunlar1 Uygulama ve Arastirma Merkezi, 50.000’1 agskin 6grencisiyle
genis bir hedef kitleye ulasarak hem uygulamal1 arastirmalara zemin hazirlayacak hem de
kent ile iliniversite arasinda kiiltiirel bir koprii islevi gorecektir. Bu sayede, akademik bilgi
ile yerel pratik arasinda bir etkilesim ortami olusacak, bolgesel kiiltiirel miras bilimsel
temelde degerlendirilebilecektir. Ote yandan, Canakkale’de halk oyunlarmin diizenli olarak
sergilenebilecegi, seyirci kapasitesi yiiksek, donanimli bir sahne ya da Kkiiltiir-sanat
mekaniin bulunmayisi, bu tiir faaliyetlerin goriintirliiglinii ve etkisini sinirlamaktadir. Bu
durum, hem egitim siireclerinin sahneleme boyutunda hem de turistik tanitim ve
etkinliklerde 6nemli bir eksiklik olusturmaktadir. Bu nedenle, kente kazandirilacak ¢ok
amagch bir gosteri sahnesi veya halk oyunlar1 performanslarina uygun bir kiiltiir merkezi,
hem egitim faaliyetlerinin ¢iktilarinin sergilenmesine hem de halk oyunlarinin profesyonel
diizeyde sunulmasima imkan saglayacaktir. Boyle bir mekansal altyapi, kiiltiirel mirasin
toplumla bulugmasini kolaylastiracagi gibi, turizm amagli gosterilerin de diizenli hale
gelmesini destekleyecektir. Turizm sektdriinde gérev yapan profesyonellere yonelik halk
oyunlart egitimi verilmesi de, bu kiiltiirel 6gelerin turistlere dogru ve etkili bigimde
aktarilmasini saglayacaktir. Turizm rehberleri ve otel personeli, dogrudan turistlerle
etkilesimde bulundugundan, bu kesimin halk oyunlar1 konusunda bilingli olmas1 destinasyon
imajim giiclendirecek ve turist deneyimini zenginlestirecektir. insan kaynagmin bilingli,
bilgili ve kiiltiirel degerlerle donanimli olmasi, kiiltiirel mirasin korunmasinda en énemli
faktordiir. Bu nedenle, egitim temelli bir yaklasim halk oyunlarmin yalnizca bir gosteri
unsuru degil, yasayan ve yasatilan bir kiiltiirel deger olarak toplumda kok salmasini
saglayacaktir. Sonu¢ olarak, bu oneri halk oyunlarinin hem turistik tanitim araci olarak
kullanimin1 desteklemekte hem de kiiltiirel otantikligin gelecek kusaklara aktarilmasina

hizmet etmektedir.

(Canakkale’de turizm faaliyetlerinin y1l geneline yayilmasi i¢in halk oyunlar1 6nemli
bir arag olarak stratejik sekilde kullanilabilir. Ciinkii turizmdeki mevsimsel yogunluk, hem
bolgedeki isletmelerin siirdiiriilebilirligi hem de istihdamin stirekliligi agisindan cesitli
zorluklar yaratmaktadir. Troya Festivali 6rneginde oldugu gibi, etkinlik takviminin yalnizca
yaz aylartyla smirli kalmamasi, sezon dis1 donemlerde de destinasyona ilgi yaratma

potansiyeline sahiptir. Bu nedenle yeni festival ve etkinliklerin ilkbahar, sonbahar ve kig
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aylarinda planlanmasi, turizmin mevsimsel dengesizliklerini azaltacak; yerel ekonomiye y1l
boyu katki saglayacaktir. Kis aylarinda kapali mekanlarda gerceklestirilebilecek folklor
gosterileri, atolyeler veya yarigmalar gibi etkinlikler hem yerel halkin kiiltiirel yasama
katilimin1 tesvik edecek hem de cevre illerden ziyaret¢i ¢ekilmesini kolaylastiracaktir.
Ornegin, Troya efsanesine atifla mitolojik temali halk danslari gdsterilerinin Troya
Miizesi’nde diizenlenmesi, kiiltiir ve turizmi bir arada sunarak ilgi ¢ekici bir deneyim
olusturabilir. Benzer sekilde, Gelibolu Tarihi Alani’ndaki anma etkinliklerine halk oyunlar1
performanslarinin entegre edilmesi, bolgenin tarihsel ve kiiltiirel degerlerini biitiinctil
bicimde sunacaktir. Tur operatorleriyle is birligi yapilarak halk oyunlar festivallerine 6zel
tematik tur paketleri hazirlanmasi da, yabanc turistlerin sezon digit donemlerde bolgeye
cekilmesini saglayacaktir. Sonug olarak, halk oyunlarinin yil boyunca cesitli bigimlerde
sunulmasi, Canakkale’de 12 ay boyunca siiren canli bir turizm ortami olusmasina katki
sunacak ve destinasyonun marka imajmi kiiltiirel siireklilie dayali dinamik bir yapiya

dontstiirecektir.
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EK 1
EKLER

BILGILENDIRILMIS GONULLU ONAM METNIi

Sizi, COMU Yiiksek Lisans Ogrencisi Haluk GULTEKIN tarafindan vyiiriitiilen
“Turizm Destinasyonlarinin Tanitiminda Rekreasyon Faaliyeti Olarak Halk
Oyunlarimin  Yeri: Canakkale Ornegi” bashikli arastirmaya davet ediyoruz. Bu
arastirmanin amaci: Canakkale destinasyonunun tanitiminda rekreasyon faaliyeti olarak halk
oyunlarinin yerinin tespit edilmesidir. Calisma kapsaminda, rekreasyon faaliyet olarak halk
oyunlarinin Canakkale destinasyonunda ne derecede Oonem arz ettiginin tespit edilmesi
amaglanmaktadir. Arastirmada sizden tahminen 15 dk. aywrmamz istenmektedir.
Aragtirmaya sizin diginizda tahminen 9 kisi katilacaktir. Bu ¢aligmaya katilmak tamamen
goniilliiliik esasina dayanmaktadir. Calismanin amacina ulagsmasi i¢in sizden beklenen,
biitiin sorular1 eksiksiz, kimsenin baskis1 veya telkini altinda olmadan, size en uygun gelen
cevaplar1 ictenlikle verecek sekilde cevaplamanizdir. Bu formu okuyup onaylamaniz,
arastirmaya katilmay1 kabul ettiginiz anlamina gelecektir. Ancak, calismaya katilmama veya
katildiktan sonra herhangi bir anda ¢alismay1 birakma hakkina da sahipsiniz. Bu ¢alismadan

elde edilecek bilgiler tamamen arastirma amaci ile kullanilacaktir.

Arastirmacinin E- Posta Adresi: -

|:| Aragtirmaya katilmayi kabul ediyorum.

|:| Arastirmaya katilmay1 kabul etmiyorum.



EK 2

GORUSME FORMU
Tarih
Saat
Yer
Giris
Merhaba.

Ben, Haluk GULTEKIN. Canakkale Ibrahim Bodur Anadolu Lisesinde Tiirk Dili ve
Edebiyat1 6gretmeniyim. Ayni zamanda Canakkale Onsekiz Mart Universitesi Turizm
Fakiiltesi Turizm Isletmeciligi Anabilim Dalinda Lisansiistii egitimimi siirdiirmekteyim. Tez
konum olan “Turizm Destinasyonlarinin Tamitiminda Rekreasyon Faaliyeti Olarak Halk
Oyunlarmmin Yeri: Canakkale Ornegi” adli arastirmama dair sizinle goriisme yapmak
istiyorum. Canakkale turizm sektorii paydasi olarak bu konudaki goriisleriniz bizim igin
onemlidir. Sizin bu konuyla ilgili goriislerinizi belirlemek iizere bir goriisme formu
hazirladim. Goriismede eger arzu ederseniz kimlik bilgileriniz gizli tutulacak ve
aciklamalariniz sadece bu arastirma kapsaminda kullanilacaktir.

Izin verirseniz, bu goriismenin daha rahat bir havada gerceklesmesi ve
konusacaklarimizin eksiksiz bigimde arastirmada yer almasi i¢in goriismemizi ses kayit
cihaziyla kayit altina almak istiyorum.

Ayrica goriisme esnasinda bir yandan 6nemli gordiiglim hususlarla ilgili not almak
istiyorum.

Gorligmeye baslamadan once, konuyla ilgili belirtmek istediginiz bir diislince ya da
sormak istediginiz bir soru var m1?

Bu goriismenin yaklasik 30 dakika siirecegini tahmin ediyorum ve izin verirseniz
sorulara baglamak istiyorum.

Sorular
Goriisiilen Kisinin
Ad1 Soyadi
Meslegi

1) Turizm destinasyonu tanitiminda rekreasyon faaliyetlerinin 6nemi nedir?

2) Halk oyunlar faaliyetlerini bir rekreasyon faaliyeti olarak destinasyon tanitiminda 6nemli

bir arag olarak goriiyor musunuz?

3) Canakkale ilinin kiiltiirel miras 6gelerini dikkate aldiginizda Canakkale’nin tanitiminda halk

oyunlar etkili olarak nasil kullanilabilir?

4) Canakkale ilinin tanitiminda halk oyunlar1 faaliyetleri nasil gelistirilebilir?

5) Bir rekreasyon faaliyeti olarak halk oyunlarinin turizm destinasyonu tanitiminda etkin olarak

kullanilabilmesi i¢in kamu kurumlarinin ve 6zel sektoriin ne tiir caligmalar yliriitebilecegi
hususundaki goriisleriniz nelerdir?

Haluk GULTEKIN s
Arastirmaci Goriismeci
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