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TRANSFORMATION IN DESIGN IN THE
INDUSTRY 4.0 PROCESS

ENDUSTRI 4.0 SURECINDE TASARIMDA DONUSUM

Mustafa MAYDA1

Abstract
The design area can be seen as one of the main elements of digitalization. When the concept of design is
considered as a form of communication, it seems that there is no space that people do not touch in their
daily life. In this study, the concept of design has been tried to be examined in the point of contact with
human life in the historical process. This transformation has also been tried in the process of industrial
revolutions in terms of economic history, and the transformation of design into conceptual, theory and
application areas has been tried to be analyzed. It can be seen that the effect of technological progress in the
information age, especially visual culture development and transformation, is great. The speed of movement
and depth of influence of knowledge in the virtual world is also transforming the intercultural interaction.
Especially, it can be thought that the reduction of your visual perception to individual users in every field,
the concept of digitalization, enables you to come to a position that emphasizes individuality. Now the
service or information presentation is specially designed for the individual and the individuality is brought
to the forefront. This can be seen as the main component of the Industrial 4.0 industrial revolution. It can
be thought that Art, Culture, Economy, Communication Models and lifestyles are now more or less
individual oriented, and digitalization has become a completely human oriented concept. How the design
concept will take a position in the rapid change of the digitization process and what points will contact the
human life in the process of the Industry 4.0 process constitutes the main theme of this research. While
investigating this subject, in the historical process, the industrial revolutions have been examined and the
relation of the design concept with the people of these industrial revolutions has been tried as an art
branch. It has been tried to explain the effect of design as an art branch to industrialization, "individual
design" as well as the effect of technology on human life with various examples and analyzes.
Keywords: Design, Digitalization, Industry 4.0, Visual Culture, Individuality.
Jel Codes: B15, L1, Z1, Y8

Ozet

Tasarim alan olarak dijitallesmenin ana unsurlarindan biri olarak gorulebilir. Tasarim kavramu iletisim
bicimi olarak dusunutldiginde ise, insanin gunlik yasaminda temas etmedigi alan yok gibidir. Bu
calismada tasarim kavrami tarihsel strec icerisinde insan yasamina temas ettigi noktalardaki déntisimu
incelenmeye calisilmistir. Bu dontstm yine ekonomi tarihi bakimindan sanayi devrimleri stireclerinde ele
alinarak, tasarimin kavramsal, teori ve uygulama alanlarindaki déontisiimu analiz edilmeye calisilmistir.
Bilgi cagimizda teknolojik ilerlemenin 6zellikle gorsel kulttirtin gelismesine ve dontismesine etkisinin blyuk
oldugu gorulebilir. Sanal diinyadaki bilginin dolasim hizi ve etki derinligi kulttrler arasi etkilesimi de
déntistiirmektedir. Ozellikle gérselligin her alanda bireye indirgenmesinin, dijitallesme kavraminin da
bireyselligi 6nceleyen bir pozisyona gelmesini sagladig: dustntulebilir. Artik hizmet veya bilgi sunumu kisiye
ozel tasarlanmakta ve bireysellik 6n plana cikartilmaktadir. Bu durum Endustri 4.0 sanayi devriminin ana
bileseni olarak gértilebilir. Sanat, Kultir, Ekonomi, iletisim Modelleri ve yasam tarzlarinin artik daha cok
bireye odakli sekilde organize edildigi, dijitallesmenin ise tamamen insan odakli bir kavram haline
doéntstigt dustntlebilir. Tasarim kavraminin dijitallesme strecinin hizli degisiminde nasil bir pozisyon
alacagi, insan hayatina Endustri 4.0 slirecinde hangi noktalardan temas edecegi bu arastirmanin ana
konusunu olusturmaktadir. Bu konu arastirilirken tarihsel stirec icerisinde sanayi devrimleri incelenerek,
tasarim kavraminin bir sanat dali olarak bu sanayi devrimleri sUreclerindeki insan ile olan iligkisi ele
alinmaya calisilmistir. Tasarimin bir sanat dali olarak sanayiye uyumlanmasi, “bireye 6zgli tasarim”
olgusunun teknoloji ile beraber insan yasamina ne gibi etkisinin olacagi cesitli 6rnek ve analizlerle
aciklanmaya calisilmistir.
Anahtar Kelimeler: Tasarim, Dijitallesme, Endustri 4.0, Gorsel Kulttur, Bireysellik
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1. Giris

Bilim tarihi boyunca insanin bir seyleri icat etmek icin her zaman bilim ve sanati
paralel sekilde ele aldig goruiliir. Uretim ve tiiketim arasindaki dengenin 6zellikle bilim
ve sanatin etkinliginde organize edilmeye calisildigi goértilmektedir. Sanayi, teknoloji,
Uretim-tiketim modelleri, kulttirel gelisim ve bilimsel gelismeler insanin gelecegini
kurgulamadaki ana araglar olarak ortaya cikmaktadir.

Sanayi devrimleri, Giretim modellerinin sekillenmesinde déntim noktalar: olarak ele
alinabilir. Gelisen dinyada 6zellikle son iki yuzyil degerlendirildiginde bilim ve
teknolojideki ilerlemeler sanayi devrimlerinin ortaya c¢ikmasin tetiklemistir.
Dunyadaki ekonomik sistemeler ve tUretim politikalar1 bilimsel gelismelere paralel
olarak 18. Yuizyildaki birinci sanayi devrimi ile farkli bir yéne evrildigi gértilmektedir.
Bununla birlikte sanayi ve teknolojideki ilerlemeler sosyal ve kultiirel hayatta da
degisimlere sebep olmustur.

Tasarimin ise sanayi devrimleri ile beraber sanatin sanayiye uyumlanmas: olarak
hayatimiza girdigi dustntilebilir. Ozellikle plastik sanat pratiklerinin sanayi ve
Uretimde kullanilmasi ile tasarim kavram olarak alt bilesenleri ile farkli disiplinlere
temas etmeye baslamistir. Dijital sanat ve teknoloji tabanli sanat uygulamalarn
tasarimin etki alanini genisleten yeni alanlar olmustur. Dijital sanat, fizik, matematik
gibi bilimlere olan yakinlhigindan dolayt geleneksel anlamiyla sanat, sanatg¢t, sanat
yapitt ve izleyici kavramlarini degistirmektedir. Bilgisayar teknolojisi, sadece baski,
resim, fotograf, video, miizik ve heykel gibi sanatin geleneksel formlarint déntistiirmekle
kalmamus, internet sanati, yaziim sanati, piksel sanati, dijital sergilemeler ve sanal
gerceklik gibi tiim yeni formlarin da sanatsal calismalar olarak kabul edilmesini
saglamistir ( Ozel Saglamtimur, 2010: 214).

Tasarim kavrami algilama olarak gorselligin 6n planda oldugu bir kavram olarak 6ne
cikmaktadir. Bu durum dijitallesme ile beraber Goérsel Okuryazarlik kavraminin da
gliindeme gelmesini saglamistir. Artik bilgi tasarlanmis bir goérsel unsur olarak
hayatimizda var olmaktadir. Bu durumda gorsel okuryazarlik; go6rsel bilginin
yorumlanarak bir mesaja doénUsttUrillip organize edilmesi olarak tanimlanabilir
(Alpan, 2008:74-102).

Resim ve bazi plastik sanatlarin déntiserek 6zellikle Giretimde tasarim kavrami olarak
karsimiza c¢ikmasi, tasarnim tarihinin sekillenmesinde de etkili oldugunu
dustindurmektedir. Tum bu gelismeler dogrultusunda gintumuz dijjital caginda,
bilginin yayillm hizi ve etki alaninin derinligi dustnuldtginde, tasarim, sanayi,
dijitallesme, sanallik, gorsel kulttir gibi kavramlarin senkronize bir bakis acisi ile
degerlendirilmeye acik hale geldigi gorilebilir.

2. Sanayi Devrimleri

Tarih boyunca uretimde gintmutize kadar U¢ ana kirilma noktasinin yasandigi
gorilmektedir. Bilim ve teknolojideki gelismelere paralel olarak ortaya cikan sanayi
devrimleri, toplumlarin yasaminda cok etkili olmustur. Endustri 4.0 ile sonuncusunun
gerceklesmeye basladigi bu glinlerde, bilginin etki alaninin cok daha derinlestigi ve
Uretim modellerinin hizla dijitallestigi s6ylenebilir. Genel olarak sanayi devrimlerinin
tarihsel gelisimi asagidaki gibi belirtilebilir.

“Tarih boyunca tretim stireglerini kékten degistiren dért btiyiik endiistriyel devrim
yasandi. Ilki su ve buhar giictiniin daha verimli kullanilmasint saglayan mekanik
tezgahlarnin 18. yiizyiin sonunda bulunmaswyla basladi. Henry Ford’un tiretim bandt
tasannmiyla 20. ytizyil tarihini degistirmesiyle ikinci endiistri devrimi baslamis oldu.
Elektrigin seri tiretimde kullanidmaya baslamast ve tiretim hattinin gelistirilmesi yeni bir
devrimi tetikledi. Uciincii enditistriyel devrim ise 1970’lerde tiretinde mekanik ve
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elektronik teknolojilerin yerini dijital teknolojiye birakmasina sebep olan programlanabilir
makinelerin kullaniimaya baslamaswyla oldu. Simdi ise yeni bir endiistriyel devrime
dogru yelken agimis durumda. Birbirlerine bagl stireglerin iletisim halinde oldugu,
internet tizerinden birbirine baglh esyalarnin veri toplayip tiretim stirecini tamamen
degistirdigi, makinelerin insanlarla etkilesimini éne ¢ikaran bir dénem.” (EkolIQ, 2014: 4-
S5).

3. Endiistri 4.0

Dijitallesmenin getirdigi vizyonlar ile beraber sanayi tiretiminde farklilagsma s6z konusu
olmaktadir. Artik bireye 6zel hizmet ve Utiriin sunumunun o6ncelikli duruma geldigi
gortlmektedir. Endustri 4.0 stireci; bilginin dijital olarak sanayiye entegrasyonu olarak
tanimlanabilir. Endiistri 4.0, mevcut sanayinin bilgisayarlastirma yéniinde tesvik
edilmesi ve ytiksek teknolojiyle donatilmast projesi olarak ifade edilmektedir. Bu proje ile
makineler cevrelerinde olup bitenleri anlayabilecek ve birbirleriyle internet protokolleri
aractige ile iletisim kurabileceklerdir. Endiistriyel ortamlarda kaynaklarnn tasarruflu
kullanilmast amacwyla, timlesik almag/ aktiiatér ekipman, makineler arast iletisim ve
aktif akul tirtin hafizalar yeni optimizasyon yéntemleri ile yayginlastirdacaktir (Celiktas,
Sonlu, Ozgel, Atalay, 2015: 26)

Sanallasan tuketim aliskanliklarinin déntsimt sanayide doérdlincti bir devrimin
olusmasina olanak saglamistir. Bu durum Almanya’nin 6nciltiginde ilk olarak 2011
yilinda ortaya atilmis, daha sonra diger Ulkelerde Endustri 4.0%1 glindemlerine
almislardir. Endistri 4.01n bircok tanimi ve alt bileseni oldugu gériltir. Endustri 4.0'1in
omurgasini olusturan alt bilesenler, 6zellikle Almanya’nin sanayisini dijitallestirerek
maliyetleri dustUrmesi yaklasimi ile sekillenmistir. Bu yaklasim 2011 yilindaki
Hannover fuarinda diinyaya tanitilarak Endustri 4.0 stireci baslamistir. Endtstri 4.0’ in
alt bilesenleri ve genel kurgusu asagidaki gibi siralanabilir (Numanoglu, Eynehan,
Nikelay, Aksoy, 2016: 25-30).

* Buyuk Veri

*  Otonom Robotlar

+ Nesnelerin interneti

e Bulut Bilisim

* 3B Yaziclar

* Simtlasyon

*  Yapay Zeka

*  Zenginlestirilmis Gerceklik

¢ Siber Guvenlik

Yukarida belirtilen basliklarin Endtstri 4.01in kurgulanmasinda 6nemli rolti oldugu
gorulebilir. Bu basliklarin uygulamada hayatin hemen hemen her alanina dokunacagi
ongorulmektedir. Endustri 4.0’in tanimlanmasinda farkli yaklasimlar s6z konusudur.
Bu yaklasimlarin genel olarak stirecin teknik yonlerini referans aldigini belirtebiliriz.

Endustri 4.0’in teknik acidan bircok avantajlara sahip olacag: distinulmektedir. Bireye
6zel Grun ve hizmet sunumu, distuk maliyet, hiz, 6ngoérulebilirlik gibi avantajlari
beraberinde getirmektedir. Endtistri 4.0 ile birlikte, hesaplamalarimiza gdére, yeni
tirtinleri pazara sunma stiresi ytizde 25 ile yiizde 50 arasinda kisalirken, miihendislik
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giderleri yiizde 30’a kadar diisebilecek ve yiizde 70°e kadar enerji tasarrufu
saglanabilecek. (Ersoy, 2016: 21).

Tasarim kavrami ele alindiginda ise Endustri 4.0 da tasarimin énemli bir yer tuttugu
gorular. Tasarum, 6ziini kazidigimizda, dogada 6rnegi bulunmayan yollardan ¢evremizi
bicimlendirip olusturmaya, gereksinimlerimize hizmet etmeye ve yasamlarimiza anlam
katmaya yarayan insana 6zgti bir yetenek olarak tarumlanabilir (Heskett, 2013: 15).

Sanal dlinya, dijitallesme ve gorsel kulttir gibi kavramlarin Endustri 4.0 da tasanm
kavrami ile beraber degerlendirildigini soéyleyebiliriz. GUntimutizde hemen her seyin
gorsel bir unsur olarak algilandigr distnutlirse, bilgininde bir tasarim objesi haline
geldigi soéylenebilir.

Endustri 4.0'in alt bilesenlerine tasarimin dogrudan ve dolayll sekilde etki ettigi
gorilmektedir. Bu temas noktalar1 asagidaki gibi siralanabilir.

Tasarimin Dogrudan Etkiledigi Basliklar
e 3B Yazicilar
e Zenginlestirilmis Gergeklik
e Simulasyon
e Nesnelerin Interneti

Tasarimin Dolayli Etkiledigi Basliklar

Buytk Veri

e Bulut Bilisim

e Yapay Zeka

e Otonom Robotlar
e Siber Guivenlik

Yukarida belirtilen etkilesim basliklari tasarimin Endustri 4.0’da ne kadar baskin
oldugunun bir gostergesi durumundadir. Tasarim; bilginin organize edilmesi ve bir
iletisim modeli kurgulanmasi olarak ele alinirsa, Endustri 4.0'in gelisim sUrecinin
tasarim kavrami tizerinden olacagi 6ngoértlebilir.

3.1. 3B Yazicilar

Yazic1 teknolojisinin geldigi son nokta olarak 3B yazicilar sOylenebilir. Artik istenilen
bir obje veya prototip tUrtnler, istenilen malzemeden hizli bir sekilde
Uretilebilmektedir. Kisiye 06zel Urin sunmada ve seri Uretim Oncesi prototip
modellemede 3B yazicilar etkin bir sekilde kullanilmaya baslanmistir. Organ yapimi,
Stratejik tirtinler, Ortapedi ve daha bircok alanda 3B yazicilar hizli ve verimli ¢c6zimler
sunabilmektedir.

Bircok gelecek bilimciye gére 3D baskt ile insanoglu, “yenilikeilik” konusunda bir ¢ag
atlamis durumdadir. 3D yazicular ile birlikte hichir sey eskisi gibi olmayacaktir. Buna
kiictik bir 6rnek ise 3D yazicilarla birlikte stok yapmanin da ortadan kalkacagidir.
Ciinkti; tiim dretim bilgileri bilgisayar ortamina ytiklenecegi icin istendigi zaman
istendigi kadar trtin tretilmesi daha kisa stirede saglanabilecektir. Kullanilmadan
stoklanan yedek parcalarla, stoklama bedelleri sorun olmaktan cikarken, verimlilik
artacak ve israf da 6nlenmis olacaktir (Ebso, 2015: 10)
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Tasarimin 3B yazicilar ile iliskisi dogrudan olmakla birlikte, Endiistri 4.0 da ¢ok etkin
bir gorev alacag da o6ngoérilebilir. 3B yazicilarin Endustri 4.0 ile iligkisi asagidaki
basliklar ile 6zetlenebilir.

> 3 Boyut Modelleme Programlari ve Platformlarin On Plana Cikmasi

» Duygusal Zekaya Sahip, 3B Yazicilar1 Farkh Disiplinler ile Entegre Edebilecek
Tasarimcilara [htiya¢ Duyulmasi

> Kisiye Ozel Urtin veya Hizmet Sunumunda Farklilagma
» Dijital 3B Butik Atélyelerin Ortaya Cikmasi (Herkes Tasarimci)
> Hizli ve Duistik Maliyetli Urtin veya Hizmet Sunumu

3.2. Zenginlestirilmis Gerceklik

Sanal diinyanin insan hayatinda daha etkin bir sekilde yer almasi, yasam tarzlarinda
ve tdketim aligkanliklarinda da farkliliga yol ac¢maktadir. Bu anlamda tasarim
Endtstri 4.0 da zenginlestirilmis gerceklik bashigi ile temas:1 asagidaki gibi
Ozetlenebilir.

» Sanal Diinyanin insan Merkezli Tasarlanmasi
> Eglence, Spor, Hobi, Sanat vb. Sosyal Alanlarda Tasarim ve icerik Uretimi
» Gorsel Kulturtin ve Gorsel Okuryazarligin Evrimi
» Bos Zaman Ekonomisinin Déntisimu ( Dijital Sermaye )
3.3. Simiilasyon

Simulasyon; oOzellikle sanayide Uretim sistemlerinin daha verimli calismasi ve
ongorilebilirlik seviyesinin artmasi icin Endustri 4.0 da 6énemli bir baslik olarak 6ne
cikmaktadir.

Simulasyonlarda; gercek zamanl veriler kullanilarak hazwlanan bu sanal modellerde,
makineler, trtinler ve insanlarla beraber fiziksel diinyarun sanal gercekligi
olusturulmaktadwr. Bu sayede operatérlerin, tretim hattindaki triin icin makine
parametrelerini gercekten ayarlamadan énce sanal olarak test etme firsatlaruiun
dogmasi, makine kurulum stiresinin kisalmast ve tUriin kalitesinin artmast
beklenmektedir (Dlinya Gida Dergisi, 2016: 92)

Simulasyonun Endustri 4.0 da etki alanlan ve tasarim ile iliskisi dort baslikta
siralanabilir.

> Makine ve Endtistriyel Uretim Sistem Tasariminda Déntisiim

> Urlin ve Hizmet Uretiminde Hizin Artmasi, Maliyetlerin Diismesi
> Tum Disiplinlerde Ongériilebilirligin Artmasi

> Dijital Ikiz Tasarimi

3.4. Nesnelerin interneti

Dijitallesme ile beraber iletisim modellerinde ve tretimde farklilasma s6z konusudur.
Artik sensorler sayesinde bilginin transferi cok daha hizli ve etkili yapilabilmektedir.
Sensdrler; Isi, 1stk, nem, ses, basing, kuvvet, elektrik, uzaklik, ivme ve pH gibi fiziksel
ya da kimyasal sinyalleri veriye ceviren algilayicilardir. Bircok cesitli tipleri gelismis
olup algulayiwcilarin hassas ve 6lciim yapma kabiliyetleri ytiksek olmast gerekir (Sener,
Elevli, 2017:27). Bu sensorler sayesinde nesneler birbirleri ile haberleserek
sistemlerin kendi icerisinde organize bir sekilde kendi kendini yOnettigi bir yapiya
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dontsmektedir. Bu anlamda nesnelerin interneti baslig tasarim ile etkilesimi
bakimindan ¢ baslikta belirtilebilir.

» Sensorlere uyumlu tasarim dilinin gelismesi
» Nesneler icin Dijital Kimlik Tasarimi

» “Dijital Empati” yetenegine sahip tasarimcilar
3.5. Biiyiik Veri ve Bulut Bilisim

Endustri 4.0 ile birlikte tim disiplinlerde olusturulan bilginin depolanmasi ve
elenerek ilgili alana aktarlarak verimli bir sekilde kullanilmasi séz konusu
olmaktadir. Gintimtizde Bulut Bilisim sistemleri yaygin olarak kullanilmakla birlikte,
ontmuizdeki stirecte bliytik verinin yénetimi ve Endustri 4.0 ile senkronize ¢alismasi
cok oOnemli gortlmektedir. Aslinda bulut bilisim, gtintimiizde bilgisayar alanlarin
olusturan ve bilgi ve iletisimin elde edilmesi, sunulmasi, olusturulmast islemlerini
saglayan yazilim, donamim, ag ve saklama gereksinimlerinin baska bir yerdeki (uzakta
bulunan) bilgisayarin istemcisi tarafindan Internet iizerinden sunucular yoluyla
iletilmesi ve sunulmasidir (Turan, 2014: 298).

Tasarim agisindan Buytk Veri ve Bulut Bilisim ile etkilesim asagidaki gibi
siralanabilir.

» Veri Haritasina Paralel Tasarim Kultlirtintin Dontstimu
» Bulut Bilisim Platformlarina Entegre Tasarim Tekniklerinin Gelisimi
3.6. Yapay Zeka ve Otonom Robotlar

Robotlar glinimtizde Uretim ve hizmet sektértinde yaygin olarak kullanilmaktadir.
Endtstri 4.0 surecinde ise robotlarin 6zellikle Uretimde maliyetleri diistirmek ve
verimliligi artirmak noktasinda daha etkin pozisyona gelecegi 6ngérilmektedir. Yapay
zekanin robotlarda daha etkin bir sekilde kullanilmasiyla insanin yaptigi bircok isi
robotun kendi basina ve diger robotlar ile iletisim halinde organize etmesi s6z konusu
olmaktadir. Bu durum yapay zekanin robotlar 6zelinde kontrol edilebilirligi ve
insanliga kars: tehditleri sorununu da ortaya ¢ikarmaktadir. Yapay Zeka ve Otonom
Robotlarin tasarim ile etkilesimi tic baslikta 6zetlenebilir.

» Robot Tasarim Kultirintn Olusumu: Tasarim, Teknik, Sosyallik, Hukuk vb. (
Robot Anayasasi )

» Dijital ve Mekanik Empatiye Sahip Tasarimcilar ( Robot Tasarimcisi )
» Doga ve Cevreye Duyarli Robotlar ( Green Design )
3.7. Siber Giivenlik

Guvenlik kavrami o6zellikle dijitallesme strecinde diinya gindeminde yogun bir
sekilde tartisilmaktadir. Kisisel veririn kontrol dis1 kullanilmas: ve sanal diinyadaki
guvenlik acig bu konuda farkli yaklasimlarin olusmasina sebebiyet vermektedir.
Ozellikle askeri, ekonomik ve toplumsal verilerin illegal bir sekilde tilkeler tarafindan
birbirlerine karsi kullanilmasi, Endustri 4.0 stirecinde tlkelerin ortak siber gtivenlik
politikalar gelistirmesini zorunlu kilmaktadir. Tasarimin ise bu basliga dolayli olarak
temas etmesi s6z konusudur.

» End. 4.0 Tasarim Kulturintn Siber Guvenlik Sistemlerine Entegrasyonu
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Sonuc

Endustri 4.0n alt bilesenlerinin tasarim ile iligkisinin derin ve cesitli boyutlarda
oldugu goértlmektedir. Bu etkilesimin Endustri 4.0 stirecinin basindan sonuna kadar
etkili bir sekilde gerceklesecegi soylenebilir.

Tasarimin dijitallesme ile beraber 6zellikle sanayi, Gretim, ginltik yasam, kaltir ve
sanat alaninda gorsel kultirinde etkisi ile insana her noktada dokunacag:
ongorilebilir. Bu durum Endustri 4.0’a uyumlu tasarimcilarin yetistirilmesini ve ayni
zamanda Endustri 4.0 Tasarim Kultirtintin olusmas: icin standartlarin belirlendigi
cesitli politikalarn gelistirilmesini de zorunlu kilmaktadir.

Endustri 4.0 stireci insanoglunun bilim ve teknoloji ile iliskisinin son ¢iktilarindan biri
olarak gorulebilir. Bu ciktinin toplumlarin yasam kalitesini artirmada ve gelecek
nesillere daha iyi bir diinya birakmada kontrol edilebilir bir sekilde yonetilmesi bir
gercek olarak karsimizda durmaktadir. Bu noktada tasarimin disiplinler aras:1 etki
glici O6nemli gorulebilir. Tasarimin doéntstirict glclnin yoénetilebilir bir sekilde
dijital ktlttire uyumlanmas: ve hukuki altyapisinin hazirlanmasi da elzem bir durum
olarak karsimizda durmaktadir. Konu ile ilgili yapilacak arastirmalarin asgari bir
sekilde disiplinler arasi bir bakis acisi ile ortaya konmasi gereklidir. Bu bakimdan
tasarimin hem sanat hem de endustrinin dijital diinya ile temasinda bir képrii olarak
gorev yapacag sdylenebilir.
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