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OZET

12. SINIF TURKIYE CUMHURIYETI INKILAP TARIHI VE ATATURKCULUK
DERSINDE KUTU OYUNLARI KULLANIMININ OGRENCi BASARISI VE
TUTUMUNA ETKISi

Senem BAYINDIR UZUN
Canakkale Onsekiz Mart Universitesi
Lisansiistii Egitim Enstitiisii
Tiirkge Ve Sosyal Bilimler Egitimi Anabilim Dali Yiiksek Lisans Tezi
Danisman: Dog. Dr. Giines SAHIN
29/08/2024, 69

Kutu oyunlarinin egitimdeki rolii ve dnemi, tarih derslerinde soyut kavramlarin
somutlagtirilmasinda ve 6grencilerin dersle olan ilgisinin artirllmasinda 6nemli bir yer
tutmaktadir. Bu ¢alismada, 12. Sinif “Tiirkiye Cumhuriyeti Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik”
dersinde kutu oyunlarinin 68renci basarist lizerindeki etkisi arastirilmistir. Arastirma
yontemi olarak yari deneysel desen kullanilmistir. Calismanin evrenini, Canakkale’deki
Ayvacik Mehmet Akif Ersoy Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi ile Ayvacik Anadolu
Lisesi’nde 6grenim goren 12. Siif dgrencileri olusturmustur. Orneklem, rastgele secilen
ve deney ile kontrol gruplarina esit sayida dagitilan 6grencilerden meydana gelmistir. Veri
toplama araclari olarak “T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirk¢iiliik Dersi Akademik Basar1 Testi”
ve “T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirk¢iilik Dersine Yo6nelik Tutum Olgegi” kullanilmustir.
Sonuglar, kutu oyunlariyla desteklenen 6gretim yoOntemlerinin, 68rencilerin akademik
basarilarin1 anlamli bir sekilde artirmadigini, ancak derse yonelik tutumlarinda olumlu bir
degisim yarattigin1 ortaya koymustur. Deney grubu Ogrencilerinin tutum puanlarinda,
ontest ve sontest arasinda kayda deger bir artis gorilmiistiir. Sevgi, ilgi ve Onem alt
boyutlarinda da benzer bulgular elde edilmistir. Bu arastirmanin bulgulari, egitimde oyun
tabanli yaklasimlarin 6grencilerin derslere yonelik tutumlarinda olumlu bir etki
yaratabilecegini, ancak bu tiir yaklagimlarin akademik basariy1 artirma konusunda tek
basina yeterli olmadigin1 géstermektedir. Kutu oyunlarinin, 6grencilerin derse olan ilgisini
ve motivasyonunu artirarak, 6grenme siirecini daha eglenceli ve etkilesimli hale getirdigi

anlasilmaktadir. Ancak akademik basariyr artirmak i¢in, oyun tabanli yontemlerin yani



sira, farkli 6gretim stratejilerinin de devreye sokulmasi gerektigi diisiiniilmektedir. Bu
durum, egitimin ¢ok yonlii ve ¢esitlendirilmis bir yaklagimla ele alinmasiin gerekliligini
ortaya koymaktadir. Gelecek ¢aligmalar, bu tiir yontemlerin uzun vadeli etkilerini ve farkl
derslerdeki uygulamalarini daha detayli bir sekilde inceleyerek, egitimde oyun tabanl

o0grenme yaklasimlariin potansiyelini daha derinlemesine degerlendirebilir.

Anahtar Kelimeler: Kutu Oyunlar1, Akademik Basar1, Ogrenci Tutumu



ABSTRACT

12TH GRADE T.R. REVOLUTION HISTORY AND ATATURKISM COURSE:
THE EFFECT OF USING BOX GAMES ON STUDENT ACHIEVEMENT AND
ATTITUDE

Senem BAYINDIR UZUN
Canakkale Onsekiz Mart University
School of Graduate Studies
Master of Sciences Thesis in Turkish and Social Sciences Education
Supervisor: Dog. Dr. Giines SAHIN
29/08/2024, 69

The role and importance of board games in education has an important place in
concretizing abstract concepts in history lessons and increasing students’ interest in the
course. In this study, the effect of board games on student achievement in 12th grade
“Turkish Republic History of Revolution and Kemalism” course was investigated. A quasi-
experimental design was used as the research method. The population of the study
consisted of 12th grade students studying at Ayvacik Mehmet Akif Ersoy Vocational and
Technical Anatolian High School and Ayvacik Anatolian High School in Canakkale. The
sample consisted of students randomly selected and distributed equally to the experimental
and control groups. “Turkish Revolution History and Kemalism Course Academic
Achievement Test” and “Attitude Scale towards Turkish Revolution History and Kemalism
Course” were used as data collection tools. The results revealed that the teaching methods
supported by board games did not significantly increase the academic achievement of the
students, but created a positive change in their attitudes towards the course. There was a
significant increase in the attitude scores of the experimental group students between the
pretest and posttest. Similar findings were obtained in the sub-dimensions of love, interest
and importance. The findings of this study suggest that game-based approaches in
education can have a positive effect on students’ attitudes towards courses, but such

approaches alone may not be sufficient to increase academic achievement.

Keywords: Board Games, Academic Success, Student Attitude
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BIRINCIi BOLUM
GIRIS

Calismanin bu boliimiinde, problem durumu, arastirmanin amaci ve éneminin yani
sira aragtirmanin varsayim ve siirliliklarina deginilmistir. Boliim sonunda, arastirma

kapsaminda ele alinan kavramlarin tanimlamasi yapilmistir.

1.1. Problem Durumu

Yapilandirmact egitim anlayisinda 6gretmenin rolii, bilgiyi dogrudan sunmak
yerine, ogrencilerin bilgiyi kendi ¢abalariyla kesfetmelerine yardimer olmaktir. Bu
yaklagim, 6grencilerin 6grenme siirecine motive olmalarini gerektirir. Selguk (2001: 226)
cocuklarin 6grenmek istedikleri seyleri kendi baglarina daha kolay 6grendiklerini belirtir.
Bu nedenle, 6grencilerin ilgi duyduklari konulara odaklanmalar1 ve dikkatlerini vermeleri
onemlidir. Ozellikle okul ortaminda, égrencinin dgrenme motivasyonu kritik bir rol oynar.
Ogrenme motivasyonu, 6grencinin dikkatini ve ¢abasini yénlendirir, dgrenilecek konulara
odaklanmasini saglar (Ozgelik, 1998: 107). Iyi 6grenciler genellikle 6grenmeye istekli ve
motive olanlardir. Bu anlayisin arkasinda, motive olmug 6grencilerin 6gretmenlerin isini
kolaylastirdig: diistincesi yatmaktadir (A¢ikgdz, 2009: 204). Ancak, siniflarda motivasyonu
yliksek olan Ogrencilerin sayisinin az oldugu goriilmektedir. Bu durum, o6grencilerin
ogrenme motivasyonlarini yiikseltecek ve 0grenmeye daha hevesli olmalarini saglayacak

farkli motivasyon stratejilerine ihtiya¢ oldugunu ortaya koymaktadir.

Tarih egitimi, 6grencilerin gegmiste yasanan olaylari, olgular1 ve soyut kavramlari
anlamalarin1 saglamak amaciyla miifredatin énemli bir pargasini olusturur. Ilkdgretimde
Hayat Bilgisi ve Sosyal Bilgiler derslerinde yer alan tarih iiniteleri ile baslayan bu siireg,
ortadgretimde 9, 10, 11 ve 12. siniflarda zorunlu olarak okutulan Tarih dersleri ile devam
eder. Ancak, tarih dersinin dogas1 geregi soyut kavramlar1 i¢cermesi ve gecmis olaylara
odaklanmasi, 6grencilerin bu dersi anlamalarini ve ilgi duymalarini zorlagtirmaktadir (Bal,
2010: 373). Tarih dersleri genellikle dgrencilere zor, sikict ve ezber gerektiren bir ders

olarak goriinmektedir. Ogrenciler, tarihsel kavramlar ve kendilerine yabanci gelen



terimlere kars1 onyargili olabilirler. Safran (2009: 10), tarih 6gretimini egitim sistemimizin

en sorunlu alanlarindan biri olarak tarif etmektedir.

Ilkokul ve ortaokul donemindeki dgrencilerin yas dzellikleri géz dniine alindiginda,
oyun, dikkat ve algmnin yonlendirilmesinde ve O6grenme motivasyonunun artirilmasinda
etkili bir ara¢ olarak kullanilabilir. Bu yas grubundaki 6grenciler i¢in oyun, biiyiikk bir
oneme sahiptir ve onlarin ilgisini ¢cekmede ve 6grenme siireglerine katilimlarini saglamada
kritik bir rol oynar. Ogrencilerin oyun oynama egilimleri, onlarin dgrenme istegini
artirmada ve istenen davranislari kazandirmada etkili bir koprii olarak degerlendirilebilir.
Bu yontemle, dersler ve siif ortami Ogrenciler i¢in daha eglenceli hale gelirken, ayni
zamanda Ogrencilerin dikkatleri de 6grenme hedeflerine yonlendirilmis olur (Bayram,
2015: 1).

Tarih  derslerinde egitici oyunlar diger alanlarda oldugu kadar sik
kullanilmamaktadir, bu da tarth 6gretmenlerinin 6grencilerine gegmise dair soyut bilgileri
aktarmasim zorlastirmaktadir (Karabag ve Aydogan, 2015: 68). Ogrencilerin tarih
derslerine ilgisiz olmasinin baslica sebeplerinden biri de derslerde geleneksel yontemlerin
tercih edilmesidir. Ancak, aktif 6gretim yontemleri ile bu olumsuz algiy1r degistirmek
miimkiindiir. Ogrencinin dgretime aktif katilimini saglayan etkili yontemlerden biri de
oyundur. Egitici oyunlar, 6grencilerin derslere olan ilgisini artirmada ve soyut kavramlari

somutlagtirmada etkili bir yontem olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Geleneksel egitim yontemleri, 6grencilerin derslere olan ilgisini ve motivasyonunu
her zaman vyiiksek tutamayabilir. Ozellikle tarih gibi yogun bilgi iceren ve soyut
kavramlarin fazla oldugu derslerde, 6grencilerin dikkatini ¢ekmek ve konular kalict bir
sekilde 6grenmelerini saglamak zordur (Demirel, 2006: 116). Bu baglamda, 12. simf
Tiirkiye Cumhuriyeti Inkilap Tarihi ve Atatiirk¢iiliik dersinde kutu oyunlarinm kullanimi,
ogrencilerin basarilarina ve derse karsi tutumlarina olan etkisinin arastirilmasi, énemli bir
inceleme konusudur. Tarih derslerinde kullanilan geleneksel O6gretim yoOntemleri,
ogrencilerin derse olan ilgisini azaltmakta ve ezbere dayali bir 6grenme siirecini tegvik

etmektedir. Oysa ki, egitici oyunlar araciligiyla gergeklestirilen O6gretim yontemleri,



ogrencilerin aktif katilimmi saglayarak Ogrenmeyi daha anlamli ve kalici hale

getirmektedir.

Egitici oyunlar, 6grencilere tarihi olaylari, kavramlar1 ve olgular1 eglenceli ve
etkilesimli bir sekilde 6grenme imkani sunar. Bu oyunlar, 6grencilerin derslere olan ilgisini
artirarak, tarih dersini daha ilgi ¢ekici ve anlamli hale getirir. Ayrica, oyunlar araciligiyla
Ogrenilen bilgiler, 6grenciler tarafindan daha kolay hatirlanir ve uzun siireli hafizada kalir.

Bu durum, 6grencilerin akademik bagarilarini olumlu yonde etkiler.

Kutu oyunlari, 6grencilerin ders icerigine daha fazla ilgi gostermelerini ve aktif bir
sekilde katilmalarini saglayabilir. Bu oyunlar, 6grencilere tarihi olaylar1 ve figiirleri daha
somut ve anlasilir bir sekilde sunar. Ogrenciler, oyunlar araciligiyla tarihsel siiregleri
kesfederken, sebep-sonug iliskilerini kurma, analitik diisiinme ve problem ¢6zme
becerilerini gelistirir (Cengiz, 2008: 2). Ayrica, kutu oyunlarmin rekabetci ve eglenceli
dogasi, Ogrencilerin motivasyonunu artirarak ders basarilarin1 olumlu yonde etkiler
(Adams, 2008: 32). Bu durum Ogrencilerde tarihsel diisiinme becerilerini gelistirerek
davranigc1, biligsel ve yapilandirmact tarith Ogretiminin aktarilmasinda olumlu rol

oynayabilir.

Bu arastirma, tarih derslerinde egitici oyunlarin kullaniminin 6grencilerin basarisina
olan etkisini inceleyerek, egitim sistemine yeni ve etkili bir 6gretim yontemi kazandirmak
acisindan Onem tagimaktadir. Egitici oyunlar, 6grencilerin tarih dersine olan ilgisini
artirarak, ogrenme siirecini daha verimli ve kalict hale getirir. Bu sayede, 6grencilerin
akademik basarilar artar ve tarih dersine karsi olan olumsuz bakis agilar1 degisir. Egitim
sistemimize katki saglayacak bu tiir yenilik¢i yontemlerin arastirilmasi ve uygulanmasi,

ogrencilerin genel egitim basarilarini olumlu yonde etkileyecektir.



1.2. Arastirma Problemleri

Bu arastirmada su sorulara yanit aranmstir:

1. Uygulama grubundaki 6grenciler ile standart egitim alan 6grenciler arasinda
T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkciiliik Dersi akademik basar1 baslangic testi
puanlarinda belirgin bir farklilik mevcut mu?

2. Uygulama grubundaki 6grenciler ile standart egitim alan 6grenciler arasinda
T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik Dersi akademik basar1 bitis testi
puanlarinda kayda deger bir farklilik bulunuyor mu?

3. Uygulama grubundaki 6grenciler ile standart egitim alan 6grenciler arasinda
T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkciiliik Dersine yonelik tutum baslangig testi
puanlarinda goézle goriiliir bir ayrim var mi1?

4. Upygulama grubundaki d6grenciler ile standart egitim alan 6grenciler arasinda
T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkciiliik Dersine yonelik tutum bitis testi
puanlarinda fark edilebilir bir ayrilik mevcut mu?

5. Standart egitim alan grubun T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik Dersi
akademik bagar1 baslangig testi ve bitis testi puanlari arasinda dikkate deger
bir farklilik gézlemleniyor mu?

6. Uygulama grubundaki dgrencilerin T.C. inkilap Tarihi ve Atatiirk¢iiliik
Dersi akademik basar1 baslangig testi ile bitis testi puanlari arasinda 6ne
¢ikan bir degisiklik var m1?

7. Standart egitim alan grubun T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik Dersine
yonelik tutum baslangic testi ile bitis testi puanlar1 arasinda dnemli bir
farklilik gézlemleniyor mu?

8. Uygulama grubu 6grencilerinin T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirk¢iiliik Dersine

yonelik tutum baslangig testi ile bitis testi puanlar1 arasinda énemli bir
farklilik gézlemleniyor mu?

1.3. Arastirmanin Amaci

Aragtirmanin amaci, 12. simif Tiirkiye Cumhuriyeti Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik
dersi kapsaminda kutu oyunlarinin kullanilmasinin 6grenci basarisi ve dersle ilgili
tutumlar1 iizerindeki etkilerini detayli bir sekilde incelemektir. Bu c¢aligma, tarih
ogretiminde alternatif bir materyal olarak kutu oyunlarinin potansiyelini degerlendirmeyi
amaclamaktadir. Ayrica bu yontemin, genellikle soyut olarak algilanan tarih dersi
konularin1 somutlastirarak 6grencilerin ders materyalleri araciligiyla tarih derslerini daha
eglenceli ve etkili bir bigimde 6grenmelerini saglamay1 hedeflemektedir. Arastirma, kutu
oyunlarmin tarih derslerini daha interaktif ve akilda kalic1 hale getirme potansiyelini ortaya

koymay1 amaglamaktadir.



Bu cercevede, arastirma ayrica 6grencilerin zaman ve kronoloji kavramlarin1 daha
iyl kavramalarini, farkli tarihsel donemler arasinda baglantilar kurmalarini ve tarihsel
stirecleri temel kavramlar tizerinden anlamalarmi kolaylastirmay1 amaglamaktadir. Kutu
oyunlart araciligtyla tarihsel olaylari, figiirleri ve geligsmeleri hikaye etme, betimleme ve
aciklama yeteneklerini gelistirirken, 6grencilere tarihsel diisiinme becerilerini -sebep-sonug
iliskilerini, benzerlik ve farkliliklari, siireklilikleri ve kanitlar1 degerlendirme becerilerini-
pekistirme firsat1 sunulmaktadir. Bu arastirma, kutu oyunlariin tarih 6gretimindeki yerini
yeniden tanimlayarak, 6grencilerin derse olan ilgisini ve dersten aldiklar1 verimi artirmayi

hedeflemektedir.

1.4. Arastirmanin Onemi

Tarih derslerinin dogas1 geregi soyut bilgiler igermesi ve kronolojik olaylar zinciri
olarak dgrencilere sunulmasi, 6grenme siirecinde bazi zorluklar1 beraberinde getirebilir.
Kutu oyunlart kullaniminin, bu soyut bilgileri somutlastirarak ve 6grenmeyi interaktif bir
stirece donustiirerek tarth Ogrenimini daha anlasilir ve ilgi cekici hale getirecegi

diistiniilmektedir.

Ayrica, bu arastirma, Ogrencilerin tarihi olaylar ve figiirler arasindaki iliskileri
kurmalarina, tarihsel siirecleri ve kavramlari derinlemesine anlamalarina olanak taniyan
egitsel bir ara¢ olarak kutu oyunlarinin potansiyelini gozler Oniine sermektedir. Kutu
oyunlarmin 6grenci motivasyonunu ve derslere olan ilgisini artirarak akademik basariya
pozitif bir etkisi olup olmadigin1 sorgulamak, egitimde yenilik¢i yontemlerin

gelistirilmesine yonelik ¢alismalar i¢in veri saglamaktadir.

Bu ¢aligmanin sonuglarinin, 6gretmenlere ve egitim politikas1 sorumlularina, tarih
gibi soyut konularin 6gretiminde kullanilabilecek alternatif yontemler hakkinda bilgi
sunarak, Ogretim pratiklerini iyilestirme konusunda yol gosterici olma potansiyeline
sahiptir. Egitimde oyun bazli 6grenmenin Onemini vurgulayarak, Ogrencilerin tarih
derslerine olan ilgisini artirmak ve 6grenme siireglerini daha etkili hale getirmek i¢in kritik

veriler sunmaktadir. Bu baglamda, arastirma, Tiirkiye Cumhuriyeti inkilap Tarihi ve



Atatiirkeiiliik derslerinin 6gretim yontemlerini doniistiirme potansiyeline sahip olup, egitim

alaninda 6nemli bir referans noktasi olusturmay1 hedeflemektedir.

Kisacasi, birden fazla duyu organina hitap eden oyun yontemi ile tarihsel olaylarin
somutlastirilarak 6gretimin daha nitelikli hale gelecegi diistiniilmektedir. Ayrica konularin
ogrencilere sevdirilerek eglenceli bir sekilde ele alinmasinin tarih dersine olan ilgiyi
artiraca@1 dngoriilmektedir. Ogrencilerin derse olan sevgisinin, ilgisinin artmasini ve derse
verdikleri Onemin artmasmni saglayabilecek bir yontem gelistirebilmek arastirmanin

Onemine isaret etmektedir.

1.5. Arastirmanin Varsayimlari

Bu aragtirmanin birtakim varsayimlart bulunmaktadir. Secilen kontrol ve deney
gruplarinin aynm1 sayida oldugu bu arastirmaya katilan ogrencilerin, kutu oyunlari
aracilifiyla ders igerigine olan ilgilerinin ve motivasyonlarinin artacagi varsayilmaktadir.
Bu artisin, 6grencilerin ders konularini1 daha kolay ve kalici bir sekilde 6grenmelerine katki
saglayacagl ongoriilmektedir. Ayrica, kutu oyunlarinin, 6grencilerin derslere aktif
katilmimi tesvik edecegi ve grup caligmasi, problem ¢ozme yetenekleri gibi sosyal
becerilerini  gelistirecegi diisiiniilmektedir. Ogrencilerin, bu ydntemle 6grenirken
eglenecekleri ve boylece 6grenme siireclerinin daha etkili ve verimli hale gelecegi tahmin
edilmektedir. Bunun yaninda, Ayvacik Mehmet Akif Ersoy Mesleki ve Teknik Anadolu
Lisesi ile Ayvacik Anadolu Lisesi 12. sinif 6grencilerinin kendilerine sorulan sorulara

samimi bir sekilde cevap verdikleri varsayilmistir.

1.6. Arastirmanmin Simirhliklar:

Bu arastirmanin cesitli sinirliliklari bulunmaktadir. ilk olarak, arastirma sadece
Ayvacik Mehmet Akif Ersoy Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi ile Ayvacik Anadolu
Lisesi'nde 6grenim goren 12. simf Ogrencileri {lizerinde gerceklestirilecektir, bu nedenle
elde edilen sonuglar genellestirilemez ve diger okullardaki 6grenciler i¢in ayn1 sonuglar

beklenemez. Ayrica, arastirma siliresi boyunca Ogrencilerin kisisel ve akademik
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motivasyonlarindaki degisiklikler, arastirmanin sonuglarini etkileyebilir. Kutu oyunlarinin
etkisi, O0grencilerin bireysel 6grenme stillerine ve oyunlara olan ilgilerine baglh olarak
farklilik gosterebilir. Arastirma, belirli bir zaman dilimi i¢inde gergeklestirildiginden ve bu
sire zarfinda Ogrencilerin dis etkenlerden nasil etkilenecegi tam olarak kontrol
edilememistir. Ayrica, 6gretmenlerin kutu oyunlari uygulama ve kullanma konusundaki
yeterlilikleri ve tutumlari, aragtirmanin sonuglarini dogrudan etkileyebilir. Arastirmada
kullanilan degerlendirme yontemlerinin objektifligi ve giivenilirligi, sonuglarin dogrulugu
acisindan 6nem arz etmektedir. Son olarak, bu aragtirma 2024 yili icerisinde elde edilen

verilerle sinirlidir.

1.7. Tanimlar

Oyun: Oyuncularin kararlar alarak birbirleriyle rekabet ettigi kurallar sistemidir

(Burgun, 2013: 3).

Egitsel Oyun: Egitsel amaclarla tasarlanmis, 6grencilerin belirli konular1 oyun
oynayarak 0grenmelerini saglayan oyunlardir. Bu oyunlar, 6grencilerin ders materyallerini

daha etkili bir sekilde 6grenmelerine yardimer olur (Salen ve Zimmerman, 2004: 11).

Kutu Oyunu: Belirli kurallar ¢ergevesinde oynanan, genellikle bir oyun tahtasi,
taglar, kartlar ve zar gibi malzemeler igeren, strateji gelistirme, problem ¢dzme ve is birligi

gibi becerilerin gelistirilmesine yardimci olan oyunlardir (Yiiksel, 2019: 5).

T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik Dersi: Tiirkiye Cumbhuriyeti'nin kurulus
ilkelerini ve Kemalist ideolojiyi dgrencilere aktarmayi amaglayan bir ders olarak, ulusal
kimligin ingasi, milli kiiltiirlin yeni nesillere aktarilmast ve vatandaglik bilincinin
gelistirilmesi i¢in tasarlanmig egitim programidir (Akbaba, 2007: 350; Dénmez ve Yazici,

2008: 10; Yilmaz, 2006: 3).



IKiNCi BOLUM
KURAMSAL CERCEVE

Bu béliimde kuramsal cerceve ele alinmistir. ilk olarak, oyun kavrami ve egitsel
oyunlarin egitimdeki yeri ve Onemi ele alinarak kutu oyunlarinin egitimde nasil
kullanilabilecegi agiklanmistir. Kutu oyunlari, egitimde kullanilabilecek etkili araclar
olarak degerlendirilmekte ve bu oyunlarin ortak Ogeleri ayrintili bir sekilde
aciklanmaktadir. Oyuncu, hedef, prosediir, kural, kaynak, catisma, smirlar ve sonug¢ gibi
kutu oyunlarmin temel bilesenleri iizerinde durulmustur. Sonrasinda, Inkilap Tarihi
Ogretiminin temel dayanaklar {izerinde durulmus ve bu dersin 6gretim programi ayrintil
bir sekilde ele alinmistir. Bu boliimde ayrica, tarih 6gretiminde materyal kullaniminin
onemi ve kutu oyunlarinin bu baglamda nasil bir rol oynayabilecegi degerlendirilmistir.
Kutu oyunlarmin tarih derslerinde soyut kavramlar1 somutlagtirma ve Ogrencilerin aktif
katilimin1 saglama konusundaki potansiyeli literatiirde yapilan calismalar 1s18inda ele

alimmustir.

2.1. Oyun Kavrami

Oyun, giinliik yasamin monotonlugundan uzaklasma ve bireysel ozgiirliiklerin kati
kurallar olmadan ifade edilmesi yoludur. Kendiliginden, dogal bir egilim sonucu ortaya
cikar; digsal bir baski veya zorlama ile degil. Oyunun tanimi ve onemi lizerine yapilan
caligmalar, bu kavramin cesitli disiplinlerde farkl sekillerde ele alindigin1 gostermektedir.
Huizinga'ya gbre oyun, bireylerin 0zgiir iradeleriyle katildiklari, belirlenmis kurallar
cercevesinde, zaman ve mekan sinirliliklart iginde gerceklesen, amaci olan, gerilim ve
mutluluk hissiyati uyandiran ve giinliik hayattan farkli bir deneyim sunan, goniillii bir
etkinliktir (Huizinga, 2017: 53). Burgun (2013: 3) ise oyunu, oyuncularin kararlar alarak
birbirleriyle rekabet ettigi bir kurallar sistem olarak tanimlar. And (2012: 35) ise oyunun
ziddinin ciddiyet, is ya da ¢alisma oldugunu belirtir. Oyun, giildiirme, saka yapma ve
eglence gibi unsurlarla siklikla iliskilendirilir. Salen ve Zimmerman'in (2004: 11) tanimiyla
oyun, oyuncularin belirlenen kurallar dahilinde hareket ettigi, sonucu énceden belirlenmis,

oyuncularin ger¢ek olmayan bir miicadeleye giristigi bir sistemdir.



Cengiz (2008: 2) oyun kelimesinin, bir kavram, eylem, kiiltiirel islev veya sistemler
biitlinii olarak farkli baglamlarda kullanilabilecegini vurgular. Bu tanimlar, oyunun hem
kat1 kurallar igerdigini hem de oyuncularin oOzgiir iradeleriyle hareket ettiklerini
gostermektedir. Oyunun belirli bir rekabet ortami sagladig: ve fiziksel katilimi igerebildigi,

sonunda bir kazananin belirlendigi ve net bir sonuca ulasildig1 ortaya konmaktadir (Yiiksel,

2019: 2).

Oyunlar1 tanimlayan Ogeler arasinda oyuncular, prosediirler, kaynaklar, kurallar,
sinirlar ve hedefler bulunur. Bu 6geler cogu oyun i¢in gecerli olsa da, bazilar1 belirli
oyunlarda eksik olabilir. Genel olarak, oyunlarin temel amaci eglenceli olmak ve belirlenen
hedefe ulagmaktir. Bu hedeflere varmak, oyun i¢indeki kurallar ve sinirlar sayesinde

saglanan esit kosullar altinda rekabet ederek gerceklesir (Agil, 2021: 3).

Oyun, insan faaliyetlerinin bir {riinii olmakla birlikte, tarihine bakildiginda
hayvanlar arasinda da yaygin oldugu goriiliir. Huizinga, hayvanlarin da insanlar gibi oyun
oynadigin1 ve oynamadan Once birbirlerini oyuna davet ettiklerini, ancak herhangi bir
yazili ya da sozli anlasma olmadan zarar vermeden bu etkinligi gerceklestirdiklerini
belirtir. Ozellikle yavru kdpeklerin oyun davranislari, oyunun sadece fiziksel bir eylemden
daha fazlas1 oldugunu ve doganin bir parcast oldugunu gosterir. Oyun hem hayvanlarin
enerjilerini bosaltma aract olarak hem de canlilarin dogustan gelen taklit etme egilimini

yansitan bir faaliyet olarak degerlendirilebilir. (Huizinga, 2017: 17-19).

2.2. Egitimde Oyunun Yeri ve Onemi

Oyun, insan hayatinin ayrilmaz bir parcasi olup, ¢ocuklarin hem fiziksel hem de
zihinsel gelisiminde kritik bir role sahiptir. Ellialtioglu'na (2005) gore, sevgi, ¢ocugun
saglikli biiylimesi ve egitiminde en onemli etkenlerden biridir, oyunun egitime olan

katkilarin1 maddeler halinde siralar: (Onay, 2007: 26)

. Oyun, kat1 bir yapist olmayan, i¢cinde esneklik ve yaraticiligi barindiran ve

Ozgiir bir atmosferde kurallara uyum saglamay1 6greten ender araclardandir.



. Cocugun hayal giicliniin gelisiminde en etkili ara¢ olan oyun, bu yetiyi

kaybetmis ¢ocuklarda eksikligini gosterir.

. Oyun, stres seviyesini diisliriir ve saglikli diisiinme siirecine katkida
bulunur.
. Karsilikli saygi, diriistliik ve grup i¢indeki bireysel kontrol gibi sosyal

becerileri giiglendirir.
. Cocuklara, baski altinda olmaksizin sorumluluk alma bilincini asilar.

. Oyun, arkadaslik, dostluk ve takim ruhu gibi sosyal iliskileri pekistirir;
cocuklar birbirlerine destek olmanin ve grup olarak birlikte ¢aligmanin Gnemini oyun

yoluyla 6grenirler.

. Egitimin herhangi bir alaninda oyunun kullanilmasi, monotonlugu kirar,

derslere zevk ve heyecan katar, boylece 6grencilerin derse olan ilgisini artirir.

2.3. Oyun ve Cocugun Hayatindaki Rolii

Oyun, dogumdan o6liime kadar siiren bir etkinlik olarak her yasta 6nemli bir yere
sahiptir, ancak oOzellikle gelisim cagindaki g¢ocuklar i¢in hayati bir 6neme sahiptir.
Cocuklar i¢in oyun, temel bir ihtiya¢ olup, fiziksel hareket gereksinimlerini karsilamanin

bir yoludur (Hazar, 2000: 11).

Oyun, ¢ocuklara zorlukla Ogretilen birgok kuralin daha kolay benimsenmesini
saglar. Modern psikanaliz yontemleri, ¢ocuklarin oyun davraniglarimi gozlemleyerek,
onlarin olumsuz davraniglarinin nedenleri hakkinda Onemli bilgiler edinir. Oyun,
cocuklarin kendilerini ifade edebildikleri en rahat yontemdir. Gizli duygularini oyun
yoluyla aci8a cikarirlar. Oyun, ¢ocuklarin isteklerini ve amaglarini anlatmalarini saglayan,

onlar1 bu isteklerine ulastiran araglardan biridir (Coban ve Nacar, 2006: 12).
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2.3.1. Oyunun Fiziksel Gelisime Katkilari

Cocuklar, oyun oynayarak bedensel aktivitelerini gerceklestirir ve bu siiregte asirt
yorgunluk hissetmeden fiziksel gelisimlerini desteklerler. Fiziksel aktiviteler, cocugun
diyaframini, solunum yollarini, kalbini ve beslenme siire¢lerini olumlu etkilerken, biiyiik

ve kiiclik kaslarin gelisimine de katkida bulunur (Poyraz, 1999: 42).

Ozellikle miicadele gerektiren oyunlarda cocuklar, siirekli kosma, ziplama,
tirmanma, ¢gekme, itme, bogusma ve tasima gibi fiziksel aktivitelerle mesgul olurlar. Bu tiir
oyunlarda c¢ocuk, fiziksel yeteneklerini diger oyunculara karsi sergiler ve bu rekabet
sirasinda solunum, dolasim ve sindirim sistemleri lizerinde olumlu etkiler gozlemlenir.
Ayni zamanda i¢ salgi bezlerinin daha fazla ¢alismasi saglanarak gelisim hizlanir (Hazar,

2000: 12).

2.3.2. Oyunun Psikomotor Gelisime Katkilari

Psikomotor gelisim, bireyin fiziksel biiylimesi ve merkezi sinir sisteminin
olgunlagsmas1 sonucunda bilingli hareketleri 6grenme siirecidir. Cocuk dogdugunda, hizli
tepki verme, dikkatini dinamik bir sekilde kullanma, koordinasyon saglama ve esneklik
gosterme gibi psikomotor becerilere sahip olarak diinyaya gelir. Bu beceriler, oyun oynama
ortaminda dogal bir sekilde gelisir. Oyun araciligiyla cocuk, viicudundaki organlar
arasinda denge kurar, giiciinii artirir ve motor becerilerini esneklik ve ceviklik agisindan
gelistirir. Oyun sirasinda c¢ocuk, ¢evresindeki nesneleri tanir ve bu nesneleri nasil

kullanacagini 6grenir (Ellialtioglu, 2005: 28).

Oyun oynarken c¢ocuk, ylirlime, kosma, ziplama, gibi aktivitelerle biiyilik kaslarini
giiclendirir. Ayrica, basketbol, voleybol, futbol gibi top oyunlar: ile jimnastik ve benzeri

sporlar, biiyiik kaslarin motor gelisimine 6nemli katkilar saglar (Akandere, 2003: 12).
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Oyun aktiviteleri, ¢ocugun motor tepkilerini hizli, akict ve dogru bir sekilde
gergeklestirmesini destekler. Oyun sirasinda g¢ocuk, bedeninin diinyadaki etkisini ve
kontroliinii 6grenir. Bu siire¢, cocugun bedenine ve yeteneklerine yonelik olumlu bir
ozgiliven gelistirmesine katkida bulunur. Ayrica, oyun sayesinde ¢ocuk, organlart arasinda

uyum ve denge kurarak hareketlerinde esneklik ve ¢eviklik kazanir (Pehlivan, 2005: 19).

Cocuklar icin oyun, sadece eglence degil, aynm1 zamanda fiziksel ve psikomotor
gelisim i¢in vazgecilmez bir aragtir. Fiziksel aktiviteler yoluyla kaslar, solunum ve dolagim
sistemi gelisirken, psikomotor beceriler de oyun araciligiyla saglikli bir sekilde gelisir.
Oyunlar, ¢ocuklarin bedenlerini ve gevrelerini kesfetmelerine olanak tanir, 6zgilivenlerini
artirir ve sosyal becerilerini pekistirir. Bu nedenle, ¢cocuklarin oyun oynamalar1 tesvik

edilmeli ve gesitli oyun tiirleriyle gelisimleri desteklenmelidir.

Psikomotor beceriler, ¢ocuklarin yalnizca fiziksel biiylimeleri i¢in degil, aym
zamanda zihinsel ve duygusal gelisimleri i¢in de kritik 6neme sahiptir. Oyun, bu
becerilerin dogal bir ortamda gelismesine olanak tanir ve ¢ocuklarin diinyay1 ve kendilerini
daha iyi anlamalarin1 saglar. Oyun aktiviteleri hem biiyiik kaslarin hem de ince motor
becerilerinin gelisimine katkida bulunur, bu da ¢ocuklarin hem fiziksel hem de zihinsel
olarak dengeli bir gelisim gostermelerine yardimci olur. Sonug¢ olarak, oyun, ¢ocuklarin
kendi bedenlerine ve yeteneklerine olan giivenlerini artirirken, g¢evrelerini daha 1yi

tanimalarina ve kesfetmelerine olanak tanir.

2.3.3. Oyunun Dil Gelisimine Etkisi

Cocuklar oyun sirasinda farkli sesleri, tonlamalar1 ve ritimleri deneyimleyebilir, bu
da onlarin dil becerilerini cesitlendirir ve giiclendirir. Dramatik oyunlar, ozellikle
cocuklarin hayal giiciinii kullanarak dilsel ifadelerini genisletmelerine yardimci olur.
Cocuklar, oyun oynarken sosyal etkilesimde bulunur, bu da onlarin dil kullanim1 ve dil
anlama becerilerini artirir. Bu slirecte cocuklar, dogal ve yapict bir ortamda dil

yeteneklerini gelistirir.
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Oyun, cocuklarin dil gelisimi tizerinde derin bir etkiye sahiptir. Hem alict hem de
ifade edici dil becerilerini gili¢lendirir, ¢ocuklarin yeni kelimeler 6grenmelerine ve bunlari
kullanarak kendilerini ifade etmelerine olanak tanir (Oncii ve Ozbay, 2006: 15). Dramatik
oyunlar ve diger sozel aktiviteler, ¢cocuklarin dil dagarcigini genisletir ve daha karmasik
climleler kurmalarim1 saglar (Ellialtioglu, 2005: 30). Oyun sirasinda c¢ocuklar, dil
problemlerini ¢ozebilir, 6zgilivenlerini artirabilir ve sosyal etkilesim yoluyla dil becerilerini
pekistirebilir. Bu nedenle, ¢ocuklarin dil gelisimini desteklemek i¢in oyun oynamalari
tesvik edilmelidir. Oyun, ¢ocuklarin sadece eglenmesini degil, ayn1 zamanda 6grenmelerini

ve kendilerini gelistirmelerini saglayan 6nemli bir aragtir (Akandere, 2003: 13).

2.3.4. Oyunun Duygusal Gelisime Etkisi

Oyun, ¢ocugun temel ilgi alanlarin1 ve egilimlerini tanimak, ruhsal problemlerini
cozmek i¢in Onemli bir ara¢ olarak goriiliir. Oyunlar, rekabet, diigmanlik gibi duygularin
yant sira, ¢ocuklarin kendileriyle ilgili sliphelerini agsmalarina da yardimer olur. Cocuk
sevgisini ve mutlulugunu oyun aracilifiyla ifade eder ve bu siirecte duygusal tepkilerini
kontrol etmeyi 6grenir. Egodan uzaklasarak, cevresi ve arkadaslariyla daha fazla ilgilenir
ve kendine glivenini artirir. Oyun sayesinde ¢ocuklar seving ve memnuniyet hisseder, sevgi
ihtiyaclarimi giderir (Ellialtioglu, 2005: 28). Ayrica, oyun, ¢ocugun dogal ve giiclii bir

diirtii olan saldirganlik egilimini de bosaltmasina olanak tanir (Y 6riikoglu, 1998: 70).

Oyun, c¢ocuklarin ozgilivenlerini giliglendiren ve ¢evrelerindeki varliklarin degerini
anlamalarina yardimci olan bir aragtir. Ozellikle grup oyunlari, ¢ocuklarin sorumluluk
alma ve bu sorumluluklar1 yerine getirme becerilerini gelistirir. Cocuklar, oyun oynarken
aile icinde veya diger sosyal ortamlarda gozlemledikleri davraniglar1 farkli bigimlerde

yansitma imkani bulurlar (Oncii ve Ozbay, 2006: 12).

Oyun, cocuklarin duygusal gelisiminde kritik bir rol oynar. Cocuklarin duygusal
tepkilerini kesfetmelerine ve ifade etmelerine yardimci olurken, bu tepkileri kontrol etmeyi
ve yoOnlendirmeyi de Ogretir. Oyunlar, cocuklarin 6zgiiven kazanmalarini, duygusal

sorunlarin1 ¢ézmelerini ve sosyal c¢evrelerinde gozlemledikleri davramiglart farkli
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bigimlerde yansitmalarini saglar. Cocuklar oyun yoluyla ben merkezcilikten uzaklasir,
arkadaslar1 ve g¢evreleriyle daha derin iligkiler kurar. Bu siireg, ¢ocuklarin duygusal ve
sosyal gelisimlerini destekler, onlar1 gelecekte daha bilingli ve duygusal olarak dengeli
bireyler olmaya hazirlar. Oyun, c¢ocuklarin sadece eglenmesini degil, aynt zamanda

biliyiimelerini ve olgunlagsmalarini saglayan 6nemli bir aragtir.

2.3.5. Oyunun Zihin Gelisimine Etkisi

Oyun, cocugun psiko-motor, sosyal ve duygusal gelisiminin yani sira zihinsel
gelisimini de biyiik Olgiide destekler. Oyun, c¢ocuklarin ¢evrelerini ve diinyay1
kesfetmelerine, gerekli bilgileri edinmelerine ve meraklarini gidermelerine olanak tanir. Bu
stirecte cocuklar, mantik yiirlitme, karar verme, sebep-sonug iliskileri kurma, dikkat

toplama ve belirli bir amaca odaklanma becerilerini gelistirirler (Doganay, 2002).

Oyun, ¢ocuklar i¢in ¢evresel ve toplumsal gergekleri kesfetmenin temel yollarindan
biridir. Oyun oynarken, ¢ocugun duyular: aktif hale gelir; motor becerileri, zeka kapasitesi,
mantiksal diiglinme yetisi, merak duygusu ve kavrama yetenekleri 6nemli 6l¢iide gelisir
(Ozdogan, 2004: 107). Ogrenme, oyunla birlikte bir kesif siireci haline gelir; ¢ocuk, bir¢ok
kavrami, olay1 ve deneyimi oyun ortaminda deneyimleyerek dgrenir. Bu siire¢, cocuklarin
nesneleri tanimlama, fonksiyonlarini anlama, mantikli ¢ikarimlar yapma, neden-sonug
iliskilerini kurma, karar verme yeteneklerini gelistirme, odaklanma becerisini artirma ve
belirli hedeflere yonelme gibi becerilerini pekistirir. Ayn1 zamanda, diisiinme, algilama,
siralama, siniflandirma, analiz yapma, sentezleme, degerlendirme ve problem ¢6zme gibi
zihinsel iglemler hiz kazanir. Oyun, ¢ocuklarin agirlik, renk, sekil, boyut, hacim, zaman,
mekan, sicaklik gibi cesitli kavramlar1 daha iyi anlamalarina yardimer olur (Agil, 2021:

27).

Oyun, ¢ocuklar i¢cin hem 6grenmenin hem de sosyal gelisimin merkezinde yer alir.
Oyun sayesinde c¢ocuklar, sadece cevrelerindeki nesneleri ve kavramlari degil, ayni
zamanda bu kavramlarin birbirleriyle olan iligkilerini de anlamaya baslar. Bu, onlarin

analitik diistinme ve problem ¢6zme yeteneklerini gii¢lendirir. Oyun, cocuklarin hayal
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giiclerini ve meraklarini harekete gecirirken, onlarin diinyay1 daha kapsamli ve ¢ok yonli
bir sekilde anlamalarina yardimci olur. Ayni zamanda oyun, c¢ocuklarin duygusal
gelisimine katkida bulunarak, kendilerine olan giivenlerini artirir ve sosyal gevreleriyle
olan etkilesimlerini giiclendirir. Sonug olarak, oyun, cocuklarin hem bireysel hem de

sosyal anlamda daha donanimli ve farkinda bireyler olarak yetismelerine katki saglar.

Oyun, cocuklarin gelisiminin her alaninda oldugu gibi zihinsel gelisiminde de
merkezi bir rol oynar. Oyun oynayan ¢ocuklar, diinyay1 ve g¢evrelerini kesfederken ayni
zamanda mantik yiiriitme, problem ¢6zme ve karar verme becerilerini gelistirirler. Oyun,
cocuklarin duyusal yeteneklerini ve hareket becerilerini gelistirir, zeka ve mantik yiiriitme
yetilerini keskinlestirir. Bu siirecte cocuklar, nesneleri tanimay1, isimlendirmeyi, islevlerini
O0grenmeyi ve cesitli kavramlart anlamayr basarirlar. Oyunlar, ¢ocuklarin diisiinme,
algilama, analiz yapma ve problem ¢ézme gibi zihinsel siireglerini hizlandirarak, onlarin
daha yetenekli ve donanimli bireyler olmalarina katkida bulunur. Cocuklarin zihinsel
gelisimlerini desteklemek icin oyun oynamalar tesvik edilmelidir; bu, onlarin 6grenme

stireclerini dogal ve eglenceli bir sekilde zenginlestirir.

2.3.6. Oyunun Sosyal Gelisime Etkisi

Cocuklar, ¢evrelerinde stirekli olarak baskalariyla etkilesim igindedirler ve ¢ogu
oyun sosyal bir yapiya sahiptir. Oyun oynayarak, ¢ocuklar cinsel kimliklerini gelistirir, aile
iiyelerinin rollerini istlenerek sorumluluklarini ve bu kisilerin karakter &zelliklerini
ogrenirler. Oyunlar araciligiyla meslek gruplarini ve bu gruplarin rollerini tanima firsati
bulur, ortak problem ¢dzme yeteneklerini gelistirirler. Oyunlar, cocuklarin moral gelisimini
desteklerken sosyallesmeyi ve sosyal olaylara yonelik nasil davranacagina yonelik bir

egitim sunar (Akandere, 2003: 14).

Cocugun aile i¢indeki egitimi, oyun sirasindaki davraniglarinmi etkiler. Ebeveynlerin
cocuklarin her istegini yerine getirmesi, ¢ocuklar1 bencil yapar ve paylasma duygusunu
kaybetmelerine neden olur. Bu durum, yasitlariyla oyun oynama firsati bulamayan

cocuklarda sik¢a goriiliir. Kendi haklarini savunma, baskalarinin haklaria saygi gosterme,
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is birligi ve paylasma gibi toplumsal beceriler, evde degil, ancak oyun ortaminda kazanilir.

Bu nedenle oyun, ¢ocuklar i¢in 6gretici bir islev goriir (Seyrek ve Sun, 2003: 8).

Oyunlar, is birligini ve belirli kurallara uymay1 zorunlu kilar. Kurallar1 ihlal eden
cocuklar, oyun disinda kalir, ¢linkii diger ¢ocuklar bu kisilerle oynamak istemez ve onlari
dislar; bu da bir nevi disiplin cezasi islevi goriir. Hi¢bir ¢cocuk, bu diglanma durumunu
yagsamak istemez. Bu nedenle oyun, ¢ocuklara kurallara uymanin 6dnemini ve toplumsal
normlara uyum saglamanin gerekliligini 6gretir. Cocuklar oyun sirasinda, bagkalarinin
haklarina saygi gostermeyi ve yenilgiyi kabullenmeyi 6grenmek zorundadirlar; aksi
takdirde, oyun dis1 birakilirlar. Bu siireg, bagkalarina saygi duymanin ve toplumda uyumlu

bir birey olmanin temellerini atar (Hazar, 2000: 14).

Oyunlar, sadece eglenceli vakit gecirme araci olmakla kalmaz, ayni zamanda
cocuklarin sosyal normlar1 ve etik degerleri benimsemelerine de yardimci olur. Cocuklar,
oyun i¢inde aldiklar1 rollerle empati gelistirmeyi 6grenir ve toplumun bir parcast olmanin
ne anlama geldigini kavrarlar. Oyun sirasinda 6grendikleri kurallar ve degerler, ilerleyen
yaslarda toplumsal hayatin karmasik yapilartyla basa ¢ikmalarini kolaylastirir. Bu nedenle
oyun, ¢ocuklar i¢in sadece bir etkinlik degil, ayn1 zamanda hayati anlama ve topluma uyum

saglama aracidir.

Oyun, ¢ocuklarin sosyal gelisiminde merkezi bir rol oynar. Sosyal etkilesimler ve
grup dinamikleri araciligiyla ¢ocuklar, toplumsal kurallari 6grenir, sorumluluk almayz, is
birligi yapmay1 ve farkli rolleri iistlenmeyi deneyimlerler. Aileden gelen egitim, oyun
ortaminda pekisir ve ¢ocuklarin paylagsma, saygi ve is birligi gibi sosyal becerilerini
gelistirmelerine yardimci olur. Oyunlar, ¢ocuklarin toplum kurallarint ve bagkalarinin
haklarina saygi gostermeyi 6grenmelerini saglayarak, onlarin gelecekte topluma uyumlu
bireyler olmalarina katkida bulunur. Bu nedenle, cocuklarin sosyal gelisimlerini

desteklemek i¢in oyun oynamalari tesvik edilmelidir.
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2.4. Egitsel Oyun

Egitici oyunlar, c¢ocuklarin fiziksel, zihinsel ve duygusal gelisimlerine katk1
saglayan, onlara keyif veren ve aymi zamanda degerli davranislar ile aligkanliklar
kazandiran aktiviteler olarak tanimlanabilir. Cocuklara nese ve memnuniyet sunan, onlarin
beden ve ruh saghgini olumlu yonde etkileyen etkinlikler toplulugu olarak agiklamustir.
Egitsel oyunlarin temeli, bireylerin dikkat, zeka ve motor becerilerini kullanarak belirlenen
hedeflere ulasma ve basar1 elde etme iizerine kuruludur. Bu siire¢, oyuncular arasinda bir

yarisma ve miicadele ortami yaratir (Sel, 2000: 9).

Egitsel oyunlar iki temel amag tagir. Ik olarak, oyuncunun kendine has amaci,
oyunun cekiciligi ve keyif verici Ozellikleri i¢inde galip gelme ve basartya ulasma
arzusudur. Ikinci amag ise, oyunu tasarlayip ydneten egitimcilerin amacidir; egitimciler,
oyuncularin kazanma isteklerini ve miicadelelerini kullanarak onlara yeni yetenekler

kazandirmay1 ve mevcut becerilerini gelistirmeyi hedefler (Hazar, 2000: 23).

Egitsel oyunlar, 6grencilerin 6grendikleri bilgileri pekistirmelerine ve bu bilgileri
daha rahat bir ortamda tekrarlamalarina olanak taniyan bir 6gretim yontemidir. Oyunlar
oynanmadan Once amaci net bir sekilde belirlenmeli, oyun siiresi, yeri ve kullanilacak
malzemeler 6nceden planlanmalidir. Oyun kurallar1 ve amaglart ¢ocuklarin gelisim

diizeyine uygun olmalidir (Demirel, 2006: 116).

Egitsel oyunlar, ders konularmm1 daha ilgi cekici hale getirebilir ve en pasif
ogrencilerin dahi etkinliklere katilimini tesvik edebilir (Demirel, 2006: 116). Okullarda
bilingli ve amaglarina uygun olarak uygulandiginda, egitsel oyunlar ¢ocuklarin motor
gelisimine katkida bulunmanin yani sira biligsel, duygusal ve sosyal gelisimlerini de
destekler. Problem ¢6zme, 0zgiliven, paylasim, karar verme, hosgorii ve is birligi gibi
sosyal becerilerin gelistirilmesiyle, bireylerin topluma uyumlu hale getirilmesinde onemli

katkida bulunur (Onay, 2006: 28).
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2.5. Kutu Oyunlar

Kutu oyunlari, belirli kurallar dogrultusunda oyun taslarini veya pullarim1 hareket
ettirmek amaciyla oynanan, genellikle diiz bir zemin ya da tahta gibi malzemelerden
yapilmis yiizeylerde oynanan eglencelerdir. Bu oyunlarin oynandig: yiizeyler, genellikle
onceden resim, geometrik sekiller veya yazilarla tasarlanmis ve hazirlanmis olup,
oyuncularin stratejik hamleler yapmasini ve kurallara uygun sekilde oyun taslarini
yonlendirmesini gerektirir (Agil, 2021: 12). Kutu oyunlari, oyuncularin taslar1 veya
piyonlari, genellikle resimler, geometrik desenler veya yazitlar iceren bir tahta ya da
benzeri diiz bir ylizey iizerinde, belirlenmis kurallara gore yonlendirdikleri geleneksel
oyunlardir. Insanlik tarihi boyunca, insanlarin hem zamanlarin1 degerlendirmek hem de
eglenmek amaciyla oyunlara basvurdugu diisiiniilmektedir. Oynanan oyunlar siklikla dogal
giin 1s1gindan, yani gilinesten faydalanilarak giindliz vakitlerinde gergeklestirilmistir.
Onemli bir diger nokta ise, oyunlarin toplumdaki her kesimden insan tarafindan ilgiyle
karsilanmasidir; yani oyunlar, yalnizca soylular ve hanedan iiyeleri arasinda degil, ayni

zamanda halk arasinda da popiilerdir (Yiiksel, 2019: 5).

Tiirk kiiltiiriinde oyunlarin yeri ve 6nemi, tarih boyunca ¢esitli kaynaklarda kendini
gostermektedir. Ornegin, Dede Korkut Hikayeleri'nde; topluluk eglenceleri, av partileri,
hayvan doviisleri, okguluk miisabakalari, hedef vurma, diiellolar ve asik atma gibi cesitli
oyun ve yarigsmalardan bahsedilmektedir. Gelibolu Mustafa Ali'nin Meva'idii'n-Nefa'is fi
Kavaidil-Mecilis isimli eseri, donemin popiiler eglenceleri arasinda tavla, cirit ve satrang

gibi oyunlara dair degerli bilgiler sunar (And, 2012: 43).

2.6. Kutu Oyunlarinin Ortak Ogeleri

Her oyun, benzersiz unsurlar icermekle birlikte, genellikle bir dizi ortak 6zellik
paylasir. Bu ortaklik; oyunun aktorleri olan oyuncular, oyunun nihai amaci, uymak
zorunda olunan kurallar ve yontemler, kullanilan kaynaklar, yasanan c¢atismalar ve
belirlenen sinirlar gibi unsurlardan olusur. Bu 6zellikler, oyunlarin nasil oynandigini ve
oyuncularin deneyimlerini sekillendiren temel faktorlerdir ve detayli bir incelemeye tabi

tutulacaklardir. Oyunlar arasinda bu Ogelerin her birinin varligi zorunlu degildir; bazi
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oyunlar, ¢atisma gibi bazi unsurlar1 igermeyebilir veya farkli 6zellikler 6n plana ¢ikabilir

(And, 2012: 288).

2.6.1. Oyuncu

Oyun deneyiminin merkezinde, aktif bir rol iistlenen kisi, yani oyuncu bulunur.
Oyuncularin tanimi, basitge, oyuna katilmay1 kendi istekleriyle se¢en bireyler seklinde
yapilmigtir (Yiksel, 2008: 31). Oyuncular, eglenceye bilingli bir sekilde dahil olan, bu
stiregte aktif katilim gosteren, oyun igerisinde se¢imler yapan ve bu se¢imlerle hem maddi
hem de manevi anlamda oyuna yatirim yapan kisilerdir. Bu yatirimlar sonucunda,
oyuncularin ¢esitli kazanimlar elde etmeleri miimkiindiir (Cengiz, 2008: 8). Oyunu oynama
eylemini tercih eden her birey oyuncu olarak kabul edilir ve bir oyunun varliginin temel
sartlarindan biri oyuncularin olmasidir. Oyunlarin genel amaci, oyuncularin katilimini ve

etkilesimini tesvik etmektir, bu yiizden oyuncular oyunun en énemli unsurlarindan biridir

(Macklin ve Sharp, 2016: 63).

2.6.2. Hedef

Her oyunda, oyuncularin ulasmay1 hedefledigi bir amag bulunur. Oyuncularin oyun
icindeki varlik sebepleri ve oyunu oynamalarindaki amaglar1 oyunun tiiriine ve dogasina
bagli olarak degisiklik gosterir. Ornegin, satrangta amag rakibin sahim mat etmektir;
benzer sekilde, her oyunun kendine 6zgii bir hedefi vardir. Oyunun hedefi, oyunun tiiriine
gore degisebilir ve burada bahsedilen bazi genel hedef kategorileri sunlardir: Ele Gegirme
— Yakalama, Kovalama — Takip, Yarisma, Hizalama (Tetris gibi oyunlarda goriildigii
iizere), Kurtarma ve Kagcis, Kurallara Uygun Davranma, Kesfetme, Coziimleme, Zeka ve

Bilgi oyunlar1 (Yiiksel, 2008: 31; Fullerton vd., 2004: 66).

Bu genellemeler farklilik gosterse de, belirtilen her oyunun temel amaci sonuca
ulagmaktir. Glinlimiizde tasarlanan oyunlar, oyuncular1 belirlenen hedefe dogru
yonlendirme amaci1 giider. Oyuncularin, basit kurallarin karmasik bir yap1 olusturdugu
ortamlarda hedefe ulasmak i¢in miicadele etmeleri beklenir. Bu siire¢ "Emergence" yani

"kendiliginden ortaya ¢ikis" olarak adlandirilir. Bu, oyun tasarlanirken tasarimcinin
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onceden belirlememis oldugu, oyun oynanist sirasinda oyuncularin kendileri tarafindan
belirlenen veya tasarimcinin belirledigi siirli sayida hedeften bagimsiz hedefler
olusturabildigi bir durumu ifade eder. Sunulan oyun mekanikleri, oyunculart hedef
belirlemeye tesvik eder ve bu sekilde ortaya cikan oynanis, tasarimcinin baslangicta
ongormedigi unsurlari icerebilir. Bu tiir bir oynanisa sahip oyunlar, 6zellikle video oyunlari
arasinda bulunan ve "sandbox" (kum havuzu) oyunlar1 olarak adlandirilan tiirlerde

yaygindir (Rollings, ve Adams, 2003: 262).

2.6.3. Prosediir

Prosediir, "oyuncunun temel eylemlerinin oyunda nasil bir tepki yaratacagi, neler
yapabilecegi ve sinirlar1" (Yiiksel, 2008: 32) olarak tanimlanabilir. Bu, oyuncularin hedefe
ulasmak i¢in takip etmeleri gereken talimatlar ve kurallar biitiiniidiir. Ancak, oyun
tasarimiyla ilgilenenler prosediir terimi yerine mekanik kavramini kullanmayi tercih etse
de, mekanigin farkli anlamlara gelmesi nedeniyle bu kavrami kullanmaktan kaginmislardir

(Lerner, 2014: 52).

Prosediirlerin uygulanmasi oyuncunun sorumlulugundadir ve bu prosediirlerin en
onemli Ozelligi net talimatlar igermesidir (Cengiz, 2008: 9). "Prosediirler, oyunun
kurallarinin izin verdigi hareketler veya oyun oynama sekilleridir ve bu prosediirler, oyun
olarak tanimladigimiz deneyimlerin ayirt edici 6zellikleri arasinda 6nemli bir yere sahiptir.
Oyuncu davranislarini yonlendirerek, oyun ortami disinda gerceklesmesi miimkiin olmayan

etkilesimler yaratir" (Fullerton vd., 2004: 25).

2.6.4. Kural

Oyunlarda kurallar, oyuncularin uyumasi gereken yonergeler biitiiniidiir (Adams,
2008: 32). Bu kurallarin her biri, agik, anlasilir ve tiim oyuncularin uygulayabilecegi
sekilde olmalidir; aym1 zamanda oyuncularin hareketlerini belirli sinirlar iginde tutacak
niteliktedir. Kurallarin, herkes tarafindan kabul edilebilir ve gerekirse tartigmaya agik
olmasi da 6nemli bir 6zelliktir. Sabit olmalar1 ve tiim katilimcilan esit sekilde baglamalari

gerekmektedir (Salen ve Zimmerman, 2004: 150). Kurallarin varligi, oyunda adil bir
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rekabet ortami saglar ve miicadeleyi tesvik eder. Ayrica, oyuncularin heyecanimi ve

motivasyonunu siirdiirmelerine yardimci olur (Agil, 2021: 15; Yiiksel, 2008: 32).

2.6.5. Kaynak

Oyun diinyasinda, bir oyunun basindan sonuna kadar devamlilik arz eden yapay
unsurlar topluluguna "kaynak" denir. Moore'un isaret ettigi lizere, kaynaklar altin, para,
metal veya ahsap gibi materyalleri igerebilir (Moore, 2011: 207-208). Masa oyunlar1
orneginde, oyun boyunca ele gegirilen rakip taslart veya simgeler, hatta dagitilan kartlar
seklinde belirebilir. Kaynaklarin oyun ic¢indeki rolii ve Onemi degiskenlik gosterir.
Ornegin, baz1 masa oyunlarinda, genellikle dnemsiz kabul edilen bir tas ya da nesne,
biitiinleyici bir unsura doniisebilir ve onun elde edilmesi beklenir hale gelebilir (Yiiksel,
2008: 33).

2.6.6. Catisma

Her basarili oyunun temel taslarindan biri ¢atismadir. Eski oyun tasarimlarinda
bazen catisma unsuru goz ardi edildiginde, oyunlarin basarisiz oldugu goriilmiistiir. Bu
yiizden, bir oyunun i¢inde ¢atismay1 tamamen hari¢ tutmak miimkiin olmadigindan, bunun
yerine belirli kurallar ¢er¢cevesinde sinirlamak gerekir. Catisma, oyuncularin zafer kazanma
arzusu ve bu hedefe ulagsmak i¢in sarf ettikleri ¢abalar dogrultusunda, oyun dinamiklerinin
ayrilmaz bir pargasidir. Catisma sadece ¢ok oyunculu ortamlarda degil, ayn1 zamanda tek
oyunculu bilgisayar oyunlarinda da, oyuncunun sistem tarafindan olusturulan bir diismanla

miicadele etmesi seklinde ortaya ¢ikabilir (Crawford, 1982: 13).

2.6.7. Sinirlar

Oyunlar, gercek diinyadan belirgin sekilde ayrilan 6zgiin kisitlamalara sahiptir. Bu
kisitlamalar, bazen fiziksel engeller seklinde, bazen de kurallar araciligiyla belirlenir.
Oyuncularin oyun sahasii terk etmemeleri gerektigi veya oyun siirecinde dis yardim
alamamalar1 gibi fiziksel kisitlamalar bulunabilir. Oyunlarin tiirline gore degisiklik

gosteren ¢esitli smirlar olabilir. Burada Onemli olan, bu kisitlamalarin belirledigi
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cercevede, oyunun getirdigi ¢atismalarla basa ¢ikip sonunda belirlenen hedefe ulasmaktir

(Ag1l, 2021: 17).

2.6.8. Sonug¢

Her oyun bir bitis noktasina sahiptir ve bu noktada genellikle bir kazanan ile
kaybeden ayrimi yapilir. Oyunun tamamlanmasi, ddiillerin veya basarilarin ele alinmasini
beraberinde getirir. Cogunlukla, oyunlarin sonunda bir galip ¢ikar. "Net bir galibi veya
maglubu olmayan oyunlar" da mevcuttur (Cengiz, 2008: 12). Sonuglarin odlgiilebilirligi
konusunda fikir ayriliklari1 bulunmaktadir. Adams'in vurguladig: tizere, her oyunun mutlaka
Olciilebilir bir sonuca sahip olmasi gerekmez; oyunun devamliligi daha 6nemlidir. Bir
oyunun sonunda, sayisal bir sonuctan ¢ok, kazananin yasadig1 duygusal tatmin de dnem

tastyabilir (Adams, 2010: 7).

2.7. inkilap Tarihi Ogretiminin Temel Dayanaklari

Insanlik tarih boyunca gegmise doniik ¢esitli yaklasimlar gelistirmis, bu yaklasimlar
zaman icinde degisiklik gdstermistir. Insanlarin tarihe atfettikleri anlamlar, yasadiklari
donemin politik, sosyal, ekonomik ve dini kosullariyla yakindan iligkilidir. Bu baglamda,
toplumlarin tarih egitimine yonelik tutumlar1 da bu kosullar tarafindan sekillendirilmistir.
Tarih 6gretiminin igerigi ve yontemi, donemin gereksinimleri dogrultusunda diizenlenmis,

bu da tarih egitimindeki ¢esitliligi ve evrimi aciklar (Demircioglu, 2012: 115).

Cumhuriyetin kurulusunun basinda benzer bir durum yasanmistir. Ozellikle 1789
Fransiz Devrimi sonrasinda popiiler hale gelen ulus devlet kavrami, Osmanli yonetimini de
etkilemis, imparatorluk icerisinde birlik ve biitiinliigi saglamak amaciyla Baticilik,
Osmanlicilik ve Islamcilik gibi farkli ideolojiler etrafinda politikalar gelistirilmistir. Bu
cabalarin sinirh etkileri, Tirkgiiliik gibi ulusal bir kimlige dayanan yeni bir akimin ortaya
citkmasina zemin hazirlamistir. Birinci  Diinya Savasi'min  ardindan Osmanl
Imparatorlugu'nun ¢okiisii ve Kurtulus Savasi'nin zaferle sonu¢lanmasiyla, Osmanli mirasi
lizerine insa edilen Tiirkiye Cumhuriyeti, ulus-devlet modeli temelinde sekillendirilmistir

(Hanioglu, 1985: 40; Sivgin, 2009: 42).
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Yiizyil itibariyle, ulus devletlerin yiikselisiyle birlikte, tarih egitimi, ulusal kimligi
pekistirmek, kiiltiirel degerleri aktarmak ve devlete olan baglilig1 giiglendirmek amaciyla
daha etkin bir sekilde kullanilmaya baslanmistir. Tarih derslerinin amaglari, ulusal kimlik
olusturma, kiiltiir transferi ve devlete sadakat gibi temalar c¢ergevesinde yeniden
tanimlanmistir. Fransiz Devrimi'nin tetikledigi ulusculuk, ulusal kimlik ve milli kiiltiir

kavramlarinin etkilerini yansitir sekilde evrilmistir. (Demircioglu, 2014: 1177).

Cumbhuriyetin kuruculari, ulusal kimlik insast ve cumhuriyete olan sadakatin tesvik
edilmesinde egitimin kilit bir rol oynadigina inanmig, bu dogrultuda iilke genelinde
standardize edilmis bir egitim sisteminin olusturulmasi i¢in ¢aba sarf etmistir (Simsek,
Kiigiik ve Topkaya, 2012: 2820). Cumhuriyetin ilk yillarinda, ulusal kimlik ingas1 amaciyla
milli egitim politikalar1 uygulanmaya koyulmus, tarih G6gretimi bu amagla yeniden
sekillendirilmistir (Aslan, 2015: 295) ilerleyen dénemlerde, bu egitim anlayisi donemin
iktidar partisinin goriisleriyle biitiinleserek "Kemalizm" olarak adlandirilmis ve egitim
araciligtyla bu ideolojinin yayginlastirtlmas:  hedeflenmistir  (Karlikli, 1997: 42;
Yiizbasioglu, 1997: 106; Aybars, 1985: 76; Baydur, 1997: 98; Copeaux, 2016: 61; Simsek
ve Giiler, 2013: 545; Tirkmen, 2015: 11).

Cumbhuriyet rejiminin ve uygulamalarmin toplumda benimsenmesi siirecinde,
"Toplum i¢in yeni bir 'gelecek' tasarlamanin en etkili yolu yeni bir 'gegmis' insa etmektir"
anlayis1 6n plana ¢ikmistir. Bu anlayis, tarihin yeniden sekillendirilmesi, gecmis olaylarin
inkar1 veya yeniden yorumlanmasi gibi yOnelimlerle kendini gostermistir (Simsek ve

Yazici, 2013: 18; Oztiirk, 2011: 112).

Milletlerin  sekillenmesi ve devletlerin siirdiiriilebilirligi, egitim ve kiiltiir
politikalarmin etkili bir sekilde yonetilmesine biiylik oOlgiide baghidir. Toplumlarin
doniisiimiinde egitim ve kiltiiriin rolii, bireylerin milli kimligi benimsemeleri ve milli
kiiltiirii i¢sellestirmeleri icin zemin hazirlar. Cumhuriyetin ilk yillarinda bu anlayis, egitim
politikalarinin temel tasmi olusturmus ve ulusal kimlik ile kiiltiiriin yeni nesillere
aktarilmasi i¢in stratejik bir arag olarak goriilmiistiir. Bu siirecte, Tiirkiye Cumhuriyeti'nin

kuruculari, ulusal kimlik ve Tiirk kiiltiiriiniin cumhuriyet nesline aktarilmasi i¢in tarih
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bilgisinden faydalanmislardir, Tiirk Tarih Tezi bu donemin egitim programlarinda énemli
bir yer tutmustur (Aslan, 2012: 333; Demircioglu, 2014: 1177; Metin, 2006: 48; Oztas,
2009: 104; Stvgin, 2009: 42).

1946 yilina kadar siiren Tek parti donemi, Kemalist ideolojinin olustugu ve hayata
gecirildigi bir zaman dilimi olarak kaydedilmistir. Bu donemde, egitim programlarina Tiirk
Tarih Tezinin entegre edildigi ve cumhuriyetin kurulus felsefesine uygun bir tarih
anlayisinin benimsendigi goriilmektedir. Yeni devletin gegmisiyle baglarini kopararak yeni
bir kimlik olusturma amac1 giidiildiigii ve bu hedef dogrultusunda tarih egitiminin stratejik

olarak kullanildig: belirtilmistir (Keskin, 2012: 123; Ersanli, 2015: 103).

Tiirkiye Cumhuriyeti'nin kurulug yillarinda benimsenen yeni kimlik anlayisi, ulusal
bir Tiirk kimliginin olusturulmasina yonelikti. Ancak, zaman i¢inde takip edilen milliyet¢i
politikalar, iilkenin gesitli etnik yapilarin1 géz ardi etmis, bu da Inkilap Tarihi Dersi
aracilifiyla hedeflenen rejime bagli ve sadik vatandas profilinin, farkli etnik gruplar
arasinda tam anlamiyla olusturulmasini engellemistir. Giiniimiizde bu politikalarin ve
egitim anlayisinin sonuclari, 6zellikle farkli etnik kdkenlerden gelen 6grencilerin andimizi
okuma meselesi gibi tartismalarda kendini gostermektedir. Bu tartismalar, 1930'larda
ulusal kimlik olusturma c¢abalarinin bir uzantist olarak goriilmekte ve gilinlimiiziin
globallesen diinyas1 ve etnik ¢esitliligin 6n plana ¢iktigi bir Tirkiye profili ile
celismektedir (Arslan, 2005: 66; Bolat, 2012: 262; Inan, 2012: 54; Simsek ve Giiler, 2013:
545).

2.8. T.C. inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik Dersi Ogretim Programi

Bugiin, diinya genelinde pek c¢ok iilke, egitim programlarma kendi yonetim
sistemlerinin ve tarihsel evrimlerinin incelendigi dersler koymaktadir. Bu dersler,
toplumsal devamlilig1 siirdiirebilmenin bir geregi olarak goriiliir. Toplumlarin kendilerini
stirdiiriilebilir kilmalar1 ve yagamsal siirekliliklerini devam ettirebilmeleri adina, gegmisten
giiniimiize kadar siyasi, sosyal ve ekonomik alanlarda olusturduklar kiiltiirel miraslarini,

egitim yoluyla yeni nesillere aktarmak biiyiik 6nem tasir. Bu aktarim, vatandaslarini
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bilingli ve donanimli bireyler olarak yetistirmek i¢in kacinilmaz bir siirectir (Yardimci,

2006:1-4).

Tiirkiye'de Inkildp Tarihi derslerinin miifredata eklenmesi, ii¢ temel nedene
dayanmaktadir. Birincisi, modern tarih anlayisinin getirdigi yeniden yapilanma siirecinde,
Tiirkiye'nin tarihsel kimliginin yeniden insas1 ve bu baglamda "Inkilap Tarihi"nin ortaya
cikisidir. Bu ders, Tiirkiye'nin tarihi gegmisini ve inkilaplarini anlamak i¢in bir arag¢ olarak
tasarlanmistir. Ikinci neden, Inkildp Tarihi'nin vatandashk egitiminin temel bir unsuru
olarak kabul edilmesidir. Bu dersin amaci, bireylerin yeni kurulan cumhuriyetin temel
degerlerini ve ideolojilerini icsellestirmelerini saglamak ve bdylece bilingli vatandaslar
yetistirmektir. Bu ¢ercevede, Tiirkiye'nin kendi tarihini kullanarak kendi vatandaslarini
yetistirme istegi one ¢ikar. Uciincii 6nemli neden ise, Inkilap Tarihi'nin uluslararasi bir
perspektifle, karsilastirmali bir sekilde ele alinmasidir. Ozellikle 20. yiizyilin baslarinda
Avrupa'da yiikselen Totamiter rejimlerin ve diger politik sistemlerin etkilerine kars1 Tiirk
gencligini bilinglendirmek ve korumak bu dersin amaglar1 arasinda yer almaktadir. Bu
baglamda, Tiirkiye'nin kendi tarihini anlamas1 ve genclerine aktarmasi, uluslararasi arenada

meydana gelen olaylarla kiyaslamali bir sekilde sunulmaktadir (Y1lmaz, 2005: 3).

T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkciik dersi, Tiirkiye'nin ulusal biitiinliigiinii ve Atatiirk
ilkeleri ve devrimlerine olan baglilig1 pekistirmek amaciyla 6nemli bir yer tutmaktadir. Bu
ders, iilkenin biitiinliiglinli koruma ve Atatiirk ilke ve inkilaplarini igsellestirme anlaminda
bir rejim egitimi olarak degerlendirilir. Arastirmacilar, bu dersin hem iilkenin geleceginin
teminati olarak goriildiigiinii hem de Tiirkiye Cumbhuriyeti'ni koruma amaci tasidigini

vurgulamislardir (D6nmez ve Yazici, 2008: 10; Eser, 2004: 10; Akgiin, 2004: 23).

T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik dersi, milli kiiltiiriin kazandirilmas1 ve ulusal
kimlik olusturulmasina yonelik bir diger temel arag¢ olarak one ¢ikmistir. Bu dersin igerigi,
cumhuriyetin temellerine uygun vatandas yetistirme ve toplumsal biitiinliigii saglama
amaci tagimistir. Ayni zamanda vatandaghk egitimi, inkilap tarihi derslerinin dnemli bir

bileseni olarak kabul edilmis ve bu dersler, rejime uyumlu vatandaglar yetistirme
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anlayisiyla biitiinlesmistir (Arslan, 2005: 65; Akbaba, 2007: 350; Yel, 2009: 109; Giirses,
2010: 233).

T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkciilik dersleri, cumhuriyet donemi egitim
politikalarinin temel taslarindan biri olarak, ulusal kimlik insas1, milli kiiltiiriin aktarilmas1
ve vatandaglik bilincinin gelistirilmesi amaciyla kurgulanmistir. Bu derslerin igerigi ve
yonelimi, cumhuriyetin kurulus ilkeleri ve Kemalist ideolojinin egitim yoluyla nesillere
aktarilmasinda kritik bir rol oynamistir (Akbaba, 2007: 350; Donmez ve Yazici, 2008: 10;
Yilmaz, 2006: 3).

2.9. T.C. inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik Dersi Ogretim Programimin Amagclar

T. C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkciiliik dersinin temel amaci, devletin yapisini,
kurulus felsefesini topluma benimsetmek ve bu degerleri gelecek nesillere aktarmaktir. Bu
stirecte milli degerler, kiiltiir ve Tiirk kimliginin olusturulmasi1 énemli bir yere sahiptir.
Ayrica, tilkenin biitlinliigiinii korumak, Atatiirk ilke ve inkilaplarina karst olumlu bir tutum
gelistirmek, devlete bagli ve fayda saglayacak bireyler yetistirmek gibi amacglar da
derslerin temelini olusturur (Akgiin, 2004: 23; Arslan, 2005: 65; Eser, 2004: 10; Simsek,
Kiiciik ve Topkaya, 2012: 2819; Dénmez ve Yazici, 2013, s.245; Bolat, 2012, 5.262).

Inkilap Tarihi dersleri, cumhuriyetin ilk yillarindan itibaren, gen¢ nesilleri
inkilaplarin  atesiyle ve cumhuriyetin temel prensipleriyle donatmak amaciyla
tasarlanmigtir. Recep Peker, bu derslerin temelinde yatan amaci; geng Tirk nesillerini,
inkilap devrini hazirlayan ve yasayan insanlarin ruhundaki ileriye doniik hareketin
sicakligint  ve heyecanini hissettirerek, onlar1 cumhuriyetin inkilap prensipleri
dogrultusunda yetistirip gorevlerine hazirlamak olarak ozetlemistir (Izgi, 1985: 18).
Derslerin cumhuriyetin kurulug felsefesini anlamay1 ve cumhuriyet rejimine, Atatiirk'iin
ilke ve inkilaplaria sadik yeni nesiller yetistirmeyi hedefledigini gostermektedir (Arslan,

2005: 65; Ezer vd., 2016: 73; Eraslan ve Kaskaya, 2011: 327).
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Safran bu amag¢ dogrultusunda, Atatiirk ilkeleri ve Inkilap Tarihi dersinin,
genglerde Tiirk inkilabinin temel felsefesine, Cumhuriyet rejimine ve Atatiirk ilke ve
inkilaplarina olumlu bir tutum gelistirme hedefini tasidigini ifade etmistir (Safran, 2004:
112). Ders, ayn1 zamanda, cumhuriyetin kurulus kosullarini, hedeflerini ve inkilaplarin
neden zorunlu oldugunu 6grencilere anlatmayr da amacglar. Cumhuriyetin nasil ve hangi
kosullarda kuruldugunu, onun degerini ve milli birligi nasil sagladigini 6grencilere
aktarmak temel hedefler arasindadir (Aslan, 2004: 106; Simsek ve Giler, 2013: 545;
Celikel, 1997: 47).

Agaldag'in (1990: 1) vurguladigi gibi, Tiirk inkilap tarihinin amaci, cumhuriyetin
kurulus hikayesini, bu siirecin sartlarin1 detayli bir sekilde anlatarak, cumhuriyetin
kiymetini Ogrencilere anlatmak ve bdylece milli birlik ve beraberlik duygusunu
pekistirmektir. Bu hedefler dogrultusunda, Inkilap Tarihi dersleri, cumhuriyetin temellerini
anlama, Atatiirk ilke ve inkilaplarima baglilik gelistirme ve milli birlik bilincini
giiclendirme gibi 6nemli gorevler listlenmektedir. Bu derslerin ana amaci, cumhuriyetin
temel degerlerini, felsefesini ve hedeflerini yeni nesillere aktararak, onlar1 gelecege
hazirlamak ve Tiirkiye Cumhuriyeti'nin  kurulus ilkelerine sahip ¢ikan bireyler

yetistirmektir.

Milli birlik ve beraberligin pekistirilmesi, ulusal bir kimlik olusturulmasiyla
yakindan iliskilidir. Inkilap Tarihi derslerinin temel hedeflerinden biri, cumhuriyetin
temelleri tlizerinde bir millet insa ederek ulusal kimligi giliglendirmek ve bdylece milli
birligi saglamak olmustur. Ders, cumhuriyetin kurulusuyla birlikte yeni bir kimlik

olusturma g¢abalarini 6n plana ¢ikarmistir (Saglam, 2014: 7; Simsek vd., 2012: 2820).

Akgiin (2005: 118), Tiirkiye Cumbhuriyeti Tarihi 6gretiminin bir amacinin, Osmanl
Imparatorlugu'nun miras1 iizerine kurulan cumhuriyete kimlik kazandirmak oldugunu
belirtirken, Baydur (1997: 97) da inkilap Tarihi derslerini, devletin kendi milletini
olusturma c¢abasi olarak degerlendirilebilecegini ifade etmistir. Dersin temelinde,
cumhuriyetin getirdigi yenilikleri, Kemalizm'i 6gretmek ve gengligi bu diisiince yapisi

etrafinda birlestirmek, ¢agdas bir toplum insa etmek amaci yatar (Aybars, 1985: 76).
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Inkilap Tarihi dersleri, ayn1 zamanda Tiirk gencligini Atatiirk¢ii diisiince sistemine
gore yetistirmeyi hedefler. Bu diisiince sistemi, milli kimlik olusturma ve milli birlik
duygusunu giiglendirme ¢abalarin1 destekler ve gencleri Atatiirk ilkeleri ve inkilaplari

dogrultusunda sekillendirir (Akgiin, 2005: 121; Cihan, 1985: 25; Ezer vd., 2016: 73).

Dénmez (2006: 165), Inkilap Tarihi dersinin, gencleri Atatiirkcii diisiince sistemi
cercevesinde egitmek ve onlara cumhuriyetin kurulus degerlerini, Atatiirk ilkelerini ve
inkilaplarini  6gretmek amaciyla tasarlandigini vurgulamistir. Bu ders, cumhuriyetin
kurulusuyla birlikte ortaya ¢ikan yeni kimlik anlayisini pekistirmek, ulusal birligi saglamak
ve geng nesilleri cumhuriyetin temel degerleri etrafinda bir araya getirmek amaciyla kritik

bir 6neme sahiptir.

Inkilap Tarihi derslerinin, cumhuriyetin temel degerleri ve felsefesini dgrencilere
asilamak, giiclii bir ulusal kimlik olusturmak, milli birlik ve beraberlik duygusunu
pekistirmek, inkilaplara sahip ¢ikilmasmi tesvik etmek ve Atatiirk¢ii diisiince sistemine
bagli bireyler yetistirmek gibi Onemli hedeflemektedir. Ayrica T.C. Tirkiye'nin
modernlesme siirecini ve yakin tarih olaylarim1 gelecek nesillere aktarmayr da
hedeflemektedir (Donmez ve Yazici, 2013: 245; Eraslan ve Kaskaya, 2011: 327; Saglam,
2014: 7). Saglam (2014: 7), Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi derslerinin yiiksekdgretim
kurumlarinda verilmesinin amaci, Ogrencileri 19. yiizyildan giliniimiize uzanan c¢agdas

degerleri kazanmalaridir.

Inkilap Tarihi derslerinin bir diger énemli yonii, belirli ideolojiler ve sdylemlerin
ogrencilere aktarilmasidir. Bu siiregte, dersin icerigine siyasal iktidarlar tarafindan zaman
zaman miidahaleler olmus, 6zellikle 1980 darbesinden sonra dersin igerigi, Atatiirkgiiliik
temelinde, belirli sdylemleri ve diisiince yapisini 6grencilere kazandiracak sekilde yeniden
diizenlenmistir (Kostiiklii, 2005: 43; Keskin, 2012: 123; Bolat, 2012: 262; Keskin, 2012:
120).

Tiim bu degerlendirmeler 1s18inda, Inkilap Tarihi derslerinin, cumhuriyetin

kurulusundan itibaren ulusal kimlik olusturma, milli birlik ve beraberlik saglama,
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cumhuriyetin kurulus kosullarin1 ve inkilaplar1 anlama, Atatiirk¢ii diisiince yapisina sahip
nesiller yetistirme, yakin tarih olaylarini1 aktarma ve rejimle birlikte gelisen yeni anlayisi
ogrencilere benimsettirme amaglariyla 6gretildigi sdylenebilir. Ortaokul sekizinci siif ve
lise iigiincii siif diizeylerinde zorunlu olarak verilen T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik
dersleri, siyasi iktidarlarin etkisi altinda zamanla bazi igerik degisikliklerine ugrasa da
genel amaclar1 agisindan 6nemli bir degisiklik gostermemistir. Bu siireklilik, derslerin
cumhuriyetin temel degerlerine olan bagliligini ve ulusal kimlik ile milli birlik anlayisini

koruma ¢abasini yansitmaktadir. (Kaya, 2016: 139).

2.10. T. C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkciiliik Dersinin Ogretim Programinda
Yasanan Sorunlar

Ogrenme siireci, bireylerin cevreleriyle kurduklari etkilesimler sonucunda bilgi ve
davranislarinda meydana gelen kalici degisiklikler olarak tanimlanir. Bu siireci yonlendiren
ve destekleyen faaliyetlere ise dgretme denir. Ogretme faaliyetleri, planli ve programli bir

sekilde gergeklestirildiginde, bu siirece 6gretim adi verilir (Kutlu, 2011: 14-15).

Egitim ise, bireyin yasami boyunca belirli davranig degisikliklerini gergeklestirme
stirecidir ve genel olarak kiiltiirlenme siireci olarak adlandirilir. Ancak, her kiiltiirel 6zellik
egitim olarak kabul edilmez. Egitim siireci; istendik davramis degisikligi, deneyim
kazanma, planli olma ve siireklilik gibi dort temel 6zelligi icermelidir. Okul ortaminda
gergeklestirilen egitim faaliyetlerine 6gretim denir ve bu siirecin temelinde 6gretmenin
etkinlikleri yatar. Ogretim, belirli bir konuda sirali 6gretme aktivitelerinin bir araya
gelmesiyle olusan bir siirectir ve bu siirecin amaci, bireyleri sadece belirli bir alan i¢in

gerekli bilgi ve becerilerle donatmaktir (Sonmez, 2008: 5-8; Siinbiil, 2007: 3).

Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik dersleri, genel tarih egitiminin yasadig1
problemlerden etkilenmekle birlikte, kendi 6zgiin sorunlarina da sahiptir. Bu derslerle ilgili
sorunlar; Ogretim programlarinin islenis bigimi, ders kitaplarinin anlatim tarzi ve
ogretmenlerin uygulamadaki eksiklikler olarak {i¢ ana baslikta incelenmistir (Simsek,
2004: 474). Tirkiye'de tarih Ogretiminin genel sorunlari ise; tarih derslerinin okul

programlarina entegrasyonu, Ogretim amaclarmin belirlenmesi, 6gretim programlarinin
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igerigi, 6gretim yontem ve teknikleri ile ders kitaplar1 olarak bes ana baslik altinda ele

alinmistir (Safran, 2009: 8-21).

Arastirmalara gore, 6gretmenler mevcut ders programlarinin biiyiik ol¢ilide siyasi ve
askeri tarih odakli oldugunu, sosyal tarihin ise yeterince dikkate alinmadigini belirtmistir.
Ogretim materyallerinin genellikle ders kitaplar1 ve haritalarla sinirli kaldigi, dikkat gekici
Ozgiin eserler ve kaynaklardan yapilan alintilarin 6nerildigi ifade edilmistir (Delen, 2007:
90-92). Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi derslerinin karsilastigi baslica sorunlar arasinda;
dersin siiresinin yetersizligi, siyasi otoritenin ders iceriklerine miidahalesi, ders kitaplar1 ve
Ogretim gorevlilerinin  niteligi, 6gretim yoOntemleri ve materyallerinin sirliligi,
ogrencilerin gelisim diizeylerine ve bireysel Ozelliklerine uygun olmayan igeriklerin
sunulmasi, 6grencilerin dersin 6nemine olan inang diizeyleri ve Mustafa Kemal Atatiirk’iin

fikirlerinin net bir sekilde aktarilmamasi yer almaktadir (Akbaba, 2008: 179).

2.11. Tarih Ogretiminde Materyal Kullanimi

Ogretim materyalleri, dgretim siirecinin hedeflerini, metodolojisini ve icerigini
pratik bir sekilde uygulamak i¢in kullamlan kritik araglardir (Oztiirk, 2014: 13). Diger bir
deyisle, "Ogretimde kullamlan malzemeler ya da ekipmanlar, dgretim faaliyetlerinin
verimliligini artirip daha yiiksek seviyede 6grenmeyi saglamak amaciyla kullanilan gesitli

materyallerdir" (Bircan, 2013: 28).

Tarih dersi islenirken &grencilerin deneyimleyebilecekleri ve yasamla baglanti
kurabilecekleri cesitli Ogretim ara¢ ve gereclerine ihtiyag duyulur. Bu tiir araglar
kullanilmadiginda, ders sadece okuma ve dinleme aktivitelerinden ibaret, dolayisiyla sikici
bir hale gelebilir. Tarih derslerinin &grenciler tarafindan sikict ve ezberlemeye dayali
olarak algilanmasmin arkasindaki en onemli sebeplerden biri, ders 0gretiminde yontem
cesitliliginin uygulanmamasidir. Yontem cesitliligi, dersin dogasina uygun olarak belirli
arag ve gereglerin kullanimim1 da zorunlu kilar (Arslan, 2008: 39). Okul cagindaki
Ogrencilerin soyut konseptler c¢ergevesinde gerceklesen olaylart kavramalari, bu

konseptlerin somutlastirilmastyla dogrudan iliskilidir. Ogretim aktivitesi ne kadar fazla

30



duyu organina hitap ederse, 6grenme o derece kalic1 olur ve unutma siiresi uzar (Demirel,

2015: 60).

Dénmez ve Yazict (2008: 246) tarafindan belirtilen, T. C. Inkilap Tarihi ve
Atatiirkciiliik dersleri i¢in Onerilen Ogretim arag-gerecleri ii¢ ana kategori altinda

diizenlenmistir:
A. Yazil1 Materyaller
B. Soyut Gorseller ve Semboller

C. Gorsel-Isitsel Materyaller

Egitim ortaminda Ogrencilerin dikkatini ¢ekebilmek ve aktif 6grenmeyi tesvik
etmek i¢in, bu tir materyallerle desteklenen etkinliklerin tasarlanmasi ve materyal
kullanimma dikkat edilmesi gerekmektedir (Kiris, 2014: 29). Ogretim materyallerinin
o0grenme-0gretme silirecindeki kullanimi, ¢esitli 6grenme hizlarina ve ihtiyaglarina sahip
ogrencilere uygun bir 6grenme ortami sunarak, onlarin belirlenen hedeflere ulagsmalarini

kolaylastirir (Yesiltas, 2015: 226).

Ogretim materyallerinin segimi ve gelistirilmesi, 6gretme-dgrenme siirecindeki
basarinin 6nemli bir parcasidir. Bu siirecte materyaller; dersin amagclarina, hedef
davraniglara uygun olmali, 6grencilere pratik yapma ve uygulama sansi vermelidir.
Materyallerin konular1 somutlagtirmasi, kolaydan zora dogru bir siralama sunmasi, giincel
bilgiler igermesi ve dgrencilerin gelisim seviyelerine uygun olmasi gerekmektedir. Gorsel
araclarin kullannmi da dersin kilit noktalarin1 vurgulayacak sekilde olmalidir (Akdag ve

Meydan, 2011: 157).

Materyal kullaniminda 6gretmenlerin yetkinligi de ayr1 bir 6neme sahiptir. Giilim
ve Ulusoy (2009) yaptiklar1 arastirmada, 6gretmenlerin 6nemli bir kisminin teknolojik
araclar1 kullanma konusunda bilgi sahibi olmadiklarin1 ve bu alanda hizmet i¢i egitim
oranlarinin diisiik oldugunu bulmuslardir. Giiven ve Tasylirek (2013) ise, Ogretmen

adaylarinin Ogretim materyalleri hazirlama ve kullanma konusundaki yeterliliklerini
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artirmak ic¢in tiniversitelerdeki ders igeriklerinin ve saatlerinin gozden gecirilmesi
gerektigini vurgulamislardir. Demircioglu (2014: 1) {iniversitelerde verilen "Ogretim
Teknolojileri ve Materyal Tasarimi" dersinin, 6gretmen adaylarinin kendi alanlarma
uygulama yapmalar1 konusunda yeterince donanim saglamadigini belirtmistir. Kaya (2014)
ise, tarih derslerinde kullanilan hazir materyallerin yani sira, 6grenci ve Ogretmen is

birligiyle hazirlanan alternatif materyallere de ihtiya¢ duyuldugunu ifade etmistir.

Alternatif materyallere olan ihtiyacin baslica sebepleri; yetersiz O0gretim arac-
gerecleri, mevcut materyallerin egitimsel standartlara uymamasi ve Ogretim ortaminin
zenginlestirilmesi gereksinimidir. Bu baglamda, o6gretim materyallerinin se¢imi ve
gelistirilmesi, 6grencilerin 6grenme siireclerini desteklemek ve gesitlendirmek icin temel

bir unsur olarak 6ne ¢ikmaktadir (Kaya, 2014: 226).

2.12. Arastirma Kapsaminda Yapilmis Calismalar

Tiirkiye'de inkilap tarithi ve sosyal bilgiler gibi derslerde kutu oyunlarinin
kullanimina dair spesifik bir calisma mevcut degilken, diger disiplinlerle iliskili kutu ve
masa oyunlarina odaklanan bazi arastirmalar bulunmaktadir. Bu alandaki yerel ¢alismalar
incelendiginde, Sazak'in (2011) yaptig1 arastirma dikkat ¢ekicidir. Bu tez, miizik egitimi

igerisinde masa oyunlarinin egitici bir arag¢ olarak potansiyelini incelemistir.

Bir diger ¢alisma olan Cengiz'in (2008)’nin yiiksek lisans tezinde, tarih boyunca
kullanilan masa oyunlarinin evrimi {izerine yogunlasilmistir. Caligma, masa oyunlarinin
tarthi gelisimine 11k tutmakla kalmamis, Amerika'da egitsel amaglarla kullanilan bazi
Ogretici masa oyunlarina da deginmistir. Amerika'da ailelerin evde ¢ocuklariyla birlikte
oynadiklar1 pek ¢ok oyunun, okulda islenen edebiyat, tarith ve cografya gibi konular
pekistirdigine isaret etmistir. Bu masa oyunlari, 19. yiizyi1l Amerika'sinda, zorunlu kamu
egitiminin yayilmaya basladigi ve sehir okullarinin yeni gd¢men Ogrencilerle dolmaya
basladig1 bir donemde popiilerlik kazanmistir. O donemde, oyun freticileri 1870 ile

1900'lerin baslar1 arasinda bir¢ok egitici oyun satmis ve bu satig stratejisini, iyi egitim
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almis ¢ocuklarin ahlaki ve demokratik bir refah toplumunun temel tas1 oldugu fikriyle

desteklemislerdir. (Cengiz 2008: 98),

Ozdemir'in 2018 tarihli ¢alismasinda, tarih derslerini daha ilgi ¢ekici hale getirmek
amaciyla oyun ve yarigma yontemlerinin etkisi incelenmistir. Arastirmada, "Cevabi Bende"
adi verilen bir oyun kullanilmig ve uygulama sonrasi yar1 yapilandirilmis goriisme
yontemiyle veri toplanmistir. Bu veriler igerik analiziyle kodlanarak temalar halinde
degerlendirilmis, ardindan frekans ve yiizde hesaplamalar1 ile sayisallagtirilmistir.
Sonuglar, 6grencilerin tarih derslerinde oyun ve yarisma yontemlerinin dgrenme siirecini
daha keyifli ve kalict hale getirdigini, bilgileri pekistirdigini, tekrar yapmay1
kolaylastirdigini ve tiim sinifin katilimini sagladigini ortaya koymustur. Ayrica, 6grenciler
bu yontemlerin dersleri daha cazip kildigini, akademik basarilarini artiracagini, sorumluluk
ve risk alma becerilerini gelistirdigini, motive edici oldugunu ve hatalardan ders ¢ikararak
dogruyu 6grenmeye tesvik ettigini ifade etmislerdir. Bununla birlikte, olumsuz goriisler
arasinda Ogretmenin uygulama sirasinda Ogrencilere sert davranmasi, bir siire sonra

ogrencilerin derse olan ilgisinin azalmas1 ve katilimin olumsuz etkilenmesi yer almistir.

Koca’nin (2019) yaptig1t c¢alismanin amaci, 2005-2018 yillar1 arasinda
gergeklestirilen Oyun Temelli Ogrenmenin, fen derslerinde programda Ongoriilen
geleneksel yontemlere kiyasla Ogrencilerin akademik basarilarina ve derse karsi
tutumlarma etkisini meta-analiz yontemiyle incelemektir. Arastirma kapsaminda, belirli
kriterleri karsilayan 37 akademik basar1 ve 12 tutum ¢alismasi analiz edilmistir. Sonuglara
gore, Oyun Temelli 6grenmenin akademik basari iizerindeki etkisi 0.913 olup, bu etki
biiyiikliigii Cohen (1988) ve Thalheimer ve Cook (2002) smiflandirmalarina gore "genis
diizey" olarak kabul edilmektedir. Bu bulgu, Oyun Temelli 6grenmenin fen derslerinde
geleneksel yontemlere gore anlamli bir basari artisi sagladigini gostermektedir. Aym
sekilde, Oyun Temelli 6grenmenin fen dersine yonelik tutum tizerindeki etkisi 0.540 olarak
bulunmus ve bu etki biiyiikliigi ayn1 simiflandirmalara goére "orta diizey" olarak
nitelendirilmistir. Bu sonug, 6grencilerin fen dersine olan tutumlarmin da Oyun Temelli
ogrenme yontemiyle olumlu yonde degistigini ortaya koymaktadir. Arastirma ayrica, Oyun
Temelli 6grenmenin farkli 6grenme alanlarinda, cografi bolgelerde ve sinif seviyelerinde

karsilagtirmali etkilerini de hesaplamistir. Sonu¢ olarak, bu ¢alisma, Oyun Temelli
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O0grenmenin 6grencilerin akademik basarilarini ve derslere karsi tutumlarini olumlu yonde
etkiledigini ve bu yontemin geleneksel 6gretim yontemlerine kiyasla fen derslerinde daha

etkili oldugunu gostermistir.

Elizabeth ve Treher (2011) "Learning with Board Games" adli ¢galismalarinda, masa
oyunlarinin aile i¢indeki yaygin kullaniminin bir on yildir siirdiigiinii ancak egitim alaninda
bu tiir oyunlara yeterli 6nemin verilmedigine dikkat c¢ekmislerdir. Egitimde interaktif
metodlarin yani sira, masa oyunlarinin da entegre edilmesi gerektigini vurgulayan bu
calisma, egitici masa oyunlarmin kullanimina iliskin g¢esitli Ornekler sunmaktadir.
Hinebaugh (2009) "A Board Game Education" isimli eserinde, egitimde masa oyunlarinin
kullanilmasiin 6grencilerin sosyal ve iletisim becerileri, dil gelisimi ve akademik
basarilar1 iizerinde degerli etkilerde bulunacagini ifade etmistir. Bu caligmada, diinyaca
inlii bazt kutu oyunlarmin incelenmesiyle, derslerde kullanildiginda &grencilerin
miizakere, dikkat ve motivasyon gibi becerilerini nasil gelistirebilecegi {izerinde
durulmustur. Hinebaugh, egitici masa oyunlarinin popiiler temalar igermesi, oyun
mekaniklerinin kolay olmasi ve oyuncularin gesitli becerilerini gelistirebilmesi gibi

ozelliklere sahip olmasi1 gerektigini vurgulamistir (Hinebaugh, 2009: 7).

Serdaroglu (2019), Oyun Temelli 6§renme yaklasiminin 6. sinif Fen Bilimleri dersi
"Bitki ve Hayvanlarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme" {initesinde &grencilerin basari ve
tutumlarina etkisini incelemistir. Bu amagcla, Giresun'daki bir devlet okulunda, 2016-2017
egitim-0gretim yil1 boyunca, yar1 deneysel bir model kullanarak bir arastirma yapmuigstir.
Calisma grubu, her biri 20 6grenciden olusan deney ve kontrol gruplarindan toplam 40
ogrenci ile smrhidir. Deney grubu, 12 ders saati boyunca hem mevcut programin
gerekliliklerini hem de arastirmaci tarafindan gelistirilen egitim oyunlarini (tabu)
kullanirken, kontrol grubu sadece mevcut programin gerekliliklerine gére ders iglemistir.
Analiz sonuglari, deney grubundaki o6grencilerin iiniteye iliskin basarilarinin ve derse

yonelik tutumlarinin kontrol grubuna kiyasla anlamli derecede iyilestigini gostermistir.

Karabag ve Erdogan'in (2015) yaptig1 arastirmada, geleneksel 6gretim yontemi ile

oyun yontemi karsilastirilarak, tarih derslerinde oyun ydnteminin dgrencilerin erisimi ve

34



ogrenmenin kalicilig1 lizerindeki etkisi incelenmistir. Arastirmada yar1 deneysel yontem
kullanilarak “6n test-son test-kalicilik testi kontrol gruplu model” uygulanmistir. Ogretim
stireci boyunca belirlenen iiniteler, kontrol grubunda geleneksel yontemle, deney grubunda
ise oyun yontemiyle islenmistir. Bulgulara gdre, oyun yontemiyle 6grenen deney grubunun
bilgileri, geleneksel yontemle 6grenen kontrol grubuna kiyasla daha yiiksek erigim ve
kalicihik diizeyine sahip olmustur. Sonug¢ olarak, oyun yoOntemiyle yapilan tarih
Ogretiminin, geleneksel yonteme gore yalnizca bilgi erisimini degil, ayn1 zamanda bilginin

kaliciligini da artirmada daha etkili oldugu belirlenmistir.

Culhaoglu (2011), "Kaynastirma Uygulanan Okuldncesi Siiflarinda Akran
Mliskilerinin incelenmesi" bashikli ¢alismasinda, kaynastirma siniflarinda normal gelisim
gosteren ¢ocuklarin, Down Sendromlu akranlarin1 "Sosyal Davet" ad1 verilen etkinliklere
davet ettiklerinde, Down Sendromlu ¢ocuklarin en ¢ok manipiilatif oyunlar ve "masa
oyunlar" sirasinda bu davetlere yanit verdigini goézlemlemistir. Bu bulgu, masa
oyunlarinin yalnizca egitimde degil, ayn1 zamanda sosyal entegrasyonda da énemli bir rol

oynayabilecegini ortaya koymaktadir.

Sasmaz ve Erduran'n (2004) yaptiklar1 c¢alisma, egitimde kutu oyunlar
kategorisinde degerlendirilebilecek c¢esitli kart ve masa oyunlarimin kullanildigi bir
arastirmadir. Arastirma, ontest-sontest deneysel desen modeline dayanarak yiiriitilmiistiir.
Bulgular, oyun tabanli 0gretim yontemlerinin uygulandigi deney grubunun akademik

basarisinin, kontrol grubuna goére anlamli derecede daha yiiksek oldugunu gostermistir.

Rosenfeld'in (2006) yaptig1 ¢alisma ise, masa oyunlarinin ¢ocuklarla kaliteli zaman
gecirmek ve onlari dinlemek i¢in miikemmel bir yol oldugunu vurgulamaktadir. Bu
calisma, masa oyunlarinin rekabetci diirtiileri tetikleyerek, 6grenme firsatlar: sunan, birgok
beceriyi gelistirebilen ve telagsiz bir eglence sunan zengin bir kaynak oldugunu

belirtmektedir.

Voogt'un editorliigiinde (1998) yayimlanan "Board Game Studies" adli eser, masa

oyunlarmin tarihsel gelisimine, toplumlarin kimliklerinin bu oyunlara nasil yansidigina,
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masa oyunlarina dair yapilan aragtirmalara ve unutulmaya yiiz tutmus oyunlarin
incelenmesine odaklanmaktadir. Bu c¢alisma, masa oyunlarmin sadece eglence araglar
olmadigini, ayn1 zamanda kiiltiirel ve egitim agisindan degerli bilgiler icerdigini ortaya

koymaktadir.

Son yillarda yapilan arastirmalar, oyun temelli 6§renmenin etkilerini daha kapsamli
bir sekilde degerlendirmeye baglamis ve bu yaklasimin egitimdeki potansiyel faydalarini
farkl1 alanlarda derinlemesine incelemistir. Ozellikle dijital oyunlarm egitimde kullanimi
iizerine odaklanan c¢alismalar, oyun tabanli uygulamalarin 6grencilerin motivasyonu
iizerindeki etkilerini detaylandirmistir. Hamari ve Koivisto’nun (2015) ¢alismasi, dijital
oyunlarin 6grenci motivasyonu tizerindeki giiclii etkilerini ortaya koyarak, bu oyunlarin
geleneksel egitim yontemlerine kiyasla daha yiiksek diizeyde etkilesim ve Ogrenme
deneyimi sundugunu gostermistir. Bu ¢alisma, dijital oyunlarin 6grencilerin derslere olan
ilgisini artirmada ve Ogrenme siireclerini daha eglenceli hale getirmede nasil etkili
olabilecegini vurgulamaktadir. Ozellikle oyun iginde yer alan odiillendirme sistemleri,
ogrencilere aninda geri bildirim saglama yetenegi ve ilerleme kaydetme motivasyonu

sunarak, 6grenme siirecini desteklemektedir.

Bunun yani sira, Gee’nin (2003) arastirmasi, oyun temelli 6grenmenin bilissel
faydalarima odaklanmistir. Gee, oyunlarin karmasik problem ¢6zme becerilerini
gelistirmedeki roliinii incelemis ve bu oyunlarin O6grencilerin elestirel diisiinme, analiz
yapma ve stratejik planlama gibi yiiksek diizeyde biligsel yeteneklerini nasil gelistirdigini
ortaya koymustur. Bu ¢alisma, oyunlarin sadece eglence amagh degil, ayn1 zamanda derin
ogrenme siireclerini tesvik eden araglar olarak kullanilabilecegini gdstermektedir. Ozellikle
strateji tabanlt oyunlar, Ogrencilerin ¢ok yonlii diisiinme, hipotez gelistirme ve bu

hipotezleri test etme gibi bilimsel yontemleri 6grenmelerine yardimer olmaktadir.

Ek olarak, oyunlarin duygusal ve sosyal gelisim tizerindeki etkileri de son yillarda
giderek daha fazla aragtirma konusu olmustur. Oyunlar, 6grencilerin sosyal etkilesim
becerilerini gelistirmelerine, empati kurmalarina ve grup c¢aligmasina katilmalarina

yardimci olur. Ozellikle ¢ok oyunculu oyunlar, dgrencilerin takim calismasi, liderlik ve
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sorumluluk gibi sosyal becerilerini giiclendirmekte 6énemli bir rol oynar. Ayrica, oyunlar
icinde yer alan senaryolar ve karakterlerle etkilesim, 6grencilerin duygusal zekalarim
gelistirmelerine olanak tanir. Bu, 6grencilerin kendi duygularini tanimlama ve yonetme,
baskalarinin duygularini anlama ve bu duygulara uygun tepkiler verme yeteneklerini

giiclendirebilir.

Oyun temelli 0grenme yaklagimlarinin sadece kisa vadeli akademik basarilar
izerinde degil, ayn1 zamanda uzun vadeli bilissel, duygusal ve sosyal gelisim iizerinde de
derin etkileri oldugu anlasilmaktadir. Egitimciler, bu yenilik¢i yontemleri sinif ortamina
entegre ederek, O0grencilere daha zengin ve anlamli bir 6grenme deneyimi sunabilirler.
Ancak, bu yaklagimlarin etkili bir sekilde uygulanabilmesi i¢in 6gretmenlerin bu oyunlarin

egitim amach kullanimini destekleyecek stratejiler gelistirmesi gerekmektedir.

Gelecekteki arastirmalarin, oyun tabanli dgrenmenin uzun vadeli etkilerini daha
detayl bir sekilde incelemesi biiylik 6nem tasimaktadir. Bu tiir aragtirmalar, oyun temelli
yaklagimlarin farkli egitim seviyelerinde ve ¢esitli disiplinlerde nasil uygulanabilecegini ve
bu uygulamalarin 6grenci basarisini nasil etkileyebilecegini belirlemek i¢in kritik dneme
sahiptir. Ayrica, oyun tabanli 6grenmenin bireysel farkliliklar1 nasil ele aldig1 ve farkli
ogrenci gruplarinda nasil sonuglar verdigi de arastirilmaya deger konular arasinda yer
almaktadir. Bu kapsamli degerlendirmeler, egitimde daha etkili ve kapsayici stratejilerin
gelistirilmesine katki saglayacaktir, boylece oyun temelli 6grenme yaklasimlar1 egitimde

kalic1 bir yenilik olarak yerini alabilir.

Egitimde kutu ve masa oyunlarinin kullanimi, 6zellikle tarih, sosyal bilgiler ve fen
derslerinde soyut kavramlari somutlastirarak Ogrencilerin  derse olan ilgisini ve
motivasyonunu artirmaktadir. Literatlirde, bu oyunlarin elestirel diisiinme, problem ¢ézme
ve isbirligi gibi becerileri gelistirdigi, ders konularini pekistirdigi ve ogrencilerin aktif
katilimini tegvik ettigi gosterilmistir. Oyun temelli 6grenme, dersleri daha etkilesimli ve
eglenceli hale getirirken, Ogrencilerin sosyal ve duygusal gelisimlerine de katki
saglamakta, sinif i¢i etkilesim ve iletisim becerilerini artirmaktadir. Ancak, bu yontemlerin

tek basina yeterli olmayip, diger d6gretim stratejileriyle birlikte kullanildiginda daha etkili
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sonuglar verdigi anlagilmaktadir. Egitimcilerin, 6grenci bagarisini ve derslere olan ilgiyi
artirmak i¢in bu yenilik¢i yontemleri entegre etmeleri, gelecekteki egitim uygulamalari i¢in

Onemli bir adim olacaktir.
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UCUNCU BOLUM
YONTEM

Bu béliimde, arastirmanim ydntem kismu ile ilgili agiklamalar yer almaktadir. ilk
olarak, arastirmanin modeline yer verilmis olup sonrasinda evren ve orneklem ile veri
toplama araclar1 hakkinda bilgi sunulmustur. Boliim sonunda ise, elde edilen verilerin

analizinde kullanilan yontemlere deginilmistir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirma, deneysel model baz alimistir. gerceklestirilmistir. Bu modelin
secilmesinin temel nedeni, deney ve kontrol gruplari {izerinde yapilan Ontest ve sontestler
araciligiyla kutu oyunlarmin etkisinin objektif bir sekilde Olciilmesidir. Yari deneysel
model, egitim arastirmalarinda sik¢ca kullanilan ve kontrollii bir ortamda bagimsiz
degiskenin etkilerini O6lgmeye yonelik bir arastirma desenidir. Arastirma siirecinde,
oncelikle deney ve kontrol gruplari olusturulmustur. Deney grubu, kutu oyunlariyla
desteklenen oOgretim yontemine tabi tutulurken, kontrol grubu geleneksel Ogretim
yontemleriyle egitilmistir. Her iki grubun da baslangigtaki basar1 ve tutum diizeylerini

belirlemek amaciyla ontestler uygulanmigtir.

Aragtirmanin uygulama asamasinda, deney grubuna yonelik olarak kutu oyunlar
entegre edilmis dersler verilmistir. Bu oyunlar, tarihsel bilgilerin pekistirilmesi,
kavramlarin somutlastirilmasi ve 6grencilerin derse aktif katiliminin saglanmasi amaciyla
kullanilmistir. Kontrol grubunda ise, mevcut miifredat kapsaminda geleneksel 6gretim
yontemleriyle ders islenmistir. Uygulama siirecinin sonunda, her iki gruba da sontestler
uygulanarak, o6grencilerin akademik basarilart ve derslere yonelik tutumlari yeniden
Ol¢lilmiistiir. Boylece, kutu oyunlari temelli 0gretim yontemi ile geleneksel Ogretim

yontemi arasindaki farklar istatistiksel olarak analiz edilmistir.

Bu arastirma modelinin en 6nemli avantajlarindan biri, deney ve kontrol gruplarinin

On test ve son testlerle degerlendirilmesi sayesinde, bagimsiz degiskenin etkilerinin net bir
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sekilde gozlemlenebilmesidir. Ayrica, bu modelde her iki grup da benzer baslangi¢
kosullarina sahip oldugundan, uygulama siirecinde meydana gelen degisikliklerin biiyiik

ol¢tide kullanilan 6gretim yontemine bagli oldugu varsayilabilir.

3.2. Evren ve Orneklem

Arastirmanin evreni 12. Smif Ogrencilerinden olusmaktadir. Orneklem olarak
Ayvacik Mehmet Akif Ersoy Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi ile Ayvacik Anadolu
Lisesi 12. Sinif dgrencileri belirlenmistir. Orneklem ise, arastirmaya goniillii katilim

saglayan 0grencilerden olugsmaktadir.

Tablo 1

Kontrol ve Deney Grubu Ogrencilerinin Dagilim1

N %
Kontrol Grubu 60 50,0
Deney Grubu 60 50,0
Toplam 120 100,0

Kontrol ve deney grubu Ogrencilerinin dagilimi1 tablosuna gore, arastirma
kapsaminda toplam 120 6grenci yer almaktadir. Bu 6grenciler, kontrol grubu ve deney

grubu olarak iki esit gruba ayrilmistir.

3.3. Veri Toplama Araglar

Bu arastirmada, 6grenci basarisim dlgmek icin, 12. smf T.C. Inkilap Tarihi ve
Atatiirkciilik dersinin “20. Yiizyil Baglarinda Diinya ve Tiirkiye”, “Milli Miicadele”,
“Atatiirk¢iilik ve Tiirk Inkilab1” iinitelerine ait 17 kazanimin her birinden 1 soru igeren
coktan se¢meli test uygulanmustir. Basari testinde Milli Egitim Bakanligi Olgme ve
Degerlendirme Merkezi tarafindan olusturulan “Kazanim Kavrama Testleri” kullanilmistir.
Basar1 testinde bulunan her bir soru, MEB Ol¢me Degerlendirme Merkezi tarafindan

olusturulmus ve yayinlanmis soru havuzundan, kazanimlarin her birini 6lgmek amaciyla
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secilmistir. Sorularin se¢iminde tez danismanmi ve arastirmaci dahil olmak tizere Milli
Egitim Bakanligi’'nda gorevli ii¢ tarih dgretmeni gorev almustir. Ogrencilerin derse karsi
tutumlarini test edebilmek icin ise Yesiltas ve Yilmazer (2015) tarafindan gelistirilen 23
soruluk T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkciiliik Dersine Yonelik Tutum Olgegi kullanilmistir.
Olgek, sevgi (1-14. maddeler), ilgi (15-19. maddeler) ve énem (20-23. Maddeler) olmak
iizere li¢ alt boyuttan olusmaktadir. Bu arastirmada, tutum 6l¢eginin giivenilirligine yonelik
yapilan analiz sonucunda Cronbach’s Alpha katsayisi kontrol grubunun 6ntest sonucunda
0,83; son test sonucunda ise 0,84 bulunmustur. Olgegin deney grubunun dntest sonucunda
Cronbach’s Alpha katsayis1 0,81 bulunmus iken sontest sonucunda bu deger 0,79 olarak

bulunmustur.

3.4. Verilerin Analizinde Kullanilan Yontemler

Bu arastirmada elde edilen verilerin analizinde SPSS 26 paket programi
kullanilmigtir. Arastirmada, katilimci gruplarinin dagilimlarinin ortaya konmasinda frekans
dagilimma yer verilmistir. Bunun yaninda, Ontest-sontest puanlarmin gruplara gore
karsilagtirllmasinda Mann-Whitney U testi kullanilmistir. Arastirmada ayrica, gruplar
icerisinde Ontest-sontest puanlarmin farkliliginin tespit edilmesinde, tek 6rneklem t-testi
kullanilmistir.  Sonuglarin  degerlendirilmesinde anlamlilik diizeyi 0,05 olarak baz

alimastir.
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DORDUNCU BOLUM
ARASTIRMA BULGULARI

Bu boliimde, anket uygulamasi sonucunda elde edilen bulgulara yer verilmistir.

4.1. Gruplar Aras1 Akademik Basar1 On-test Puanlari1 Fark Analizi

Bu bolimde gruplar arasindaki fark analizleri sonucu asagidaki tabloda

sunulmustur.

Tablo 2
Gruplar Aras1 Akademik Basar1 On-test Fark Analizi Sonuglart

Grup N Sirah Siralar Mann- P
Ort. Toplamn  Whitney
U
T.C. Inkilap Kontrol 60 68,62 4117,00  1313,000 ,01
Tarihi ve Grubu
Atatiirkgiilik Deney 60 52,38 3143,00
Dersi Grubu
Akademik Toplam 120

Basar1 Testi

Tablo 2'de sunulan bulgulara gore, kontrol grubunun sirali ortalamasi 68,62 iken,
deney grubunun sirali ortalamasi 52,38 olarak belirlenmistir. Kontrol grubunun siralt
ortalamasi ile deney grubunun sirali ortalamasi belirgin bir farklilik géstermektedir. Mann-
Whitney U degeri 1313,000, p degeri ise ,01 olarak bulunmustur. Bu sonug, kontrol ve
deney gruplarinin akademik basar1 ontest puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
fark oldugunu gostermektedir. Kontrol grubunun sirali ortalamasinin deney grubunun sirali
ortalamasindan daha yiiksek olmasi, kontrol grubunun baslangicta, yani ontest asamasinda

daha yiiksek akademik basariya sahip oldugunu gostermektedir.
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4.2. Gruplar Arasi Akademik Basar1 Son-Test Puanlar1 Fark Analizi

Bu boliimde akademik basari testine yonelik fark testi sunulmustur.

Tablo 3

Gruplar Aras1 Akademik Basar1 Son-Test Puanlar1 Fark Analizi Sonuglari

Grup N Sirah Siralar Mann- P
Ort. Toplama  Whitney
U
T.C. Inkilap Kontrol 60 63,44 3806,50  1623,500 35
Tarihi ve Grubu
Atatiirkgtliik Deney 60 57,56 3453,50
Dersi Grubu
Akademik Toplam 120

Basar Testi

Tablo 3'te yer alan verilere gore, kontrol grubunun ortalama siralamasi 63,44 olarak,
deney grubunun ise 57,56 olarak belirlenmistir. Kontrol grubunun ortalama siralamasi
deney grubuna gore daha yiiksek ¢ikmasina ragmen, bu farkin istatistiksel agcidan 6nemli
olmadig1 tespit edilmistir. Mann-Whitney U testi sonuclarma goére U degeri 1623,500
olarak hesaplanmis ve p degeri ,35 olarak bulunmustur. Bu p degeri, 0,05'in {izerinde
oldugu i¢in, kontrol ve deney gruplarinin akademik basar1 sontest puanlari arasinda
belirgin bir fark olmadigi anlagilmaktadir. Kontrol grubunun ortalama siralamasi deney
grubundan biraz daha yiiksek olsa da, bu farkin anlamli olmadig1 goriilmiistiir. Genel
olarak, kutu oyunlar1 temelli 6gretim yontemi ile geleneksel 0gretim yontemi arasinda
akademik basar1 acisindan biiyiik bir farklilik ortaya ¢ikmamistir. Bu durum, her iki
ogretim yonteminin de dgrencilerin T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkciiliik dersi iizerindeki

akademik basarilarina benzer etkiler yarattigini isaret etmektedir.

Bu veriler, her iki Ogretim yonteminin de Ogrencilerin akademik performansi

iizerinde benzer etkiler yarattigimi gostermektedir. Kutu oyunlart temelli 6gretim
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yonteminin, 6grencilerin 6grenme siireclerine dahil olmasinmi tesvik ettigi diisliniilse de,
geleneksel yontemlerle karsilagtirildiginda akademik basari {lizerinde anlamli bir fark
yaratmadigl goriilmektedir. Bu durum, oyun tabanli 6grenme stratejilerinin, tek basina
ogrencilerin akademik basarilarini artirmada yeterli olmadigin1 ve belki de daha genis bir
Ogretim stratejisi yelpazesi ile birlestirildiginde daha etkili sonuglar verebilecegini
gostermektedir. Bu bulgular, egitimin kisisellestirilmesi ve farkli 6grenme stillerine uygun
ogretim yontemlerinin bir arada kullanilmasinin 6nemini vurgulamaktadir. Egitimciler,
ogrencilerin bireysel ihtiyaglarina yonelik cesitli 6gretim tekniklerini bir araya getirerek,
her Ogrenci i¢in en uygun Ogrenme ortamuni yaratmayir hedeflemelidir. Gelecek
arastirmalar, bu tiir kombine 6gretim yontemlerinin dgrencilerin hem akademik basarilarini
hem de motivasyonlarini nasil etkileyebilecegini daha ayrintili bir sekilde inceleyebilir. Bu
sekilde, egitimde yenilik¢i yaklasimlarin nasil daha etkili hale getirilebilecegi konusunda

daha derinlemesine bilgi edinilebilir.

4.3. Gruplar Arasi1 T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirk¢iilik Dersine Yonelik
Tutum On-test Fark Analizi

Derse yonelik tutumlar1 6lgmek amaciyla yapilan analiz sonuglar1 agsagidaki tabloda

sunulmustur.

Tablo 4

Gruplar Aras1 T.C. inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik Dersine Yonelik Tutum On-test Fark
Analizi Sonuglari

Grup N Sirah Siralar Mann- P
Ort. Toplamm | Whitney
U

T.C. Inkilap Kontrol 60 57,84 3470,50 | 1640,500 ,40
Tarihi ve Grubu
Atatiirkgiilik Deney 60 63,16 3789,50
Dersine Yonelik | Grubu
Tutum Toplam 120
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Tablo 4’iin devami

Sevgi Kontrol 60 58,44 3506,50 | 1676,500 52
Grubu
Deney 60 62,56 3753,50
Grubu
Toplam 120
Igi Kontrol 60 59,87 3592,00 | 1762,000 ,84
Grubu
Deney 60 61,13 3668,00
Grubu
Toplam 120
Onem Kontrol 60 59,95 3597,00 | 1767,000 ,86
Grubu
Deney 60 61,05 3663,00
Grubu
Toplam 120

Tablo 4’te yer alan verilere gore, kontrol grubunun ortalama siralamasi 57,84,
deney grubunun ise 63,16 olarak hesaplanmistir. Mann-Whitney U testi sonuglarina gére U
degeri 1640,500, p degeri ise 0,40 olarak tespit edilmistir. p degerinin 0,05’in {lizerinde
olmasi, kontrol ve deney gruplarinmn T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik dersine ydnelik

tutum Ontest puanlar1 arasinda kayda deger bir farklilik olmadigin1 gostermektedir.

Sevgi alt boyutuna baktigimizda, kontrol grubunun ortalama siralamasi 58,44,
deney grubunun ise 62,56 olarak belirlenmistir. Bu veriler, Mann-Whitney U testiyle analiz
edildiginde U degeri 1676,500 ve p degeri 0,52 olarak bulunmustur. Bu durumda, sevgi alt

boyutunda da gruplar arasinda anlamli bir farklilik olmadig1 anlasilmaktadir.

llgi alt boyutunda, kontrol grubunun ortalama siralamasi 59,87, deney grubunun ise

61,13 olarak kaydedilmistir. Mann-Whitney U testi sonuglarina gére U degeri 1762,000, p
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degeri ise 0,84’tlir. Bu bulgular, ilgi alt boyutunda kontrol ve deney gruplar1 arasinda

onemli bir fark olmadigini ortaya koymaktadir.

Onem alt boyutuna gelindiginde, kontrol grubunun ortalama siralamasi 59,95,
deney grubunun ise 61,05 olarak hesaplanmistir. Mann-Whitney U testi sonuglarina gore U
degeri 1767,000 ve p degeri 0,86 olarak belirlenmistir. p degerinin 0,05’ten biiylik olmasi,

onem alt boyutunda da gruplar arasinda belirgin bir farklilik olmadigini isaret etmektedir.

Bu veriler, deney ve kontrol gruplarinin T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik dersine
yonelik tutumlarinin, Ontest sonuglarina gore genel olarak benzer oldugunu ortaya
koymaktadir. Sevgi, ilgi ve dnem alt boyutlar1 acisindan yapilan analizler, her iki grubun
da dersle ilgili tutumlariin 6nemli 6l¢iide farklilagmadigini gdstermektedir. Bu durum,
uygulanan 6gretim yontemlerinin 6grencilerin dersle ilgili genel tutumlarini biiyiik 6l¢iide
etkilemedigini diisiindiirmektedir. Ogrencilerin derslere yonelik algi ve yaklagimlarinda
belirgin bir degisim gozlenmemesi, kullanilan 6gretim yontemlerinin bu tiir duygusal ve

tutumsal boyutlar lizerinde etkili olmadigini isaret etmektedir.

Bu bulgular, egitimde kullanilan yontemlerin sadece biligsel kazanimlar: degil, aym
zamanda duygusal ve tutumsal gelisimi de hedeflemesi gerektigini hatirlatmaktadir.
Ogrencilerin derse kars1 gelistirdikleri tutumlar, onlarin 6grenme siireclerine katilimlarini
ve derslerdeki motivasyonlarint dogrudan etkileyebilir. Bu baglamda, sevgi, ilgi ve 6nem
gibi duygusal boyutlarda anlamli bir farklilik yaratamayan ogretim yoOntemlerinin,

ogrencilerin derse yonelik derinlemesine bir bag kurmalarin1 zorlastirabilecegi sdylenebilir.

Ayrica, bu sonuglar, mevcut 6gretim stratejilerinin gézden gegirilmesi gerektigini
ortaya koymaktadir. Ogretmenlerin, ogrencilerin dersle ilgili olumlu tutumlar
gelistirmelerini  destekleyecek, onlarin ilgisini ¢ekecek ve motive edecek yenilik¢i
yaklagimlart benimsemeleri 6nemlidir. Egitimde sadece bilgi aktarimina odaklanmak
yerine, Ogrencilerin duygusal gelisimlerini de destekleyen biitiinciill bir yaklasim

benimsemek, uzun vadede daha etkili sonuglar dogurabilir.
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Sonu¢ olarak, her iki grupta da tutumlar agisindan belirgin bir degisim
saglanamamis olmasi, Ogretim yOntemlerinin 6grencilerin  duygusal ve tutumsal
gelisimlerine yeterince hitap etmedigini gostermektedir. Gelecekteki arastirmalar, bu tiir
tutumsal boyutlarda daha etkili olabilecek dgretim stratejilerini arastirmali ve egitimcilerin
bu stratejileri nasil entegre edebileceklerine dair oneriler sunmalidir. Egitimde daha genis
bir perspektif benimsemek, 6grencilerin sadece akademik degil, ayn1 zamanda duygusal ve
sosyal gelisimlerini de destekleyecek bir 6grenme ortami yaratmada 6nemli bir adim

olabilir.

4.4. Gruplar Aras1 T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirk¢iilik Dersine Yonelik
Tutum Son-test Fark Analizi

“Deney ve kontrol grubu &grencilerinin T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik
Dersine Yonelik Tutum sontest puanlari arasinda anlamh bir farklilik var midir?” alt

problemini yanitlamak amaciyla yapilan analiz sonuglar1 asagidaki tabloda sunulmustur.

Tablo 5

Gruplar Arasi T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirk¢iiliik Dersine Yo6nelik Tutum Son-test Fark
Analizi

Grup N Sirah Siralar Mann- P
Ort. Toplamm | Whitney
U
T.C. Inkilap Kontrol 60 48,83 2929,50 | 1099,500 ,00
Tarihi ve Grubu
Atatiirk¢uliik Deney 60 72,18 4330,50
Dersine Grubu
Yonelik Toplam 120
Tutum-Sontest
Sevgi-Sontest | Kontrol 60 46,92 2815,00 | 985,000 ,00
Grubu
Deney 60 74,08 4445,00
Grubu
Toplam 120
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Tablo 5’in devami

I1gi-Sontest Kontrol 60 48,85 2931,00 | 1101,000 ,00
Grubu
Deney 60 72,15 4329,00
Grubu
Toplam 120
Onem-Sontest | Kontrol 60 72,98 4378,50 | 1051,500 ,00
Grubu
Deney 60 48,03 2881,50
Grubu
Toplam 120

Tablo 5’te sunulan veriler, T.C. inkilap Tarihi ve Atatiirkciiliik dersine yonelik
tutum sontest puanlart acisindan kontrol ve deney gruplarmin karsilastirmasini
icermektedir. Bulgulara gore, kontrol grubunun sirali ortalamasi 48,83 ve siralar toplami
2929,50 olarak belirlenmisken, deney grubunun sirali ortalamasi 72,18 ve siralar toplami
4330,50 olarak hesaplanmistir. Mann-Whitney U testi sonuglarina gore U degeri 1099,500
ve p degeri 0,00 (p < 0,05) olarak bulunmustur. Bu bulgular, deney ve kontrol gruplarinin

sontest puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlaml bir fark oldugunu ortaya koymaktadir.

Sevgi alt boyutuna iligskin olarak, kontrol grubunun sirali ortalamasi 46,92 ve siralar
toplami 2815,00 iken, deney grubunun sirali ortalamas1 74,08 ve siralar toplami 4445,00
olarak tespit edilmistir. Mann-Whitney U degeri 985,000 ve p degeri 0,00 (p < 0,05) olarak
hesaplanmistir. Bu sonuglar, sevgi alt boyutunda da deney ve kontrol gruplar1 arasinda

anlaml bir fark bulundugunu géstermektedir.

llgi alt boyutunda ise, kontrol grubunun sirali ortalamas1 48,85 ve siralar toplami
2931,00 olarak belirlenmisken, deney grubunun sirali ortalamasi1 72,15 ve siralar toplami
4329,00 olarak tespit edilmistir. Mann-Whitney U degeri 1101,000 ve p degeri 0,00 (p <
0,05) olarak hesaplanmistir. Bu bulgular, ilgi alt boyutunda da deney ve kontrol gruplari

arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugunu ortaya koymaktadir.
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Onem alt boyutuna bakildiginda, kontrol grubunun sirali ortalamasi1 72,98 ve siralar
toplam1 4378,50 iken, deney grubunun sirali ortalamasi 48,03 ve siralar toplami1 2881,50
olarak belirlenmistir. Mann-Whitney U degeri 1051,500 ve p degeri 0,00 (p < 0,05) olarak
hesaplanmistir. Bu bulgular, énem alt boyutunda da deney ve kontrol gruplart arasinda

anlamli bir fark oldugunu géstermektedir.

4.5. Kontrol Grubunun T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik Dersi Akademik
Basar1 Ontest-Sontest Puanlar1 Arasindaki Farkhlik Analizi

“Kontrol grubu égrencilerinin T.C. Inkilap Tarihi Ve Atatiirkgiiliik Dersi Akademik
Basar1 Ontest-sontest puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?” alt problemini

yanitlamak amaciyla yapilan analiz sonuglar1 asagidaki tabloda sunulmustur.

Tablo 6

Kontrol Grubu Ogrencilerinin Akademik Basar1 Ontest-Sontest Puanlarinin Karsilastirma
Sonuglari

ort. SS ort. T p
Fark

T.C. Inkilap Tarihi ve 46,90 4,546 -1,117 -1,107 27
Atatiirkgiiliik Dersi

Akademik Basar1 Testi-

Ontest

T.C. Inkllap Tarthi ve 48,02 6,786
Atatiirkgiiliik Dersi

Akademik Basar1 Testi-

Sontest

Yukaridaki bulgular, kontrol grubu &grencilerinin T.C. Inkilap Tarihi ve
Atatiirkciiliik dersindeki akademik basarilarinda Ontest ve sontest arasinda kayda deger bir
degisiklik olmadigini gostermektedir. Ontest ve sontest puanlari arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir fark bulunmamasi, bu 6grencilerin ders sirasinda yeni bir bilgi veya

beceri kazanimi acgisindan onemli bir ilerleme kaydetmediklerini diisiindiirebilir. Bu
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durum, geleneksel 6gretim yontemlerinin bu 6grenci grubunun akademik gelisiminde

yeterince etkili olmadigini isaret edebilir.

Bu bulgular 1s181nda, kontrol grubundaki dgrencilerin ders basarilarinin artirilmasi
icin mevcut Ogretim yontemlerinin gézden gecirilmesi ve daha etkili stratejilerin
uygulanmas1 gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir. Ozellikle, dgrencilerin dgrenme siireclerine
daha fazla katilmim saglayacak, ilgi ve motivasyonlarimi artiracak yenilikgi 0gretim
yontemlerine ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu, 6grencilerin sadece bilgi edinmeleri degil, ayni
zamanda Ogrendikleri bilgileri uygulayabilme, analiz edebilme ve elestirel diisiinme

yeteneklerini gelistirebilmeleri agisindan da 6nemlidir.

Ek olarak, bu sonuclar, 6grencilerin bireysel 6grenme ihtiyaglarina ve farkl
ogrenme stillerine daha fazla odaklanilmasi gerektigini ortaya koymaktadir. Kontrol
grubundaki 6grenciler i¢in daha kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri sunarak, onlarin
bireysel giiclii yonlerini ve zayifliklarin1 ele alacak bir yaklagim benimsenebilir. Bu,
ogrencilerin derslerde daha aktif bir rol almalarina ve dolayisiyla akademik basarilarinda

daha belirgin iyilegsmeler gdormelerine olanak taniyabilir.

Sonu¢ olarak, bu veriler, kontrol grubu ogrencilerinin mevcut Ogretim
yontemleriyle derslerindeki basarilarini artirmakta zorlandigini gostermektedir. Egitimde
daha etkili sonuglar elde etmek i¢in, 6grencilerin akademik gelisimini destekleyecek yeni
stratejiler gelistirmek ve uygulamak onemlidir. Bu tiir stratejilerin, 6grencilerin derslere
olan ilgisini artirarak Ogrenme siireg¢lerine daha derinlemesine katilim saglamalarina

yardime1 olacag diisiiniilmektedir.

4.6. Deney Grubunun T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkciiliik Dersi Akademik
Basar1 Ontest-Sontest Puanlar1 Arasindaki Farklihk Analizi

“Deney grubu &grencilerinin T.C. Inkilap Tarihi Ve Atatiirkgiiliik Dersi Akademik
Basar1 Ontest-sontest puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?” alt problemini

yanitlamak amaciyla yapilan analiz sonuglar1 asagidaki tabloda sunulmustur.
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Tablo 7

Deney Grubu Ogrencilerinin Akademik Basar1 Ontest-Sontest Puanlarmin Karsilastirma
Sonuglari

Ort. SS Ort. t p
Farki

T.C. Inkilap Tarihi ve 44,80 5,596 -2,600 -2,879 ,01
Atatiirk¢iiliik Dersi

Akademik Basar1 Testi-

Ontest

T.C. 1nk11ap Tarthi ve 47.40 4,287
Atatiirkgiiliik Dersi
Akademik Basar1 Testi-

Sontest

Deney grubu Ogrencilerinin akademik basar1 Ontest ve sontest puanlarinin
karsilagtirilmasi, uygulanan kutu oyunlar1 temelli O6gretim yoOnteminin etkilerini
degerlendirmek acisindan 6nemlidir. Ontest puan ortalamasinin 44,80, sontest puan
ortalamasinin ise 47,40 olarak belirlenmesi, 6grencilerin akademik performanslarinda bir
iyilesme oldugunu gostermektedir. Yapilan t-testi analizi sonucunda t degerinin -2,879 ve p
degerinin ,01 olarak bulunmasi, bu iyilesmenin istatistiksel olarak anlamli oldugunu ortaya
koymaktadir. Bu durum, deney grubunda uygulanan kutu oyunlar1 temelli 6gretim
yonteminin, Ogrencilerin T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiilik dersindeki basarilarini

belirgin bir sekilde artirdigin1 géstermektedir.

Bu bulgular, kutu oyunlar1 gibi interaktif ve etkilesimli 6gretim ydntemlerinin,
ogrencilerin 6grenme siireclerini daha etkili ve motive edici hale getirebilecegini ortaya
koymaktadir. Deney grubu oOgrencilerinin basarilarindaki bu artis, bu tir yenilik¢i
yaklagimlarin, 6grencilerin derslere olan ilgilerini ve 6grenme motivasyonlarini artirma
potansiyeline sahip oldugunu diisiindiirmektedir. Ogrencilerin ders ici etkinliklere aktif
katiliminin, 6grenme siirecinde daha derinlemesine bir anlayis gelistirmelerine ve bilgiyi

daha kalic1 bir sekilde igsellestirmelerine yardimci olabilecegi anlagilmaktadir.
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Bu sonuglar, egitimde kullanilan 6gretim yoOntemlerinin ¢esitlendirilmesi
gerektigini vurgulamaktadir. Ozellikle, dgrencilere aktif bir §grenme ortami sunan, onlarin
derse olan ilgisini canli tutan ve ders iceriklerini daha ilgi ¢ekici hale getiren yontemlerin,
akademik basartyr artirmada etkili oldugu goriilmektedir. Kutu oyunlar1 gibi etkilesimli
araclarin smif ortamina entegre edilmesi, 6grencilerin hem akademik basarilarin1 hem de

derslere yonelik olumlu tutumlarinmi gelistirebilir.

Ayrica, bu sonuglar, geleneksel 6gretim yontemlerinin yani sira yenilik¢i ve 6grenci
merkezli yaklagimlarin kullaniminin egitimde ne kadar kritik olabilecegini de gozler oniine
sermektedir. Egitimciler, 6grencilerin farkli 6grenme stillerine hitap edecek ve onlarin
ogrenme deneyimlerini zenginlestirecek yontemleri bir araya getirerek, daha etkili ve
kapsayict bir 6gretim ortami olusturabilirler. Gelecekte yapilacak olan aragtirmalar, bu tiir
Ogretim yontemlerinin uzun vadeli etkilerini ve farkli derslerdeki uygulamalarin1 daha
ayrintili olarak incelemeli, boylece egitimdeki bu yenilik¢i yaklasimlarin nasil daha genis

bir 6l¢ekte uygulanabilecegini degerlendirmelidir.

4.7. Kontrol Grubu Ogrencilerinin T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkciiliik
Dersine Yonelik Tutumlarimin Ontest-Sontest Puanlar1 Arasindaki Farkliik Analizi

“Kontrol grubu dgrencilerinin T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik Dersine Y&nelik
Tutum Ontest-sontest puanlari arasinda anlamli bir farklilik var midir?” alt problemini

yanitlamak amaciyla yapilan analiz sonuglar1 asagidaki tabloda sunulmustur.

Tablo 8

Kontrol Grubu Ogrencilerinin T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirk¢iiliik Dersine Yonelik Tutum
Ontest-Sontest Puanlarinin Karsilastirma Sonuglari

Ort. SS Ort. t p
Farki
T.C. Inkilap Tarihi ve 70,02 12,682 -0,967 -1,124 27

Atatiirk¢iilik ~ Dersine

Yonelik Tutum-Ontest
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Tablo 8’in devami

Sevgi-Ontest 43,85 10,356 -0,333 -0,652 52
Sevgi-Sontest 44,18 10,110
I1gi-Ontest 17,10 4,245 -0,200 -0,741 ,46
Ilgi-Sontest 17,30 4,670
Onem-Ontest 9,07 3,848 -0,433 -1,099 28
Onem-Sontest 9,50 4,225

Tablo 7'de sunulan verilere gore, genel tutum Ontest puan ortalamasi 70,02 iken
sontest puan ortalamasi 70,98 olarak belirlenmistir. Bu sonuglar, dntest ve sontest puanlari
arasindaki ortalama farkin -0,967 oldugunu ortaya koymaktadir. Yapilan t-testi analizi
sonucunda t degeri -1,124 ve p degeri ,27 olarak bulunmustur. Bu bulgular, p > 0,05
oldugu icin, genel tutum puanlar arasinda istatistiksel olarak kayda deger bir farklilik

olmadigini géstermektedir.

Sevgi alt boyutunda, Ontest puan ortalamasi 43,85 iken sontest puan ortalamasi
44,18 olarak hesaplanmustir. Ontest ve sontest puanlar arasindaki ortalama fark -0,333
olup, t degeri -0,652 ve p degeri ,52 olarak bulunmustur. Bu sonuglar, p > 0,05 oldugu i¢in,

sevgi alt boyutunda belirgin bir farklilik gézlemlenmemektedir.

Ilgi alt boyutunda, éntest puan ortalamasi 17,10 iken sontest puan ortalamast 17,30
olarak belirlenmistir. Ontest ve sontest puanlari arasindaki ortalama fark -0,200 olup, t
degeri -0,741 ve p degeri ,46 olarak tespit edilmistir. Bu bulgular, p > 0,05 oldugu icin, ilgi
alt boyutunda istatistiksel olarak belirgin bir farklilik olmadigini ortaya koymaktadir.

Onem alt boyutunda ise, dntest puan ortalamas1 9,07 iken sontest puan ortalamasi
9,50 olarak belirlenmistir. Ontest ve sontest puanlari arasindaki ortalama fark -0,433 olup, t
degeri -1,099 ve p degeri ,28 olarak bulunmustur. Bu sonuglar, p > 0,05 oldugu i¢in, 6nem

alt boyutunda da kayda deger bir farklilik olmadig1 anlasilmaktadir.
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Bu veriler, genel tutum ve alt boyutlarda 6grencilerin baglangic ve bitis test puanlari
arasinda biiyiik 6lciide bir degisiklik olmadigimi gostermektedir. Ozellikle sevgi, ilgi ve
Oonem alt boyutlarinda yapilan analizler, 6grencilerin dersle ilgili tutumlarinda dikkate
deger bir gelisme olmadigini ortaya koymaktadir. Bu durum, uygulanan Ogretim
yontemlerinin O6grencilerin dersle olan duygusal bagliliklarin1 veya tutumlarini belirgin

sekilde degistiremedigini diisiindiirebilir.

Bu sonuglar, 6grencilerin derse yonelik tutumlarinin gelistirilmesi i¢in mevcut
ogretim stratejilerinin gozden gecirilmesi gerektigini isaret edebilir. Ozellikle, derslere
yonelik olumlu tutumlar gelistirilmesi i¢in O6gretim yontemlerinin daha etkili hale
getirilmesi gerekmektedir. Bu baglamda, 6grencilere derinlemesine bir 6grenme deneyimi
sunabilecek, onlar1 derslere daha fazla katilim saglayacak ve motive edecek yenilik¢i

Ogretim yaklagimlarinin benimsenmesi 6nem arz etmektedir.

Ayrica, bu veriler, dersle ilgili olumlu tutumlarin gelistirilmesinde yalnizca biligsel
degil, ayn1 zamanda duygusal ve sosyal boyutlarin da dikkate alinmas1 gerektigini ortaya
koymaktadir. Egitimciler, 6grencilerin derslere olan ilgisini artirmak ve onlarin dersle ilgili
olumlu tutumlar gelistirmelerine yardimci olmak igin farkli 6gretim stratejilerini entegre
edebilirler. Bu tiir yaklasimlar, 6grencilere daha zengin ve anlamli bir 6grenme deneyimi
sunarak, onlarin derslere yonelik tutumlarinda daha belirgin iyilesmeler saglamaya katkida

bulunabilir.

4.8. Deney Grubu Ogrencilerinin T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkciiliik Dersine
Yonelik Tutumlarinin Ontest-Sontest Puanlar1 Arasindaki Farklilik Analizi

“Deney grubu dgrencilerinin T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik Dersine Yonelik
Tutum Ontest-sontest puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?” alt problemini

yanitlamak amaciyla yapilan analiz sonuglari asagidaki tabloda sunulmustur.
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Tablo 9

Deney Grubu Ogrencilerinin T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirk¢iiliik Dersine Yonelik Tutum
Ontest-Sontest Puanlarmm Karsilastirma Sonuglar1

Ort. SS Ort. t p
Farki

T.C. Inkilap Tarihi ve 71,13 11,777 -7,617 -7,790 ,00
Atatiirk¢iilik ~ Dersine
Yénelik Tutum-Ontest
T.C. inkllap Tarihi ve 78,75 8,611
Atatiirkgiilik ~ Dersine
Y o6nelik Tutum-Sontest
Sevgi-Ontest 44,78 9,532 -7,083 -9,143 ,00
Sevgi-Sontest 51,87 7,457
Hgi-@ntest 17,25 4 553 -2,917 -7,606 ,00
Ilgi-Sontest 20,17 2,732
Onem-Ontest 9,10 3,477 2,383 5,867 ,00
Onem-Sontest 6,72 2,512

Tablo 9'da sunulan verilere gore, genel tutum Ontest puan ortalamasi 71,13 iken
sontest puan ortalamasi 78,75 olarak belirlenmistir. Bu sonuglar, 6ntest ve sontest puanlari
arasindaki ortalama farkin -7,617 oldugunu ortaya koymaktadir. Yapilan t-testi analizi
sonucunda t degeri -7,790 ve p degeri ,00 olarak hesaplanmistir. Bu bulgular, p < 0,05
oldugu i¢in, genel tutum puanlar arasinda istatistiksel olarak kayda deger bir degisiklik

oldugunu gostermektedir.

Sevgi alt boyutunda, Ontest puan ortalamasi 44,78 iken sontest puan ortalamasi
51,87 olarak belirlenmistir. Ontest ve sontest puanlari arasindaki ortalama fark -7,083 olup,
t degeri -9,143 ve p degeri ,00 olarak bulunmustur. Bu sonuglar, p < 0,05 oldugu i¢in, sevgi
alt boyutunda da dikkate deger bir degisim yasandigini ortaya koymaktadir.

Ilgi alt boyutunda, éntest puan ortalamasi 17,25 iken sontest puan ortalamas 20,17

olarak belirlenmistir. Ontest ve sontest puanlar1 arasindaki ortalama fark -2,917 olup, t
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degeri -7,606 ve p degeri ,00 olarak hesaplanmistir. Bu bulgular, p < 0,05 oldugu i¢in, ilgi

alt boyutunda da 6nemli bir degisiklik oldugunu gostermektedir.

Onem alt boyutunda ise, dntest puan ortalamas1 9,10 iken sontest puan ortalamasi
6,72 olarak belirlenmistir. Ontest ve sontest puanlar1 arasindaki ortalama fark 2,383 olup, t
degeri 5,867 ve p degeri ,00 olarak bulunmustur. Bu sonuglar, p < 0,05 oldugu i¢in, 6nem

alt boyutunda da belirgin bir degisiklik oldugunu gostermektedir.

Bu veriler, Ogrencilerin genel tutumlarinda ve alt boyutlarinda O6nemli
degisikliklerin yasandigini gostermektedir. Ozellikle sevgi, ilgi ve 6nem alt boyutlarinda
gozlemlenen bu degisiklikler, uygulanan 6gretim yontemlerinin 6grencilerin dersle ilgili
tutumlarini anlamh &lgiide etkiledigini diisiindiirmektedir. Ogrencilerin derse olan ilgisinin,
sevgisinin ve dersin Onemine dair algilarinin artmasi, derslere yonelik daha olumlu

tutumlar gelistirmelerine yardimer olabilir.

Bu bulgular, egitimde kullanilan yontemlerin sadece akademik basari iizerinde
degil, ayn1 zamanda Ogrencilerin derslere yonelik tutumlarinda da derin etkiler
yaratabilecegini ortaya koymaktadir. Ogrencilerin tutumlarindaki bu tiir degisiklikler,
onlarin 6grenme siireclerine daha aktif ve motive bir sekilde katilmalarini saglayabilir.
Egitimcilerin, 6grencilerin derslere olan ilgilerini ve motivasyonlarin artiracak stratejilere

odaklanmalari, onlarin akademik basarilarini desteklemede kritik bir rol oynayabilir.

Ayrica, bu sonuglar, sevgi, ilgi ve 6nem gibi duygusal ve tutumsal boyutlarin,
ogrencilerin 6grenme deneyimlerinde ne kadar etkili oldugunu goéstermektedir. Egitimde
bu tiir duygusal ve sosyal faktorlerin goz ardi edilmemesi, 6grencilerin derslerle daha derin
bir bag kurmalarim1 ve Ogrenmeye daha hevesli olmalarini saglayabilir. Gelecekteki
caligmalar, bu tiir duygusal ve tutumsal degisikliklerin uzun vadeli etkilerini ve farklh
derslerdeki yansimalarint daha detayli bir sekilde incelemeli, bdylece egitimde daha etkili

ve kapsayici yaklagimlarin gelistirilmesine katkida bulunmalidir.
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BESINCI BOLUM
SONUC VE ONERILER

Calismanin bu boliimiinde, elde edilen sonuglar ve bu baglamda gelecekte

yapilmas1 gereken Onerilere yer verilmistir.

5.1. Sonug¢

Bu arastirmanin sonuglari, 12. sinif T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkciiliik dersinde
kutu oyunlarinin kullaniminin 6grenci basarisi lizerindeki etkilerini kapsamli bir sekilde
incelemistir. Aragtirmanin baslangicinda, kontrol ve deney grubu 6grencilerinin akademik
basar1 Ontest puanlart arasinda gozle goriillir bir farklilik oldugu tespit edilmistir. Kontrol
grubunun ontest puanlarinin deney grubuna kiyasla daha yiiksek olmasi, kontrol grubunun
baslangigta daha iyi bir akademik diizeye sahip oldugunu gostermektedir. Bu durum,

arastirmanin baglangicinda iki grubun ayni kosullara sahip olmadigini ortaya koymaktadir.

Deney ve kontrol grubunun akademik basar1 sontest puanlar1 karsilastirildiginda, iki
grup arasinda istatistiksel olarak belirgin bir fark bulunmamistir. Bu, uygulanan egitim
yontemlerinin her iki grupta da benzer etkiler yarattigin1 ve kutu oyunlarinin 6grencilerin
akademik basarilarinda anlamli bir artis saglamadigini gostermektedir. Geleneksel 6gretim
yontemleri ile kutu oyunlar destekli 6gretim arasinda akademik basar1 acisindan kayda

deger bir fark tespit edilmemistir.

Ogrencilerin T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkciiliik dersine yonelik tutumlarim
degerlendirdigimizde, deney ve kontrol gruplarinin Ontest ve sontest puanlari arasinda
anlaml farkliliklar tespit edilmistir. Deney grubunda derslere yonelik tutumlarin olumlu
yonde degistigi gozlemlenmistir. Ozellikle sevgi, ilgi ve 6énem boyutlarinda deney grubu
ogrencilerinin tutumlarinda 6nemli iyilesmeler kaydedilmistir. Bu, kutu oyunlarinin
ogrencilerin derse olan ilgisini, sevgisini ve dersin 6nemini kavrama diizeylerini artirmada

etkili oldugunu gdstermektedir.
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Kontrol grubunda ise tutum Ontest ve sontest puanlar1 arasinda anlamli bir
degisiklik gozlenmemistir. Bu bulgu, geleneksel Ogretim ydntemlerinin Ogrencilerin
derslere yonelik tutumlarini degistirme konusunda yeterince etkili olmadigini ortaya
koymaktadir. Ogrencilerin derslere olan ilgisi, sevgisi ve dersin énemini algilamalari
konusunda belirgin bir degisim yasanmamustir, bu da geleneksel yontemlerin bu boyutlarda

etkili olmadigini diisiindiirmektedir.

Arastirmanin genel sonuglari, kutu oyunlarmin egitimde, ozellikle 6grencilerin
derslere yonelik tutumlarim1 olumlu ydnde etkileyen bir ara¢ olarak kullanilabilecegini
gostermektedir. Ancak, bu yontem, akademik basari iizerinde beklenen diizeyde bir etki
yaratmamistir. Bu durum, egitimde kullanilan yontemlerin g¢esitlendirilmesi gerektigini ve
yalnizca bir yontemle tiim Ogrencilerin basar1 diizeylerini artirmanin gili¢ olabilecegini
gostermektedir. Egitimcilerin, 6grencilerin hem akademik basarilarin1 hem de derslere olan
ilgilerini artirmak i¢in yenilik¢i ve etkilesimli 6gretim stratejilerini birlikte kullanmalari
gerektigi sonucuna varilmistir. Gelecek arastirmalar, kutu oyunlarinin diger derslerdeki
etkilerini ve farkli 6grenci gruplarindaki sonuglarini da ele alarak, bu alandaki bilgi
birikimini daha da derinlestirebilir. Bu ¢alisma, kutu oyunlarinin egitimdeki potansiyel
faydalarint1 ve smirliliklarin1 ortaya koyarak, ileriye doniik caligmalar ve egitim

uygulamalari i¢in saglam bir zemin hazirlamistir.

Bu sonuglar, egitimde yenilik¢i yontemlerin ne denli énemli oldugunu ve farklh
Ogretim stratejilerinin entegrasyonunun, 6grencilerin derslere olan ilgisini artirmada kilit
bir rol oynayabilece§ini agikca ortaya koymaktadir. Bu aragtirmanin uygulanmasi
sirasinda, Ogrencilerin etkiliklere isteyerek katildiklari, eglendikleri ve etkinlik sirasinda
aktif olduklar1 gdzlenmistir. Ogrencilerin dgrenme siireglerine daha fazla ilgi gostermesi,
sadece akademik basarilari1 artirmakla kalmayip, ayni zamanda derslere karsi
gelistirdikleri tutumlar1 da olumlu yonde etkileyebilir. Bu baglamda, yenilik¢i yontemlerin,
ogrencilerin 6grenme deneyimlerini zenginlestirme ve ders igeriklerine daha derinlemesine

bir anlay1s kazandirma potansiyeline sahip oldugu goriilmektedir.

Egitimde yenilik¢i ve etkilesimli yontemlerin énemini vurgulayan bu g¢alismanin
sonuclari, gelecekte yapilacak arastirmalar icin bir temel olusturmustur. ilerleyen
caligmalar, farkli 6grenci gruplar1 ve ders konular {lizerinde kutu oyunlarinin etkilerini
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inceleyerek, daha genis bir perspektif sunabilir. Bu tiir arastirmalar, oyun temelli 6§renme
stratejilerinin farkli egitim diizeylerinde ve disiplinlerinde nasil uygulanabilecegine dair

onemli bilgiler saglayabilir.

5.2. Oneriler

Bu arastirmada elde edilen bulgular dogrultusunda, ¢esitli oneriler gelistirilmistir.
[lk olarak, egitimde kutu oyunlarinin daha yaygin ve etkin bir sekilde kullanilabilmesi igin
Ogretmenlerin bu konuda egitim almalar gerekmektedir. Kutu oyunlarinin pedagojik
temelleri ve uygulama stratejileri hakkinda Ogretmenlere yonelik hizmet i¢i egitim
programlar1 diizenlenmelidir. Bu egitimler, Ogretmenlerin oyun temelli 6grenme

tekniklerini ders planlarina entegre edebilmeleri i¢in kritik neme sahiptir.

Ogrencilerin derse olan ilgisini ve motivasyonunu artirmada etkili olan kutu
oyunlarinin, miifredatin bir parcasi haline getirilmesi diigiiniilmelidir. Bu baglamda, egitim
politikas1 yapicilar1 ve miifredat gelistiricileri, kutu oyunlarmin egitimdeki potansiyel
faydalarin1 dikkate alarak yeni ders materyalleri ve 6gretim programlart olusturmalidir.
Ayrica, bu tlir oyunlarin 6grencilerin elestirel diisiinme, problem ¢dzme ve isbirligi gibi

becerilerini gelistirmeye yonelik firsatlar sundugu goz oniinde bulundurulmalidir.

Kutu oyunlarmin etkinligini artirmak icin ders igeriklerine uygun, 6zel olarak
tasarlanmis oyunlar gelistirilmelidir. Bu oyunlarin tasarim siirecinde, egitim bilimleri
uzmanlari ile oyun tasarimcilari igbirligi yaparak, hem egitsel hem de eglendirici 6zellikler
tagiyan oyunlar iiretilmelidir. Boylece, 6grenciler ders konularini oyun oynayarak daha

kolay ve kalic1 bir sekilde 6grenebilirler.

Arastirma bulgulari, kutu oyunlarinin akademik basari iizerindeki etkisinin sinirh
oldugunu gostermektedir. Bu nedenle, kutu oyunlarinin tek basina yeterli olmadigini, farkl
ogretim yontemleri ile desteklenmesi gerektigini vurgulamak 6nemlidir. Ogretmenler,
geleneksel 6gretim yontemleri ile oyun temelli 6grenme stratejilerini harmanlayarak, daha

zengin ve etkili bir dgrenme ortami olusturmalidir. Ornegin, ders anlatimi ve tartisma
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yontemleri ile kutu oyunlar1 entegrasyonu, 6grencilerin derslere olan ilgisini ve katilimini

artirabilir.

Ogrencilerin tutumlarinin olumlu yénde degismesi icin, kutu oyunlarmin sosyal ve
duygusal 6grenme firsatlar1 sunan etkinliklerle desteklenmesi gerekmektedir. Bu oyunlar,
ogrencilerin birbirleriyle etkilesimini artirarak, grup calismasi ve iletisim becerilerini
gelistirebilir. Boylece, dgrenciler hem akademik hem de sosyal agidan daha dengeli ve

basaril bireyler olarak yetisebilirler.

Aragtirmanin sonuglarinda goriilen duygusal ve tutumsal boyutlarda yasanan
degisimler, bu tiir yontemlerin 6grencilerin 6grenme siireclerinde daha aktif rol almasina
ve derslerle daha giiclii bir bag kurmasina yardimei olabilecegini gostermektedir. Bununla
birlikte, tek bir dgretim stratejisinin her 0grenci i¢in en iyi sonuglar1 saglamada yeterli
olmayabilecegi ve dolayisiyla farkli yaklasimlarin bir arada kullanilmasi gerektigi de
anlasilmaktadir. Her 6grencinin 6grenme stilinin ve bireysel ihtiyaclarinin farkli oldugu
gergegi goz Oniline alindiginda, cesitli 0gretim stratejilerinin bir arada uygulanmasi,

ogrenme siirecini daha kapsayici ve etkili hale getirebilir.

Egitimcilerin, 6grencilerin bireysel farkliliklarim1 ve 6grenme stillerini géz 6niinde
bulundurarak ders igeriklerini tasarlamalari, dersleri daha etkili ve ilgi c¢ekici hale
getirebilir. Bu, sadece Ogrencilerin akademik basarilarin1 degil, ayn1 zamanda onlarin
derslere olan motivasyonlarint ve ilgilerini de artiracaktir. Farkli 6gretim stratejilerinin
harmanlanmasi, ogrencilerin yalnizca bilgi edinmelerine degil, ayn1 zamanda elestirel
diisiinme, problem ¢dzme ve yaratici diisiinme gibi becerilerini gelistirmelerine de olanak

taniyacaktir.

Ayrica, bu tiir biitlinciil bir yaklasim, 6grencilerin sosyal ve duygusal gelisimlerine
de katkida bulunabilir. Egitim, sadece bilgi aktarimindan ibaret degildir; ayn1 zamanda
ogrencilerin sosyal becerilerini, duygusal zekalarin1 ve etik degerlerini gelistirme siirecidir.
Bu nedenle, yenilik¢i 6gretim yontemleri, 6grencilerin tiim bu alanlarda dengeli bir sekilde

geligsmelerine yardimci olabilir. Egitimciler, 6grencilerin ihtiyaclarina uygun olarak ¢esitli
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stratejileri bir araya getirerek, onlarin hem akademik hem de kisisel gelisimlerini

destekleyen daha zengin bir 6grenme deneyimi sunabilirler.

Son olarak, bu tiir yenilik¢i 6gretim yontemlerinin siirdiiriilebilirligi i¢in, okullarda
gerekli altyapmin saglanmasi gerekmektedir. Okul yonetimleri ve egitim politikasi
sorumlulari, kutu oyunlar1 ve benzeri 6gretim materyallerinin temin edilmesi ve kullanimi1
konusunda gerekli destek ve kaynaklart saglamalidir. Ayrica, O6gretmenlerin bu
materyalleri etkili bir sekilde kullanabilmeleri i¢in siirekli profesyonel gelisim firsatlari

sunulmalidir.
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EKLER
EK 1
T.C. INKILAP TARIHI VE ATATURKCULUK DERSI AKADEMIK BASARI
TESTI (ON TEST)

Kazanim: 1. 2. 20. yiizyll baslarinda Osmanli Devleti’nin siyasi, sosyal ve ekonomik
durumunu analiz eder.

Soru 1) * Trablusgarp italya’ya verilmistir.

» On Iki Ada gegici olarak Italya’nin gdzetimine birakilmistir.

Yukarida maddeleri bildirilen ve 1912 yilinda italya ile imzalanan antlasma hangisidir?
A) Biikres

B) istanbul

C) Atina

D) Istanbul

E) Usi

Kazamm: 1. 3. I. Diinya Savasi siirecinde Osmanli Devleti’nin durumunu siyasi, askeri ve
sosyal agilardan analiz eder.

Soru 2) Uclii itilaf: 1. Ingiltere 2. Fransa .

Uglii ittifak: 1. Almanya 2. Avusturya-Macaristan 3. ........cccoooveen....
Bloklasmanin baslangici goz oniinde bulunduruldugunda bos birakilan yerlere sirasiyla
asagidakilerden hangisi getirilmelidir?

A) Rusya- italya

B) Yunanistan- ABD

C) italya- Romanya

D) Osmanli Devleti- Japonya
E) Sirbistan — Rusya

Kazanim: 1. 4. 1. Diinya Savasi’nin sonuglarini Osmanli Devleti ve Batili devletler agisindan
degerlendirir.

Soru 3) I. Diinya Savasi’ndan sonra Osmanh topraklarinin paylasilmasi ve Tiirkiye ile
yapilacak olan Sevr Antlagmasi’nin sartlarini1 hazirlamak icin yapilan goriisme
asagidakilerden hangisidir?

A) Mondros Gorilismeleri

B) Paris Konferansi

C) Londra Konferansi

D) San Remo Konferansi

E) Lozan Konferansi




Kazamim: 2. 1. Kuvay-1 Milliye hareketinin olusumundan Biiyiik Millet Meclisinin agilisina
kadar olan siiregte meydana gelen gelismeleri agiklar.

Soru 4) Milli Miicadele Donemi’nde goriilen asagidaki gelismelerden hangisinin gelisme-
sonuc¢ baglami yanhs verilmistir?

Gelisme Sonug

A) Anadolu hareketinin gliglenmesi Amasya Gorligmesi’nin yapilmasi
B) Kuvaymmilliye’nin kurulmasi Yunan ilerleyisinin yavaslamasi

C) Mebusan Meclisinin kapanmasi TBMM nin agilmasi

D) Erzurum Kongresi’nin yapilmasi Amasya Genelgesi’nin yayinlanmasi
E) Isgallerin baslamasi Cemiyetlerin kurulmasi

Kazamim: 2. 2. Biiyiikk Millet Meclisinin agilis siirecini ve sonrasinda meydana gelen
gelismeleri kavrar.

Soru 5)

(I) 23 Nisan 1920 tarihinde Ankara’da Biiyiik Millet Meclisinin agilmasiyla milli egemenlige
dayali Yeni Tiirk Devleti’nin temelleri atild1.

(IT) Thtilalci bir karakter tastyan bu meclis gii¢ler birligi ilkesini ve meclis hiik@imeti sistemini
esas almigtir.

(IIT) Biiyiik Millet Meclisi halkin her kesiminden temsilcilerin yer aldig1 demokratik bir
meclistir.

(IV) Meclisin oncelikli amaci Misak-1 Milli’yi gerceklestirmek ve milli bagimsizligi
saglamaktir,

(V) Donemin olaganiistii sartlarindan dolay1 siyasi ¢ekismelerden uzak durulmasi i¢in Mecliste
siyasi partilere yer verilmemis ve fikirleri birbirine yakin olan milletvekillerinin olusturdugu
cesitli gruplar yer almistir.

Metinde numaralanmis ciimlelerden hangisinde yasama ve yiiriitme yetkilerinin meclis
tarafindan kullanilacagindan soz edilmektedir?

A)l B) II O) 111 D) IV E)V

Kazamim: 2. 3. Sevr Antlagmasi’nin Milli Miicadele siirecine etkilerini analiz eder.
Soru 6) Sevr Antlagsmasi’nin hukuken gecersiz olmasinin nedeni asagidakilerden
hangisidir?

A) Padisah’in imzalamamasi

B) Tiirk halkinin istememesi

C) Mebusan Meclisinin onayindan gegmemesi

D) Mustafa Kemal’in kars1 ¢ikmasi

E) Kapitiilasyonlardan tiim Itilaf Devletlerinin yararlanacak olmasi




Kazanim: 2. 4. Dogu ve Gliney Cephelerinde verilen miicadelelerin iilkemizin bagimsizlik
siirecine katkilarini kavrar.

Soru 7) Ermeni Hiikiimetinin Sevr Antlagsmasi’nin gecersizligini kabul ettigi antlasma
asagidakilerden hangisidir?

A) Moskova Antlagsmasi

B) Glimrii Antlagsmasi

C) Lozan Antlagmast

D) Kars Antlagmasi

E) Ankara Antlagmasi

Kazamim: 2. 5. Diizenli ordunun kurulmasindan Mudanya Ateskes Antlasmasi’na kadar
meydana gelen gelismeleri Tiirkiye’nin bagimsizlik siirecine katkilari agisindan analiz eder.
Soru 8) Mustafa Kemal Pasa Baskomutan sifatiyla “Hatti miidafaa yoktur, sath1 miidafaa
vardir. O satih biitiin vatandir. Vatanin her karis toprag: vatandasin kaniyla
sulanmadikca terk olunamaz.” seklindeki ifadeyi asagidaki savaslardan hangisinde
kullanmistir?

A) Biiyiik Taarruz

B) Sakarya

C) Kiitahya- Eskisehir

D) Birinci Inonii

E) Ikinci In6nii

Kazanim: 2. 6. Milli Miicadele sonucunda kazanilan diplomatik basarilar ilkemizin
bagimsizlig1 agisindan degerlendirir.

Soru 9) Lozan Antlasmasi’nda alinan asagidaki kararlardan hangisi Tiirkiye’nin
egemenlik haklarim kisitlamistir?

A) Tiirkiye’deki tiim yabanci okullarin Tiirk kanunlarina gore egitim-6gretim yapacak olmasi
B) Bogazlarin yonetiminin uluslararasi bir komisyona birakilmasi

C) Diiyunu Umumiye Idaresinin kaldiriimasi

D) Ulkede yasayan azinliklarmn Tiirk vatandasi kabul edilmesi

E) Fener Rum Patrikhanesinin Istanbul’da kalacak olmasi




Kazanim: 3. 1. Cagdaslasan Tiirkiye nin temeli olan Atatiirk ilkelerini kavrar.

Soru 10)

I. Bes Yillik Kalkinma Plani’nin uygulanmasi

II. Asar vergisinin kaldirilmasi

II1. Seriye ve Evkaf Vekaletinin kaldirilmasi

Verilen inkilaplar Atatiirk ilkelerinden hangileri ile dogrudan ilgilidir?

I 11 11
A) Devletgilik Halkgilik Laiklik
B) Halkgilik Devlet¢ilik Milliyetgilik
C) Milliyetgilik Inkilapgilik Cumbhuriyetgilik
D) Laiklik Halkgilik Milliyetgilik
E) Halkgilik Cumbhuriyetgilik Devletgilik

Kazanim: 3. 2. Siyasi alanda meydana gelen gelismeleri kavrar.

Soru 11) I. TBMM doneminde alinan kararla saltanat 1 Kasim 1922°de kaldirilmistir.
I1. TBMM doéneminde yapilan inkilaplardan hangisi bu gelismeyi tamamlar niteliktedir?
A) Tiirk Medeni Kanunu’nun kabulii

B) Cumhuriyetin ilan

C) Tevhidi tedrisat Kanunu’nun kabulii

D) Maarif Teskilati Hakkinda Kanun ¢ikarilmasi

E) Tiirk Tarih Kurumunun kurulmasi

Kazamm: 3. 3. Hukuk alaninda meydana gelen gelismelerin Tiirk toplumunda meydana
getirdigi degisimleri kavrar.

Soru 12) Asagidakilerden hangisi Tiirk Medeni Kanunu’nun kadina sagladig1 haklardan
biri degildir?

A) Resmi nikahin zorunlu héle getirilmesi

B) Se¢me ve se¢ilme hakkinin verilmesi

C) Istedigi meslege girebilme hakkinin verilmesi

D) Mirasta kadin-erkek esitliginin saglanmasi

E) Evlilikte yas sinir1 getirilmesi




Kazanim: 3. 4. Egitim ve kiiltiir alaninda yapilan inkilaplar1 ve gelismeleri kavrar.

Soru 13) Tiirk Dili Tetkik Cemiyetinin amact; ‘Tiirk dilinin 6z giizelligini ve zenginligini
meydana ¢ikarmak, onu yeryiizii dilleri arasinda degerine yarasir ylikseklige eristirmek’’ olarak
belirlenmistir.

Buna gore;

L. Tiirkgenin yabanci dillerin etkisinden kurtarilmasi,

II Tiirk¢enin bilim dili haline getirilmesi,

I1I. Yeni Tiirk harflerinin kabul edilmesi

uygulamalarindan hangilerinin gerceklestirilmesi beklenir?

A) Yalniz 1

B) Yalniz II

C) Yalmz III

D)Ivell

E) I ve Il

Kazanim: 3. 5. Toplumsal alanda yapilan inkilaplar1 ve meydana gelen gelismeleri kavrar.
Soru 14) Asagidakilerden hangisi Atatiirk Donemi’nde yapilan toplumsal alandaki
inkilaplara ornek olarak gosterilemez?

A) Sapka Kanunu’nun ¢ikarilmasi

B) Genel Kurmay Bagkanliginin kurulmas:

C) Tekke, zaviye ve tiirbelerin kapatilmasi

D) Takvim, saat ve dl¢iilerde degisiklik yapilmasi

E) Soyadi Kanunu’nun ¢ikarilmasi

Kazamim: 3. 6. Ekonomi alaninda meydana gelen gelismeleri kavrar.

Soru 15) Cumhuriyetin ilk yillarinda 6zel sektoriin yatirnm yapmasini ve gelismesini
saglamak amaciyla alinan 6nlem asagidakilerden hangisidir?

A) Tesviki-Sanayi Kanunu’nun g¢ikartilmasi

B) Koy Enstitiilerinin agilmasi

C) Kapitiilasyonlarin kaldirilmasi

D) Asar vergisinin kaldirilmasi

E) Devletcilik politikasinin uygulanmasi

Kazamim: 3. 7. Atatiirk Donemi’nde saglik alaninda yapilan ¢aligmalari kavrar.

Soru 16) Osmanh Devleti doneminde kurulan, saghk ve sosyal yardim hizmeti veren
“Hilal-i Ahmer Cemiyeti” Cumhuriyet doneminde hangi adla gérevine devam etmistir?
A) Yesilay

B) Kizilay

C) Dariigsafaka

D) Dartilaceze

E) Numune Hastaneler




Kazanim: 3. 8.Atatiirk ilke ve inkilaplarini olusturan temel esaslar1 Atatiirk¢ii diisiince sistemi
acgisindan analiz eder.

Soru 17) Asagidakilerden hangisi Atatiirkcii Diisiince Sistemi’nin 6zelliklerinden
degildir?

A) Cagdas medeniyet diizeyinin {istiine ¢ikmanin amaglanmasi

B) Tiirk milletinin ihtiyag ve isteklerinin esas alinmasi

C) Degismez, sorgulanamaz ve tartisilamaz esaslara dayanmasi

D) Ulusal egemenlik ve bagimsizligin temel amag olmasi

E) Akilct ve bilimsel diislinceye onem verilmesi
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EK 2
T.C. INKILAP TARIHI VE ATATURKCULUK DERSi AKADEMIiK BASARI
TESTI (SON TEST)

Kazamm: 1. 2. 20. ylizyill basglarinda Osmanli Devleti’nin siyasi, sosyal ve ekonomik
durumunu analiz eder.

Soru 1) Osmanh Devleti’nde ittihat ve Terakki Cemiyeti’nin hiikiimeti ele gecirmesini
saglayan Babiali Baskini, asagidaki savaslarin hangisi sirasinda gerceklesmistir?

A) L. Balkan Savasi

B) Trablusgarp Savasi

C) Kirim Savasi

D) L. Diinya Savasi

E) Kurtulus Savasi

Kazamim: 1. 3. 1. Diinya Savasi slirecinde Osmanli Devleti’nin durumunu siyasi, askeri ve
sosyal agilardan analiz eder.

Soru 2) Osmanh Devleti 1. Diinya Savasi’nda asagidaki cephelerden hangisinde kutsal
yerleri savunmustur?

A) Kafkas

B) Kanal

C) Hicaz-Yemen

D) Irak

E) Suriye-Filistin

Kazanim: 1. 4. . Diinya Savasi’nin sonuglarint Osmanli Devleti ve Batili devletler agisindan
degerlendirir.

Soru 3) 1. Diinya Savasi’ndan sonra Osmanh topraklarmin paylasilmasi ve Tiirkiye ile
yvapilacak olan Sevr Antlasmasi’nin sartlarim1 hazirlamak icin yapilan goriisme
asagidakilerden hangisidir?

A) Mondros Gortismeleri

B) Paris Konferansi

C) Londra Konferansi

D) San Remo Konferans:

E) Lozan Konferansi

Kazamm: 2.1. Kuvay-1 Milliye hareketinin olusumundan Biiyiik Millet Meclisinin agilisina
kadar olan siirecte meydana gelen gelismeleri agiklar.

Soru 4) M. Kemal’in Milli Miicadele yillarinda “milli irade” kavramm kullanmaya 6zen
gistermesi ve TBMM’nin “Hakimiyet Milletindir.” ilkesiyle hareket etmesi
asagidakilerden hangisiyle iliskilendirilebilir?

A) Isgalleri engellemek igin giiclii bir devletin himayesine girme fikrini kabul ettirmek

B) Milletin egemenligine dayali bagimsiz bir devlet kurma fikrini yayginlastirmak

C) Savas bitinceye kadar milletin padisaha bagliligini arttirmak

D) itilaf devletlerini oyalamak

E) “Milli irade™ kavramini basariya ulagsmak i¢in bir ara¢ olarak kullanmak

Vil




Kazamim: 2. 2. Biiyiik Millet Meclisinin agilig siirecini ve sonrasinda meydana gelen
gelismeleri kavrar.

5) Temsil Heyetinin gorevi asagidaki gelismelerden hangisiyle sona ermistir?
A) Amasya Gortismeleriyle

B) Amasya Genelgesiyle

C) TBMM’nin agilmasiyla

D) Misak-1 Milli’nin kabuliiyle

E) Mebusan Meclisinin agilmasriyla

Kazanim: 2. 3. Sevr Antlagsmasi’nin Milli Miicadele siirecine etkilerini analiz eder.

6) Diinya Savasi’ndan sonra Osmanl topraklarinin paylasilmasi ve Tiirkiye ile yapilacak
olan Sevr Antlasmasi’nin sartlarmi hazirlamak icin yapilan goriisme asagidakilerden
hangisidir?

A) Mondros Goériismeleri

B) Paris Konferansi

C) Londra Konferansi

D) San Remo Konferansi

E) Lozan Konferansi

Kazanim: 2. 4. Dogu ve Giiney Cephelerinde verilen miicadelelerin iilkemizin bagimsizlik
stirecine katkilarini kavrar.

7) Milli Miicadele Donemi’nde Dogu Cephesi komutan1 asagidakilerden hangisidir?
A) Kazim Karabekir

B) ismet Inénii

C) Enver Pasa

D) Rauf Orbay

E) Fethi Okyar

Kazanim: 2. 5. Diizenli ordunun kurulmasindan Mudanya Ateskes Antlagsmasi’na kadar
meydana gelen gelismeleri Tiirkiye’nin bagimsizlik siirecine katkilari agisindan analiz eder.

Soru 8) Birinci inonii Savasi’ndan sonra yasanan;

I. Ethem Isyani’nin bastiriimast,

II. SSCB ile Moskova Antlagsmasi’nin imzalanmasi,

III. 1921 Anayasasi’nin kabuli,

IV. Itilaf Devletlerinin TBMM’yi Londra Konferansina davet etmesi
gelismelerinden hangileri TBMM’nin hukuksal varhiginin tanmindigina kamit olarak
gosterilebilir?

A) Yalmz I

B) Yalmz 11

C)Ivelll

D)II ve IV

E)[, Il ve IV

Vil




Kazamim: 2. 6. Milli Miicadele sonucunda kazanilan diplomatik basarilan iilkemizin
bagimsizligi agisindan degerlendirir.

9) Lozan Banis Antlasmasi’nda Yeni Tiirk Devleti’nin “ekonomik bagimsizligin1”
saglayan madde asagidakilerden hangisidir?

A) Bogazlar Komisyonuna Tiirk baskan getirilmesi

B) Kapitiilasyonlarin kesin olarak kaldirilmasi

C) Gayrimiislimlerin Tiirk vatandasi sayilmasi

D) Yabanci okullarin denetiminin Tiirklere birakilmasi

E) Yunanistan ile Tiirkiye arasindaki niifus miibadelesi

Kazamm: 3.1. Cagdaslasan Tiirkiye’nin temeli olan Atatiirk ilkelerini kavrar.

Soru 10)

I. Kadinlara segme ve seg¢ilme hakkinin verilmesi

II. Soyadi Kanunu’nun kabuli

III. Tirk Parasin1 Koruma Kanunu’nun ¢ikartilmasi

Verilen inkilaplar asagidaki Atatiirk ilkelerinden hangileriyle dogrudan ilgilidir?

Halkgilik Milliyeteilik Cumbhuriyetgilik
A) 1l 11 I

B) I I I

C) 1 I I

D) III I II

BE)I 1T I

Kazamm: 3. 2. Siyasi alanda meydana gelen gelismeleri kavrar.

Soru 11) 3 Mart 1924 tarihinde yapilan diizenleme ile;

* Halifelik kaldirildi. = Tevhidi tedrisat Kanunu kabul edildi. = Seriye ve Evkaf Vekaleti
kaldirldi.

Asagidakilerden hangisi yapilan bu diizenlemelerin ortak amacidir?

A) Egitimde birligin saglanmas1

B) Ulusal egemenlik kavraminin yerlestirilmesi

C) Devletin ¢agdas ve laik bir yapiya kavusturulmasi

D) Cumhuriyet ile saltanatin birbirinden ayrilmasi

E) Milli egitimin temel amaglarinin belirlenmesi

Kazanmim: 3. 3. Hukuk alaninda meydana gelen gelismelerin Tiirk toplumunda meydana
getirdigi degisimleri kavrar.

12) Tiirk Medeni Kanunu’nun kabul edilmesiyle;

I. ekonomik,

II. siyasal,

III. toplumsal




alanlarindan hangilerinde kadin-erkek esitligi saglanmistir?
A) Yalmz I

B) Yalniz II

C)lvelll

D) II ve 11

E) L, I ve III

Kazamm: 3. 4. Egitim ve kiiltiir alaninda yapilan inkilaplar1 ve gelismeleri kavrar.

Soru 13) 1 Kasim 1928°de kabul edilen kanunla, Latin harfleri Tiirk¢eye uyarlanarak glintimiiz
Tiirk alfabe sistemine gegilmistir.

Bu uygulama ile;

I. okur-yazar oranini artirmak,

II. Bat1 ile iliskileri kolaylastirmak,

III. Tiirkgeyi yabanci kelimelerden arindirmak
durumlarindan hangilerinin amaglandigi soylenebilir?
A) Yalmiz 1

B) Yalmiz II

C) Yalmz III

D)Ivell

E)I,Ivelll

Kazanim: 3. 5. Toplumsal alanda yapilan inkilaplan ve meydana gelen gelismeleri kavrar.

Soru 14) Yeni Tiirk Devleti’nin gerceklestirdigi asagidaki diizenlemelerden hangisinde
oncelikle imtiyazsiz, sinifsiz kaynasms bir iilke meydana getirme anlayisi etkili olmustur?
A) Asar vergisinin kaldirilmasi

B) Sapka Kanunu’nun ¢ikarilmasi

C) Yeni Tiirk harflerinin kabul edilmesi

D) 1. Bes Yillik Kalkinma Plani’nin hazirlanmasi

E) Bey, pasa, aga gibi unvanlarin yasaklanmasi

Kazamim: 3. 6. Ekonomi alaninda meydana gelen gelismeleri kavrar.

Soru 15) Ticaretin desteklenmesi ve gelismesini saglamak, dzel sermayeye kredi saglamak
ve bankacilik islemlerini yiiriitmek amaciyla 1924 yilinda kurulan ézel banka
asagidakilerden hangisidir?

A) Is Bankas1

B) Ziraat Bankas1

C) Etibank

D) Denizbank

E) Sanayi ve Maadin Bankas1




Kazanim: 3. 7. Atatiirk Dénemi’nde saglik alaninda yapilan ¢alismalart kavrar.

Soru 16) 1930 yilinda ¢ikarilan Umumi Hifzissthha Kanunu’yla vatandaslara; kolera,
veba, ¢icek, kizamik, kuduz, sitma gibi hastaliklar: yerel yonetimlere bildirme
mecburiyeti getirilmis ve devlet tarafindan karsilanmak suretiyle bu gibi hastahklarin
tedavisinin parasiz yapilmasi i¢in kararlar ahnmistir. Bu bilgiden hareketle
asagidakilerden hangisi soylenemez?

A) Koruyucu saglik hizmetleri konusuna énem verildigi

B) Salgi hastaliklarla miicadelede halktan katki beklendigi

C) Biitgeden halk saghg adina pay ayrildigi

D) Niifus artiginin kontrol altina alinmasinin hedeflendigi

E) Sosyal devlet anlayisina uygun hareket edildigi

Kazamm: 3. 8. Atatiirk ilke ve inkilaplarimi olusturan temel esaslar1 Atatiirkeii diisiince sistemi
acgisindan analiz eder.

Soru 17) Atatiirk ilkelerinin amagclari arasinda asagidakilerden hangisi yer almaz?
A) Siyasi, kiiltiirel ve ekonomik alanda gii¢lii bir iilke haline gelmek

B) Toplumun ihtiyaglarina gore iilke sinirlarini genisletme hedefini canl tutmak

C) Halkin refah icerisinde yagsamasini saglamak

D) Ulkede birlik ve beraberligi giiglendirici inkilaplart gerceklestirmek

E) Cagin gereklerine gore hareket edebilen geng nesiller yetigtirmek
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1 | T.C. inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik dersinde kendimi mutlu hissederim.
2 | T.C. inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik dersi en sevdigim dersler arasindadur.
3 | T.C. inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik derslerine isteyerek girerim.
4 T.C. inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik dersi diger derslere gore bana daha
sikict gelir.
5 T.C. inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik dersinde zilin nasil caldigim
anlamiyorum.
6 T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik dersinde yeni konular1 grenmek bana
heyecan veriyor.
5 Miimkiin olsa bos derslerimde T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik dersine
girmek isterim.
8 | T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik dersinde iddialryim.
9 | T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik dersinde camim ¢ok sikiliyor.
10 Imkanim olsa T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik dersinin saatini
uzatirdim.
11 | T.C. inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik dersindeki konular ilgimi gekiyor.
12 T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik dersinde zamanin nasil gegtigini
anlamiyorum.
13 T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik dersi oldugu giin daha mutlu
oluyorum.
14 | T.C. inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik dersini her hafta merakla beklerim.
15 T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik dersinde dgrendigim bilgileri
baskalarryla paylasmak hosuma gidiyor.
T.C. inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik ders kitabindaki etkinlikleri yaparken
16 .
arkadaslarimla tartigmak hosuma gider.
17 T.C. inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik dersinde arastirma yapmak hosuma
gidiyor.
18 T.C. inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik dersi ile ilgili daha ayrintil bilgilere
sahip olmak isterim.
19 T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik dersinde 6grendigimiz bilgiler dmiir
boyu isimize yarayacak bilgilerdir.
20 T.C. inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik dersini gereksiz bir ders olarak
goriiyorum.
21 T.C. inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik dersinde basarili olmak benim igin
onemli degildir.
22 | T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik dersi okul disinda ise yaramaz.
23 | T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik dersinde asla basarili olamam.
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EK 4
GELISTIRILEN TARIHi OYUNLAR

EKk Sekil 1. Kurtulusa Giden Yol Oyunu

Oyunda oyun kartlar1 iizerinde bulunan tarihsel kavram, verilen anahtar kelimeler
kullanilarak anlatilmaya calisilmaktadir.
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Ek Sekil 2. Dort Renkte Cumhuriyet Tarihi

Dort farkli renk ve bu renkler uyarinca farkli yontemlerle anlatilacak soru kartlar

bulunmaktadir.
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Ek Tablo 1
Dort Renkte Diinya Tarihi Oyunu Oyun Kartlari

Yesil Bedensel Anlatim Kartlar1

Mavi S6zel Anlatim Kartlari

MILLETLER CEMIYETI

PARIS KONFRANS!
BASKAN WILSON
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Ek Tablo 1¢in devami

Sar1 Cizim Anlatim Kartlar1

Gri Soru-Cevap Anlatim Kartlari
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ve Yaymn Etg Komisyonu'nun almis oldugu 04.04.2024 tarth ve 05/08 sayih karan asagidadir.

Bilgilerinize rica ederim.
KARAR 08- Sorumlu yiiriitiiciiligiini Dog. Dr. Giines SAHiNk’in yaptigl ve proje arastirmacis: Senem
BAYINDIR UZUN tarafindan gergeklestirilen “12. Simf T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirk¢iiliik Dersinde

Kutu Oyunlan Kullaniminin f}grenci Basansma Etkist” bashkh arastrmamin, Bilimsel Arastirma ve
Yaymn Etifi Komisyonu ilkelerine uygun olduguna oy birligi ile karar verilmistir.
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EK 6
ARASTIMA UYGULAMA iZNi

T.C.
CANAKKALE VALILIGI S —avE .
il Milli Egitim Midiirliigi (W m
Sayr : E-60305806-44-102292792 14.05.2024

Konu : Arastirma Uygulama [zni
(Senem BAYINDIR UZUN)

MILLi EGITIM MUDURLUGUNE
CANAKKALE

Mg :Canakkale Onsekiz Mart Universitesi Ofrenci lIsleri Daire Baskanhgmin 03/05/2024
tarthhi ve 2400110752 sayih yazisi.

Canakkale Onsekiz Mart Universitesi Lisansiistii Egitim Enstitiisii Tiirkge ve Sosyal Bilimler
Egitimi Anabilim Dah Tarih Egitimi tezli yiiksek lisans programu &grencisi Senem BAYINDIR
UZUN'un "12.Smf Tiirkiye Cumhuriyeti Inkilap Tarthi ve Atatiirkeiiliik Dersinde Kutu Oyunlan
Kullaniminin Ggrenci Bagsansina Etkisi" adh arastirma uygulama izmi kapsaminda, 2023-2024
Egitim-Ogretim Yilinda Canakkale Ayvacik Mehmet Akif Ersoy Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi ve
Ayvacik Anadolu Lisesinde dgrenim géren 6grencilere denetimi ilgili okul/kurum miidiirliigiinde olmak
lizere, kurum faaliyetlerini aksa!madan, goniilliilik esasma gore arastirma uygulama 1zni verilmesi
Miidiirliigiimiiz Anket-Arastirma Inceleme Komisyonunca incelenerek uygun gériilmiistiir.

Makamlarimizea da uygun goriildiigi takdirde, Olurlanmeza arz ederim.
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EK 7
ETIK iZiN

E € Yanitla % Tomaniyantla > llet =
Kime: Siz 1.04.2024 Pzt 21:09

@ 1.042024 Pzt 21:17 tarihinde yanitladiniz

Merhaba Senem Ogretmenim,
Elbette olgegimizi atif vermek kaydiyla kullanabilirsiniz.
lyi calismalar diliyorum.

1 Nis 2024 Pzt 20:23 tarihinde SENEM BAYINDIR - sunu yazd::
Degerli Hocam,
Canakkale de MEB ¢ baglt bir lisede tarih 6retmeni olarak gorev yapmaktayim_ Ayni zamanda, Ganakkale Onsekiz Mart Universitesi Turkce ve Sosyal Bilimler Ezitimi Anabilim Dali, Tarith Egitimi
Programi'nda yiksek lisans yapmaktayim. Yiksek lisans tezimde 12. Simf T.C. Inkalap Tarihi ve Atatirkciilik Dersinde Kutu Oyunlan Kullaniminin Ogrenci Basarisma Etkisi tizerine
calismaktayim. T.C. INKILAP TARIHI VE ATATURKCULUK DERSINE YONELIK TUTUM OLCEGI; GEGERLIK VE GUVENIRLIK CALISMASI adli makalenizdeki tutum 8lgegini
caligmamda sizi kaynak gostererek kullanmak istiyorum. Yiiksek misaadenizle kullanmama izin vermenizi arz ediyorum. Tarafima Cevaplanimz bekliyorum.
Simdiden gok tesekkiir ederim.

Senem BAYINDIR UZUN
Canaldkale

Android icin Outlook edinin

N Yanitla  llet
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EK 8

VELI ONAM FORMU
Sayin Veli;

Cocugunuzun katilacag: bu ¢alisma, “12. Simif T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirk¢iiliik
Dersinde Kutu Oyunlart Kullanimimin Ogrenci Basarisina Etkisi” adiyla, 13 Mayis 2024

ile 14 Haziran 2024 tarihleri arasinda yapilacak bir arastirma uygulamasidir.

Arastirmanin Hedefi: Bu arastirma 12. simif Tiirkiye Cumhuriyeti Inkilap Tarihi ve
Atatiirkeiiliikk dersinde kutu oyunlart kullaniminin 6grenci basarisina ve dgrencilerin derse
kars1 tutumlarina etkisini ortaya koymayr amaglamaktadir. Bu amag¢ dogrultusunda Tarih
dersinde ogretim materyali olarak kutu oyunlarimin kullanilmasinin etkinliginin ortaya
koyulmasi, O6grenciler tarafindan soyut ve sikici goriilen Tarih dersi konularimin
somutlastirilmasi, dersin eglenceli ve kalici bir sekilde o&gretilerek pekistirilmesi ve

sevdirilmesi hedeflenmektedir.

Arastirma Uygulamasi: Anket seklindedir.

Arastirma T.C. Milli Egitim Bakanlifi’nin ve okul yonetiminin de izni ile
gergeklesmektedir. Arastirma uygulamasina katilim tamamiyla goniilliiliik esasina dayali
olmaktadir. Cocugunuz galismaya katilip katilmamakta 6zgiirdiir. Arastirma ¢ocugunuz igin
herhangi bir istenmeyen etki ya da risk tagimamaktadir. Cocugunuzun katilimi tamamen
sizin isteginize baghdir, reddedebilir ya da herhangi bir asamasinda ayrilabilirsiniz.
Arastirmaya katilmamama veya arastirmadan ayrilma durumunda o6grencilerin akademik
basarilari, okul ve 6gretmenleriyle olan iliskileri etkilemeyecektir.

Caligmada ogrencilerden kimlik belirleyici hicbir bilgi istenmemektedir. Cevaplar
tamamiyla gizli tutulacak ve sadece arastirmacilar tarafindan degerlendirilecektir.

Uygulamalar, genel olarak kisisel rahatsizlik verecek sorular ve durumlar
icermemektedir. Ancak, katilim sirasinda sorulardan ya da herhangi baska bir nedenden
¢ocugunuz kendisini rahatsiz hissederse cevaplama isini yarida birakip ¢ikmakta dzgiirdiir. Bu
durumda rahatsizlifin giderilmesi i¢in gereken yardim saglanacaktir. Cocugunuz c¢alismaya
katildiktan sonra istedigi an vazgecebilir. Béyle bir durumda veri toplama aracim uygulayan
kisiye, c¢alismayr tamamlamayacagint sOylemesi yeterli olacaktir. Anket ¢alismasina
katilmamak ya da katildiktan sonra vazge¢gmek ¢ocugunuza higbir sorumluluk
getirmeyecektir.

Onay vermeden Once sormak istediginiz herhangi bir konu varsa sormaktan

cekinmeyiniz. Calisma bittikten sonra bizlere telefon veya e-posta ile ulasarak soru sorabilir,
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sonuglar hakkinda bilgi isteyebilirsiniz. Saygilarimizla. ..

Arastirmaci
iletisim bilgileri :

Telefon:

ﬁh’si bulundugum .................. Y7777 | numarall dgrencisi ..
.................................. ’in yukarida aciklanan arastirmaya katilmasina izin veriyorum.
(Liitfen formu imzaladiktan sonra ¢ocugunuzla okula geri gonderiniz*).

isim-Soyisim imza:
Veli Adi-Soyad :

Telefon Numarasi:

K
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Free Hand


EK9
BILGILENDIRILMiS GONULLU ONAM METNIi

Sizi Senem BAYINDIR UZUN tarafindan yiiriitiilen “12. Sinif T.C. inkilap Tarihi ve
Atatiirkgiiliik Dersinde Kutu Oyunlari Kullaniminin Ogrenci Basarisina Etkisi” baglikli
arastirmaya davet ediyoruz. Bu aragtirmanin amaci: 12. siif Tiirkiye Cumhuriyeti inkilap
Tarihi ve Atatiirkgiiliik dersinde kutu oyunlari kullaniminin 6grenci basarisina ve 6grencilerin
derse karsi tutumlarina etkisini ortaya koymayi amaglamaktadir. Bu amag¢ dogrultusunda
Tarih dersinde 0gretim materyali olarak kutu oyunlarinin kullanilmasinin etkinliginin ortaya
koyulmasi, Ogrenciler tarafindan soyut ve sikict goriillen Tarih dersi konularinin
somutlagtirilmasi, dersin eglenceli ve kalict bir gekilde oOgretilerek pekistirilmesi ve
sevdirilmesi hedeflenmektedir. Arastirmada sizden tahminen 8 saatlik bir siire ayirmaniz
istenmektedir. Arastirmaya sizin disimzda tahminen 121 kisi katilacaktir. Bu ¢aligmaya
katilmak tamamen goniilliiliik esasina dayanmaktadir. Caligmanin amacina ulagmas: igin
sizden beklenen, biitiin sorulan eksiksiz, kimsenin baskis1 veya telkini altinda olmadan, size
en uygun gelen cevaplari igtenlikle verecek sekilde cevaplamanizdir. Bu formu okuyup
onaylamaniz, arasgtirmaya katilmayi kabul ettiginiz anlamina gelecektir. Ancak, calismaya
katilmama veya katildiktan sonra herhangi bir anda ¢aligmay1 birakma hakkina da sahipsiniz.

Bu ¢aligmadan elde edilecek bilgiler tamamen aragtirma amaci ile kullanilacaktir.

Arastirmacinin/Yiriitiiciiniin Arastirmacinin/Yiiriitiiciiniin
Sira No
Ad1 Soyadi E- Posta Adresi
1 Dog. Dr. Giines SAHIN
2 Senem BAYINDIR UZUN Tl
el:

D Arastirmaya katilmay1 kabul ediyorum.
D Arastirmaya katilmay1 kabul etmiyorum.
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